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Grades 5-6", https://hdl.handle.net/21.12137/G80ABR, Lithuanian Data Archive for SSH (LiDA)

5-6 klasé

Paieska internete. Seimos receptas (Sigita Emesone)

Pasiekimy (A) Skaitmeninio turinio kiirimas

sritis 27.1.3. Paieska internete

Klase 5-6

Tema Paieska internete. Seimos receptas

Integruojami Technologijos — maisto gaminimas

dalykai, Matematika — porcijy skai¢iavimas, svorio matai

pasiekimai Finansinis rastingumas — biudZeto planavimas

Kompetencijos | Skaitmeniné — mokymasis ieSkoti informacijos internete.
Kirybiskumo — kuriant savo Seimos receptg.
Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas
id¢jomis, diskusijos.

Tikslas Mokytis ieskoti ir atrinkti reikiamg informacijg internete.

Uzdaviniai 1. Teskosite ir atrinksite reikiamg informacijg internete.
2. Analizuosite turimus/reikiamus produktus ir jy kaing.
3. Sukursite savo pasirinkto patiekalo recepta.

Planuojamas 1. Gebésite ieskoti ir atrinkti reikiamg informacijg internete.

rezultatas 2. Sukursite savo Seimos receptg pasirinktam maisto patiekalui.

Specifinés Kompiuteris

priemoneés /| Internetas

programiné Office paketas

jranga Saltiniai:
https://www.youtube.com/watch?v=tuC2jUBpRD0&t=92s (paieskos
sistemy samprata ir pavyzdZiai)
https://www.youtube.com/watch?v=UVJrH2hDvgk (Kaip kompiuteryje
1Ssaugoti paveikslélj 1§ interneto)
https://www.youtube.com/watch?v=vfHgvEs2 1 Dc&t=88s (paieskos sistemy
Jrankiai)

Mokymosi Apverstos klasés metodas. Namuose mokiniai perzitiri 3 trumpus vaizdo

metodai jraSus, susipaZjsta su informacijos paieSkos internete teorija, atlieka uzduotj
Ziniy jtvirtinimui, kurig jkelia i mokytojo nurodyta aplinka. Pamokos
pradzioje mokytojas pakomentuoja mokiniy atliktus darbus, jei yra
neaiSkumy, atsako ] mokiniy pateiktus klausimus. Pamokoje vyksta
savarankiSkas darbas pagal 1§ anksto parengtas mokytojo uzduotis.
Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto | Slenkstinis — su mokytojo pagalba pertvarko rastg skaitmeninj turinj, ieSko ir

darbo iSgrynina informacijg 1§ vieno Saltinio, naudoja pateikéiy arba teksty

vertinimas  ir | rengykles Seimos receptui kurti.

jsivertinimas Patenkinamas — pertvarko ir padedamas mokytojo kuria Seimos recepta, ieSko
ir i§grynina informacijga i§ keliy internetiniy Saltiniy. Rengdamas turinj
naudojasi pasirinkta priemone.



https://www.youtube.com/watch?v=tuC2jUBpRD0&t=92s
https://www.youtube.com/watch?v=UVJrH2hDvgk
https://www.youtube.com/watch?v=vfHgvEs21Dc&t=88s

Pagrindinis — savarankiskai kiirybiskai perdirba ir tvarko skaitmeninj turinj,
iesko ir i8grynina informacija, o norint sukurti integruotg skaitmeninj turinj,
pasitelkia pateik¢iy ar teksty rengykliy priemones.

Aukstesnysis — mokiniai kiirybingai derina skirtingus skaitmeninius turinius,
savarankiskai atrinkdami tinkamg informacija i§ jvairiy Saltiniy. Jie kuria
pristatymus ir tekstinj turinj, siekdami iSbaigto ir estetiSko rezultato.
Mokiniai jsivertina, kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia, ka
suZinojo naujo.

Zinios pries

Gebéti dirbti su teksto/pateik¢iy rengyklémis. Prie§s pamoka biti susipazinus
su medziaga apie informacijos paieska internete ir jos reik§miniais Zodziais.
Taisyklingai vartoti kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus.

Galimybés
taikyti spec.

Mokiniai turintys spec. poreikiy galéty dirbti grupeléje, prizitirint mokytojo

kolegoms, kurie
naudos parengta

poreikiy poreikius.
mokiniams
Patarimai 1. Isitikinkite, ar visi mokiniai turi galimybe namuose naudotis kompiuteriu

ir interneto rysiu.
2. Patys perzitirékite vaizdo jrasus.
3. Pamokos plang adaptuokite skirtingy geb¢jimy mokiniams.

medZiagy 4. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir
konsultantas.
5. Pamokos planas gali biti skirtas 1-2 pamokoms, atsizvelgiant | mokiniy
gebéjimus.

UZDUOTIS, KURIA REIKIA ATLIKTI NAMUOSE, PERZIUREJUS VAIZDO JRASUS.

Irasykite S S$alis,
uzpildykite lentele.

kurias norétuméte aplankyti. Raskite informacija internete ir

Salies
pavadinimas

Sostiné Gyventoju skaicius, kuo | Nuotrauka
garséja (Zymils Zmonés,
pastatai, vietos ir kt.)

1 ETAPAS & 35-37 minutés




1. Pamokos pradzioje mokytojas pakomentuoja mokiniy jkeltus darbus, atsako i juy
pateiktus klausimus.
UZduotis mokiniams:

2. Pasirinkite norimg patiekalg ir suraskite internete jo recepta. (Pasinaudokite keliais
Saltiniais, palyginkite naudojamus produktus)

Google

A lazanios ref X

-
@

lazanijos receptas
€ lazanijos receptas su kiaulienos farsu
. lazaniios receptas beatos

. lazanijos receptas paprastas

tiena

. lazznios receptas su vist

1 pav. Paieska internete

3. Paanalizuokite, kokius produktus turite namuose, o kokiy produkty Jums dar prireiks ir
kokig sumg pinigy iSleistuméte. (Informacija trumpai pateiksite pristatymo metu)
4. Tinkama Jums teksta nukopijuokite j teksto/pateikciy rengykle.

PARUOSIMO BUDAS:

(@) PARUOSIMO LAIKAS: APIE 1 VAL,

Pirmimausia ruoSiame mésos
padaZa. Tam keptuvéje jkaitinkite
truputj aliejaus ir maiSant

apkepinkite farSg2 <
trumpam atidéki «

efighlight

Search Google for “Pirmimausia ruc

Print...

auksineés spalvo

3 pav. Teksto kopijavimas 2 pav. Teksto jklijavimas

!IKopijavimui ir jklijavimui galite pasinaudoti klavisy kombinacija:
Kopijuoti — Ctrl + C
Iklijuoti — Ctrl + V

5. PaSalinkite hipersaitus ir visg kita nereikalingg informacija.

S . - S

TimesNewRomi |12« A" A" By E1 = 1=
— 1— New Line and Pz
B I UZL+vA-vizvi=v syes Comment CETET spaci

https:/www.lamaistas.|t/recentas/tradirina.italisla_lazaniia_su-igutiena-59120
Search the menus

@

ﬁm] Paste Options:

A
€@ Edit Hyperlink...
Eé Open Hyperlink
opy Hyperlink

e
€& Remove Hyperlink

4 pav. Hipersaity Salinimas



6. Sutvarkykite teksta:
1. Srifto parametrus (parinkite tinkama dydj, spalva, $rifta ir efektus);

s -0 =
- 7 = 2 iput aliejaus

Pirmimausia ruoSiame * ‘  “
ir maiSant apkepinkitef ~ " ° °
— e

© © 3 trumpam atidékite j 3alj.

D paste Options:

4 A

5 pav. grifto parametry nustatymas

2. Pastraipos parametrus (tarpai tarp eiluciy, pastraipy, jtraukos, numeracija);

Pirmimausia ruosiame me: ® 7 U
ir maidant apkepinkite fars " °

6 pav. Pastraipy parametry nustatymas

7. Tliustruokite savo teksta paveiksléliais, nuotraukomis. Apipavidalinkite jas (rémeliai,

padétis, efektai, apkarpymas)



Pirmimausia ruo3iame mesos padaza. Tam keptuvéje jkaitinkite truput] aliejaus
ir maisar

“ pinkite fard@ Apkepinta farsa trumpam atidekite  Salj.

 sottigm
> 10 Feemut

7 pav. Paveiksléliy formatavimas

8. Nurodykite paieskos Saltinius.
9. ISsaugokite savo darbg kompiuteryje.

(Kitqg pamokq mokiniai pristato savo darbus.)

2 ETAPAS & 8-10 minuciy

Su mokiniais apibendrinamas atliktas darbas.

Intelektiné nuosavybé, autoriy teisés — kas tai? (Sigita Emesone)

Pasiekimy (A) Skaitmeninio turinio kiirimas
sritis 26.1.2. Autoriy teisiy paisymas.
Klasé 5-6
Tema Intelektiné nuosavybe, autoriy teisés — kas tai?
Integruojami Angly kalba — vaizdo jraso zitiréjimas
dalykai, Dailé — koliazy kiirimas
pasiekimai Etika — autoriy teisiy paisymas
Kompetencijos | PaZinimo — susipaZjsta su terminu /ntelektiné nuosavybé ir autoriy teisémis.
Skaitmeniné — nauji skaitmeniniai jrankiai.
Kirybiskumo — kuriant nuotrauky koliazg.
PilietiSkumo — skatinant prisiimti atsakomybe uZ savo veikla ir jos rezultatus.
Komunikavimo — diskutuojant skatinama taikliai reik$ti mintis, generuoti
id¢jas.
Tikslas Mokiytis teisétai naudotis interneto iStekliais.
Uzdaviniai 1. Issiaiskinsite, kodél svarbu laikytis autoriy teisiy.
2. ISmoksite, kaip nurodyti kiirinio autoriy, pavadinima, sukiirimo ar
atnaujinimo data.
3. Sukursite nuotrauky koliaZg ,,Mano atostogos.
Planuojamas 1. Gebésite jvardinti, kas yra autoriy teisés ir kodél jos saugomos.
rezultatas 2. Sukursite nuotrauky koliazg ir tinkamai nurodysite Saltinius, 1§ kuriy
paimta vaizdiné medziaga.
Specifinés Priemonés:
priemones Kompiuteris




programiné Internetas
jranga Literatiira ir kiti Saltiniai:
Google Nuotraukos ar kitas jrankis pasirinktinai koliazy kiirimui
pixton.com (komiksy kairimui)
padlet.com (mokiniy darby jkélimui)
https://www.youtube.com/watch?v=InzDjH1-9Ns&t=119s (vaizdo jrasas
Youtube Copyright School)
www.pexels.com (nemokamos nuotraukos ir vaizdo jrasai)
Mokymosi Probleminis mokymas, diskusija. Pamokos pradzioje iSkeliama problema,
metodai naudodamas vaizding priemong¢ mokytojas aiskina teorija, jtraukia mokinius,

vyksta diskusija, kurig moderuoja mokytojas arba gabesnis mokinys.
Praktinis darbas kuriant nuotrauky koliazg ir tinkamai nurodant visy
iliustracijy autorius ir Saltinius, darbus ikelia j mokytojo nurodytg aplinkg ir
juos trumpai pakomentuoja.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto
darbo
vertinimas  ir
jsivertinimas

Pamokoje dominuoja formuojamasis vertinimas.

Mokiniai yra skatinami po pamokos apraSyti savo mintis ir jausmus, k3 jie
gavo 1§ jos, kas buvo sunkiausia, lengviausia ir jdomiausia, taip pat kas buvo
nauja.

Namy darbai gali biiti vertinami kaupiamuoju balu.

Zinios pries

Gebéti dirbti su piesimo/teksto/pateikéiy rengyklémis arba bet kuria kita
programa nuotrauky koliazo ir komiksy kirimui. Taisyklingai vartoti
kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus.

kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiaga

Galimybeés UZduotis yra pritaikyta mokiniams, turintiems skirtingus ugdymosi poreikius.
taikyti spec. | Visi mokiniai dalyvauja diskusijoje, atsakinéja ] klausimus, iSreiSkia savo
poreikiy mintis ir nuomon¢. Jei kuriant nuotrauky koliaza kyla sunkumuy,
mokiniams mokytojas/mokytojo padéjéjas arba gabesni mokiniai gali padéti.

Patarimai 1. Patys perzitrekite vaizdo medZiaga.

Rekomenduojama i§ anksto paruosti teiginius, kuriuos galima reiksti
TAIP arba NE skal¢je.

3. Pasiruoskite pristatyti ir aptarti taisykles, kuriy bus laikomasi
diskusijy metu.

4. Uzduotis pritaikykite skirtingy gebéjimy mokiniams.

Jei skirsite namy darbus, jsitikinkite, kad visi mokiniai turi galimybe

namuose/bibliotekoje naudotis kompiuteriu ir interneto rySiu.

6. Jei nusprgsite komiksy kirimui naudoti svetaing pixton.com,
prisiregistruokite ir sukurkite savo klas¢. Klasés koda iSdalinkite
mokiniams, tuomet jiems nereikés registruotis.

hd

1 ETAPAS & 37-40 minudiy



https://www.youtube.com/watch?v=InzDjH1-9Ns&t=119s
http://www.pexels.com/

1. Pamokos pradzioje mokytojas supazindina su pamokos tema,

papraSo perziiiréti vaizdo jrasa ,,Youtube Copyright School* Jourube
(https://www.youtube.com/watch?v=InzDjH1-9Ns&t=119s ) ir COP&J""Sht
atsakyti j klausima: Kodél tai saugoma? Kam to reikia? W

2. Naudodamas vaizding priemong (MS Powerpoint, canva, e
genial.ly) mokytojas paaiskina teoring medziaga, akcentuoja esminius dalykus, skatina
mokiniy aktyvuma uzduodamas klausimus, pvz:

o Kas geriau, parsisiysti informacijg ar paieskoti bibliotekoje? (Isskiriami
privalumai ir tritkumai)

o Kaip manote, kur nukeliauja vartotojy sumokéti pinigai uz perkamus Zaidimus,
filmus ir kitg medziagg?

o Kodél negalima laisvai dalintis jsigytais jrasais, skirtais asmeninéms
reikmems?

o Kaip teisingai cituoti Saltinius, iS kuriy paimta garsiné, vaizdiné ar kita
medziaga?

3. TAIP - NE skalé. PasiruoSimas pamokai: Uzrasas ,,TAIP* yra pakabinamas ant vienos

sienos, ,,NE“ - ant kitos, o viduryje yra nubrézta linija (arba uzklijuota lipni juosta ir
pan.), kuri simbolizuoja neutralumg. Kuo labiau mokiniai sutinka su pateiktu teiginiu,
tuo arciau jie eina link uzraso ,,TAIP*, o jei jie nesutinka, tai jie artéja prie uzraso ,,NE®.
Jei mokiniai abejoja, jie lieka ties vidurio linija.
Diskusijos eiga: Galima sukurti situacija, kur vedéjas, mokytojas arba mokinys
pateikia teiginius, o kiti mokiniai turi pasirinkti, ar sutinka su jais ar ne, atsistodami ant
»taip-ne* skalés. Po visy pasirinkimy, vedéjas skatina mokinius pateikti argumentus,
kodél jie pasirinko vieng ar kita pozicija, ir skatina diskusijg. Jei klasés draugy
argumentai pakeicia mokiniy nuomong, jie gali pakeisti savo pozicija skaléje.

Siiilomi teiginiai:

o AS galiu naudoti bet kq, kq atsisiunciu is interneto, savo reikméms.

o A4S galiu naudoti visus kirinius mokykloje — vadovélius, knygas, muzikq, filmus
taip, kaip as noriu.

o Naudodamas nelegaliai atsisiystus kiirinius is interneto svetainiy mokykloje, as
elgiuosi neteisétai ir pazeidziu autoriy teises, kurias apsaugo teisés aktai.

o Autoriniy teisiy jsigijimas neatsiejamas nuo pareigos nurodyti kitrinio autoriy.

o Net jei jau sukurtame kiirinyje padariau keletq pakeitimy ir jj pritaikiau savo

reikmeéms, as negaliu naudoti jo be autoriy teisiy, nes vis tiek tai laikoma kito
asmens sukurtu kiiriniu.

o Nelegalus turinys yra tas, kurio naudojimo teisés nebuvo suteiktos arba buvo
pazeistos, nepriklausomai nuo to, ar uz jj buvo sumokéta ar ne. Jei uz turinj
sumokeéta, tai tikrai nereiskia, kad jis yra legalus.

Alternatyva TAIP-NE skalei: Diskusija su mokiniais: ,,Kodé¢l negalima tiesiog kopijuoti ir
platinti asmeninéms reikméms jsigyty jrasy, nors uZ juos sumokéta?* Mokiniai dirba grupelése.



https://www.youtube.com/watch?v=InzDjH1-9Ns&t=119s

Situacija: Jsigijote mégstamiausio Zaidimo programq Zaidimy parduotuvéje, jsiraséte
ja i savo kompiuterj ir nusprendéte pasidalinti ja su 5 geriausiais draugais. Ar tai yra
teiseta?
e Iskeltos problemos aptarimas ir sudaromas sprendimo planas.
e Mokiniai nagrin€ja pateiktas pastabas ir susitaria d¢l galutinio sprendimo.
Grupés trumpai pristato pasirinktus sprendimus ir aiSkina, kod¢l pasirinko konkrety problemos
sprendimo buda, taip pat atsako j pateiktus klausimus.

Mokiniams pateikiama praktiné uzduotis - sukurti nuotrauky ir paveiksléliy koliaza,
kuriame pristatyty savo artéjanciy atostogy planus. Uzduotis galima pritaikyti gabesniems
mokiniams arba perkelti jg j kita pamoka, po namy darby pristatymy. Svarbu tinkamai nurodyti
visus naudojamy iliustracijy autorius ir Saltinius.

Stgi(es ((»é[»a@s

8 pav. Koliazo pavyzdys

2 ETAPAS O 5 - 8 minutés

Pamokos refleksija

Po pamokos mokiniai raginami iSsakyti savo mintis ir jausmus. Atsakymai j klausimus gali
buti raSomi mokytojo paruostuose lapeliuose arba padlet platformoje

Po pamokos as susimgsciau, kodél ...

Pamokoje suzinojau, kad
Buvo jdomu
Noréciau daugiau suzinoti

Sig pamokq sekési ...



NAMU DARBUY UZDUOTIS

Mokiniams sitloma, pasitelkus pasirinktg jrankj, sukurti
komiksa, kuriame buty iliustruojama ir  aiSkinama
bendraamziams, kod¢l yra bitina gerbti autoriy teises ir kokiy
taisykliy reikia laikytis, kad jy neteikty pazeisti. Po to komiksai

pristatomi ir aptariami klaséje.

9 pav. Komikso pavyzdys

Kur auga aplanky medis? (Sigita Emesone)

Pasiekimy sritis | (A) Skaitmeninio turinio kiirimas
26.1.3. Darbas su failais.

Klase 5-6

Tema Kur auga aplanky medis?

Integruojami Lietuviy kalba, matematika

dalykai,

pasiekimai

Kompetencijos Pazinimo — susipazjsta su naujais terminais (prievardis, aplankas ir kt.)
Komunikavimo — pagalba draugams, pasidalinimas idéjomis, diskusijos.

Tikslas Susipazinti su faily ir aplanky ypatybémis

UZzdaviniai Individualiai iSanalizuosite mokytojo pateikta medziagg ir pasizymésite svarbiausius
dalykus
Dirbdami grupése dar kartg aptarsite pateikta medziaga ir mokysite kitus grupés
narius
Pasitikrinsite savo zinias, atsakydami j mokytojo pateiktus klausimus

Planuojamas Gebésite paaiskinti, kas yra failo prievardis ir kg jis parodo.

rezultatas o . : : : . . e :
Ivardinsite informacijos kompiuteryje matavimo vienetus ir paaiskinsite, kaip
pazitiréti failo savybes
Gebésite paaiskinti, kaip sukurti naujg aplanka ir kas tai yra aplanky medis

Specifinés Kompiuteris

priemoneés

. Internetas

programiné

jranga Ausinés (pagal poreikj)
Mokytojo ruosta padalomoji medziaga




Saltiniai:

https://www.youtube.com/watch?v=hXtvWbVJqdg (Kas yra prievardis ir ka jis
rodo?)

https://www.youtube.com/watch?v=E_R _kWpEDa4 (Faily savybés, informacijos
kompiuteryje matavimas)

https://www.youtube.com/watch?v=PiMCIcCLFT4 (Kaip i$saugoti faila)

https://www.youtube.com/watch?v=xx_k-PFFulLk (Kaip sukurti aplanky medj)

Mokymosi
metodai

Durstinio metodas. Mokiniai yra grupuojami po tris asmenis, kiekvienas gauna
skirtingg mokymosi medziagos dalj ir turi jg iSmokti pats bei iSmokyti savo grupés
narius. Po to mokiniai persigrupuoja ir sudaro naujas grupes, kuriose kartu nagrinéja
ta pacig mokymosi medziagos dalj ir planuoja, kaip geriausiai i§déstyti ir pateikti
informacija, kad kiti jg gerai suprasty. Baige $ia uzduotj, mokiniai grjZta | savo
pradines grupes ir moko vieni kitus.

Mokiniy atlikto
darbo vertinimas
ir jsivertinimas

Pamokoje dominuoja formuojamasis vertinimas, o pamokos pabaigoje mokiniai
naudoja skaitmeninj j(si)vertinimo jrankj quizizz.

Zinios pries

Taisyklingai vartoti kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus.

Galimybés taikyti | Uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams. Visi mokiniai

spec.  poreikiy | dalyvauja pamokoje, analizuoja mokytojo pateikta medziaga, zymisi svarbiausius

mokiniams dalykus, reiskia savo mintis. Jei SUP mokiniai nenori mokyti kity, leisti jiems to
nedaryti. Kilus neaiSkumams, jiems padeda mokytojas/mokytojo padéjéjas arba
gabesnis mokinys.

Patarimai Patys perzitrékite vaizdo jraSus, jsitikinkite, kad jie tinkami.

kolegoms, kurie . T .

naudos parengta Uzduotis pritaikykite jvairiy gebéjimy mokiniams.

medZiagg Pagal temas paruoskite padalomaja medziagg (trumpa, konkreti, iSskiriami tik

svarbiausi dalykai)
I8 anksto pasiruoskite klausimus mokiniy jsivertinimui.

Leisti mokiniams pasirinkti pristatymo ir informacijos zyméjimosi forma

1 ETAPAS & 36 minutés

1. Pamokos pradZioje pristatoma pamokos tema ir paaiSkinama, kaip bus mokomasi
durstinio metodu. Informuojama, kad pamokos pabaigoje mokytojas pateiks 9
klausimus quizizz platformoje, svarbu isitikinti, ar visi gerai suprato ir jsidéméjo
svarbiausius dalykus.

2. Mokiniai suskirstomi j grupes. Kiekvienas grupés narys gauna skirtingg medziagos dalj.

‘ Mokinys

Tema



https://www.youtube.com/watch?v=hXtvWbVJqdg
https://www.youtube.com/watch?v=E_R_kWpEDa4
https://www.youtube.com/watch?v=PiMCIcCLFT4
https://www.youtube.com/watch?v=xx_k-PFFuLk

A Kas yra prievardis ir kg jis parodo?

B Faily savybés, informacijos kompiuteryje
matavimas

C Kas yra aplankas ir aplanky hierarchija?
Paaiskinkite, kaip sukurti naujg aplanka.

o Kiekvienas individualiai skaito/zitiri mokymosi medziagg ir Zymisi
svarbiausius dalykus.

o Baige skaityti, mokiniai susirenka j grupes, kuriy temos yra vienodos, ir kartu
analizuoja medziaga, planuodami, kaip jiems bus lengviau paaiskinti
informacija savo draugams grupé¢je. Mokytojas konsultuoja grupes.

o Tada visi grizta | savo pradines grupes ir vieni kitus moko, pazymédami
svarbiausius dalykus ir atsakydami j klausimus, jei kas neaiSku. Mokytojas stebi
grupiy darbg ir padeda i$siaiskinti kilusius neaiskumus.

Jei kuri grupé greiciau atlikty uZduotis, galima skirti Papildomg uZduotj: sukurti aplanky
medj.
= 1) Aplanky medis
= 12 1 aplankas
) aplankas 1.1
= |2 aplankas 1.2
) aplankas 1.2.1
I2) aplankas 1.2.2
) 2 aplankas

Aplanky medis
10 pav. Aplanky medis
ETAPAS & 9 minutés

Pamokos pabaigoje quizizz platformoje mokiniai atsako 1 mokytojo pateiktus klausimus.
ARBA mokytojas demonstruoja ekrane pagrindinius klausimus, susijusius su nagrinéta
medziaga, ir praSo pasakyti esminius dalykus, kviesdamas atsakinéti ne medZiagos
»ekspertus®, bet kitus grupés narius.



Failai ir aplankai (Sigita Emesone)

Pasiekimu (A) Skaitmeninio turinio kiirimas
sritis 26.1.3. Darbas su failais.
Klase 5-6
Tema Failai ir aplankai
Integruojami Lietuviy kalba, daile
dalykai,
pasiekimai
Kompetencijos | Pazinimo — kuria naujus failus ir aplankus
Kiirybiskumo — piesSiant savo draugg
Komunikavimo — pagalba draugams, pasidalinimas idé¢jomis, diskusijos
Tikslas Pakartoti faily ir aplanky ypatybes, sukurti naujus failus ir aplankus.
Uzdaviniai 1. Pasitikrinsite savo teorines Zzinias, atsakydami j mokytojo pateiktus
klausimus pamokos pradzioje.
2. Atidarysite jvairiy tipy failus (doc, bmp, txt)
3. ISmoksite dirbti su failais ir aplankais (juos kopijuoti, iStrinti, perkelti
ir pervardyti).
4. Patyrinésite faily langus Ypatybés(Properties).
Planuojamas 1. Gebésite kopijuoti, pervardyti, perkelti ir Salinti failus.
rezultatas 2. Sukursite savo pieSiniy, tekstiniy dokumenty aplankus.
3. Patyrinéje faily langus, uzpildysite lentele (jraSysite prasoma
informacija)
Specifinés Kompiuteris
priemoneés /| Internetas
programiné Office paketas
Jranga Mokytojo ruosta padalomoji medziaga
Saltiniai:
https://quizizz.com/admin/quiz/638e22e4d9aalb001d0a4886?source=quiz_s
hare (viktorina teorijos pakartojimui)
www.mentimeter.com (refleksijai)
Mokymosi Pamokos pradzioje Quizizz platformoje mokiniai atsako ] pateiktus
metodai klausimus, pasitikrina savo Zinias, mokytojas pakomentuoja mokiniy

atsakymus, jei yra neaiSkumy, atsako j mokiniy pateiktus klausimus.
Pamokoje vyksta savarankiskas darbas pagal i§ anksto parengtas mokytojo
uzduotis.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto
darbo
vertinimas  ir
jsivertinimas

Slenkstinis — su mokytojo pagalba kuria failus ir aplankus, juos kopijuoja,
perkelia, iStrina, padedamas kuria skaitmeninj turinj.

Patenkinamas — pats kopijuoja, perkelia, pervardina, iStrina failus ir
padedamas kuria skaitmeninj turinj, geba naudotis teksty rengyklémis.
Pagrindinis — savarankiSkai atliecka dauguma uzduocCiy, kuria skaitmeninj
turinj, pertvarko failus ir aplankus. Naudoja teksty ir pieSimo rengykles
integruotam skaitmeniniam turiniui kurti.



https://quizizz.com/admin/quiz/638e22e4d9aa1b001d0a4886?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/638e22e4d9aa1b001d0a4886?source=quiz_share
http://www.mentimeter.com/

Aukstesnysis — savarankiskai atlieka visas mokytojo pateiktas uzduotis,
atsirenka tinkamg informacijg, naudojasi jvairiais Saltiniais. Kuria pieSimo ir
tekstinj turinj, siekia iSbaigto ir estetiSko rezultato.

Pamokos pabaigoje, refleksijai mokiniai naudoja jrankj mentimeter, jsivertina
ka naujo suzinojo, kas buvo sunkiausia, kg noréty daryti kitaip.

Zinios pries

Taisyklingai vartoti kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus, buti
susipazinus su temos ,,Darbas su failais* teorine medziaga

kolegoms, kurie
naudos parengta
medziagg

Galimybés Uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams. Visi
taikyti spec. | mokiniai dalyvauja pamokoje, atlicka mokytojo skirtas uzduotis. Kilus
poreikiy neaiskgmams, SUP fmrinti@ms mokiniams padeda mokytojas/mokytojo
mokiniams padéjéjas arba gabesnis mokinys.

Patarimai 1. Perzitirékite viktorinos klausimus, jsitikinkite, kad viskas veikia.

2. UZzduotis pritaikykite jvairiy gebéjimy mokiniams.

3. Informacijos suradimui leisti naudotis jvairiais Saltiniais

4. Kaip papildoma medziagg turékite pasiruose greityjy klavisy
kombinacijas.

5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiSkai, mokytojas yra
pagalbininkas ir konsultantas.

6. Laikg perskirstyti priklausomai nuo dalyviy amzZiaus ir kompetencijy

lygio.

1 ETAPAS & 40 minudiy

Pamokos pradzZioje mokiniai pakartoja (naudojamas quizizz jrankis) teoring medziaga, kurig
mokeési pirmaja pamoka durstinio metodu, atsakoma j mokiniams iSkilusius klausimus.

Viktorinos

nuoroda:

https://quizizz.com/admin/quiz/638e22e4d9aalb001d0a4886?source=quiz_share

Mokiniai praktiSkai atliecka mokytojo paskirtas uzduotis.

1. Aplanke ,,Mano dokumentai* sukurkite aplanka 6 KLASE
2. Aplanke 6 KLASE sukurkite dar du aplankus. Pirma pavadinkite savo VARDU, o antra-

savo PAVARDE

3. Aplanke 6 KLASE sukurkite tris failus:

1) Pirma faila, Tekstinj dokumentq, pavadinkite KOMPIUTERIO DALYS ir jame
surasSykite kokias Zinote kompiuterio dalis.

2) Antra faila, Word dokumentg, pavadinkitt GREITUJU KLAVISU
KOMBINACIJOS ir jame suraSykite zinomas kombinacijas (pvz: CTRL+C
kopijuoti) Jei atsirasty mokiniy, kurie nezino né vienos kombinacijos, iesko
informacijos internete arba mokytojas pateikia savo paruostas kombinacijas, kurias
mokiniai galés uZraSyti.

3) Trecig faila, kuris yra paveikslélis, pavadinkite Mano draugas ir nupieskite savo
drauga (gali biiti ir augintinis)

4. Pirmg failg nukopijuokite | aplanka, pavadintg savo vardu.
5. Antrg failg perkelkite | aplanka, pavadinta savo pavarde.



https://quizizz.com/admin/quiz/638e22e4d9aa1b001d0a4886?source=quiz_share

6. Trecig failg pervardykite savo draugo vardu.
7. Aplanke 6 KLASE iStrinkite pirma faila.

Papildoma uZduotis:

Paanalizuokite savo trijy sukurty faily ypatybes (properties) ir uzpildykite lentele taip, kaip
pateikta pavyzdyje: jrasykite pateikto failo dydj, jo tipa ir su kokia programa jis bus atidaromas.

Failo pavadinimas Failo dydis Failo tipas Atidaromas su
programa:

Pavyzdys 263 KB PNG failas (.png) | Nuotraukos

1 failas

2 failas

3 failas

2 ETAPAS 5 5 minutés

Refleksija

Naudodami mentimeter jrankj mokiniai pamokos pabaigoje atsako j klausimus:

1. Ko iSmokote Sioje pamokoje?
2. Kas buvo sunkiausia? Kodeél?

3. Kgq norétumeéte daryti kitaip?

Skaitmeninio pasakojimo ,,Viskas apie mane“ (angl. ,,All about me*) kiurimas (Justina

Bukiené)

Pasiekimuy sritis

(A) Skaitmeninio turinio kirimas

27.1.5. Skaitmeninés priemongs.

Klasé 5

Tema Skaitmeninio pasakojimo ,,Viskas apie mane* (angl. ,,All about me*)
kiirimas. Integruoty pamoky ciklas (3 pamokos). 1 pamoka.

Integruojami Angly kalba (Mokomieji jrasai ir teksto ktirimas angly k.), dailé

dalykai,

pasiekimai

Kompetencijos | Skaitmeniné — jtvirtins skaitmeniniy jrankiy naudojimo jgiidzius (MS Word,

MS Paint, Krita, Sumo ar kt.).

Kiarybiskumo — iSsikeliant ir jgyvendinant savo sumanymg - kuriant
pasakojima ir iliustracijas.

Komunikavimo — pagalba draugams, pasidalinimas idé¢jomis, atlikty darby
pristatymai.




Tikslas Mokytis kurti skaitmeninj pasakojimg angly kalba, naudojant teksto rengykle
MS Word bei iliustracijas savo pasakojimui
UZdaviniai 4. Naudodami teksty rengykle MS Word, sukursite pasakojimg apie save
,»All about me* angly kalba.
5. Sukursite iliustracijas savo pasakojimui naudodami pasirinktg pieSimo ar
grafinio dizaino programg (MS Paint, Krita, Sumo).
6. Apibendrinsite ir jsivertinsite gautus rezultatus.
Planuojamas 3. Gebés sukurti pasakojima apie save, naudodami teksto rengykle
rezultatas Microsoft Word.
7. Gebés sukurti iliustracijas savo pasakojimui, naudodami pasirinkta
piesimo ar grafinio dizaino programg (MS Paint, Krita, Sumo).
4. Gebes pristatyti pasirinkta idomiausia fakta apie save angly kalba.
Specifinés Programin¢ jranga:
priemonés /| 1. Microsoft Paint, Krita, Sumo ar kita pieSimo programa. Internete aplinkos
programiné pasiekiama adresu:
iranga www.krita.org; https://sumo.app/en
2. Mokomasis vaizdo jrasas, kaip redaguoti teksta (keisti Srifto dydj, stiliy,
spalva, lygiuote): https:// www.youtube.com/watch?v=ViGfORKbCyA
3. Mokomasis vaizdo jrasas, kaip numeruoti puslapius:
https://www.youtube.com/watch?v=bsioMVnmUtk
Mokymosi Taikomas apversto klasés metodas. Dalj uzduociy mokiniai savarankiSkai
metodai atliks namuose.

Praktinis darbas kuriant skaitmeninj pasakojimg ir iliustracijas.
Savarankiskas darbas pagal i§ anksto parengta scenarijy (skaitmeninio
pasakojimo ir iliustracijy kiirimas).

Alternatyva: mokiniai iSnagrinéja scenarijy ir gali papildyti uZduotis,
numatytas scenarijuje arba patys sugalvoti scenarijaus Zingsnius ir juos
i8spresti.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto
darbo
vertinimas ir
jsivertinimas

Slenkstinis - geba atlikti scenarijuje numatytus Zingsnius su mokytojo
pagalba.

Patenkinamas - geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius be mokytojo
pagalbos, bet pakeitimy scenarijuje neatlieka.

Pagrindinis - Geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius be mokytojo
pagalbos. Geba atlikti scenarijaus pakeitimus (papildo uzduotis).
Aukstesnysis — Geba atlikti pakeitimus scenarijuje, ji papildo ir prideda
papildomy funkcijy. Susiformuluoja uzdavinj ir jj i§sprendzia.



http://www.krita.org/
https://www.youtube.com/watch?v=ViGf0RKbCyA
https://www.youtube.com/watch?v=bsioMVnmUtk

Kaupiamasis vertinimas - mokiniai jsivertina, kas buvo sunkiausia,
lengviausia, jJdomiausia, kg suzinojo ir iSmoko naujo.

Formalusis vertinimas (informatikos mokytojo) — mokytojas jvertina mokiniy
darbus pagal 1§ anksto pateiktus kriterijus.

Zinios pries Pirminiai teksto kiirimo bei iliustracijy kiirimo jgiidziai (yra susipazing su MS
Word bei viena i$ pieSimo ar grafinio dizaino programy).
Gebéjimas apibrézti, kas tai yra skaitmeninis pasakojimas.

Tinkamai naudotis programine ir aparatine kompiuterio jranga.

Galimybés Spec.poreikiy mokiniams pateikiamas detalus uzduoties atlikimo planas.
taikyti spec. | Uzduotys atlieckamos su mokytojo pagalba.

poreikiy

mokiniams

Patarimai 6. Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

Scenarijy adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.

Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty

jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

9. Jei aukStesniyjy gebéjimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite
atlikto darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy
darbus.

10. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir

konsultantas.

kolegoms, kurie | 7-
naudos parengta 8.
medZiaga

1 pamokos pasiekimy vertinimo lygiai

Slenkstinis Patenkinimas Pagrindinis AukStesnysis
Geba atlikti | Geba atlikti | Geba atlikti | Geba atlikti
scenarijaus scenarijaus Zingsnius | scenarijaus Zingsnius | pakeitimus
Zingsnius su | be mokytojo | be mokytojo | scenarijuje, Ji
mokytojo pagalba. . | pagalbos, bet | pagalbos. Geba | papildo.
pakeitimy scenarijuje | atlikti ~ pakeitimus | Susiformuluoja
neatlieka scenarijuje (papildo | uzdavinj ir Ji
uzduotis). 1SsprendZia.

PasiruoSimas pamokai namuose & 30-45 min.

1. Mokiniai susipaZjsta su pasakojimo kiirimo reikalavimais ir vertinimo kriterijais (angly k.
mokytojos medziaga).
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11 pav. Skaitmenino pasakojimo kiirimo reikalavimai

1 lentelé Skaitmeninio pasakojimo kiirimo angly k. vertinimo kriterijai

Skaitmeninio pasakojimo kiirimo angly k. vertinimo Kriterijai

Kriterijus: Taskai:
1.Kirybinio pasakojimo teksto struktiira:
Slenkstinis lygis:
*Kuriamo teksto turinys atitinka nurodyta temg, bet nuo jos nuklystama. *Kuria tekstg | 1
(teksto fragmenta, -us) atsizvelgdamas bent i 2-3 uzduotyje pateiktus temos aspektus. | 1
*Sukurto teksto tema neiSplétota. Tekstas nerislus, naudojami atskiri zodziai, atskiros
frazés, néra nuoseklumo, vientisumo. 1
*7o0dynas skurdus, vartojami pasikartojantys zodziai, daug rasybos ir skyrybos klaidy.

1
Patenkinamas lygis:
*Kuriamo teksto turinys atitinka nurodytg tema, bet nuo jos nuklystama. *Kuria tekstg | 1
(teksto fragmenta, -us) atsizvelgdamas j 3-4 uzduotyje pateiktus temos aspektus. 2
*Sukurto teksto tema neiSplétota. Rasoma apibendrintai, nedetalizuojama. Tekste yra
nuoseklumo, vientisumo trikumy (min¢iy Suoliy, nemotyvuoty peréjimy nuo prie kitos | 2
teksto strukttirinés dalies).
*7odynas skurdus, bet bandoma vartoti jvairesnes formas. Sakiniai daugiausia
vientisiniai. Daroma rasybos ir skyrybos klaidy. 2




Pagrindinis lygis:
*Kuria temg atitinkantj teksta. 2
*Kuria tekstg atsizvelgdamas j 5 uzduotyje pateiktus temos aspektus.
*Glaustai pristato temos aspektus. Gali biiti vientisumo ir nuoseklumo trikumy. | 2
Tekstas gana rislus.
*Zodynas gana platus, naudojami sinonimai, yra sudétiniy sakiniy. 2

[\

AukStesnysis lygis:
*Tekstas aiskiai atskleidzia tema. Kurdamas teksta jvykdo ne tik uzduotyje pateiktus | 3
reikalavimus, bet prideda savo idéjy, naujy temos aspekty, juos kiirybiskai plétoja.
*Raso iSsamy teksta, kuriame gali atsirasti samprotavimo elementy arba vertindamas
mokinys iSreiskia savo nuomone. Aptariami 6 ir/ar daugiau temos aspekty. 3
*Sakiniai susieti vienas su kitu, mintys plétojamos sklandziai.
*Zodynas platus ir nesikartojantys, naudojami sinonimai ir antonimai, badvardziai.
Naudojami sudétiniai sakiniai, paaiSkinama, pateikiama pavyzdziy, argumentuojama. | 2
2
Viso tasky 10
2. Mokiniai susikuria naujg dokumentg, jam suteikia pavadinimg, formatuoja, atsisiuncia ]

savo el.paSta. Pakartojimui perzitri mokomajj vaizdo jrasa, kaip redaguoti teksta (keisti

Srifto dydj, stiliy, spalva, lygiuote):

https://www.youtube.com/watch?v=ViGfORKbCyvA (iraSas — angly kalba, galima pasirinkti

subtitrus lietuviy kalba).

Mokomasis vaizdo irasas, kaip numeruoti puslapius:

https://www.youtube.com/watch?v=bsioMVnmUtk (jrasas — lictuviy kalba).

3. Uzduotis:
2 lentelé MS Word dokumento kiuirimo uzduotis

Kriterijus Taskai
1. Susikurti MS Word dokuments. Parasyti pasakojimo pavadinimg. Pavadinimo S$riftas — | 2

Comic Sans, Srifto dydis — 14, $rifto spalva — mélyna, pavadinimas pabrauktas.

2. SuraSyti pasirinktas potemes (2-6), jas sunumeruoti. 2

3. Kitame puslapyje parasyti vieng-dvi pastraipas. Pastraipos teksto Sriftas - Freestyle script, | 2
srifto dydis — 20, Srifto spalva — zalia.

4. Pastraipa redaguoti — sulygiuoti eilutes, tarpas tarp eiluciy — 1.5 pt. 2
5. Sunumeruoti puslapius, puslapio numeris — lapo apacioje, desinéje puséje. 2
11. Dokumenta iSsaugoti pavadinimu: Vardas Pavardé All about me 2

Dokumentg atsiysti mokytojui bei atsisiysti sau j el.pasta

7.Mokiniai nupieSia viena iliustracija savo pasakojimui, naudodami pasirinkta pieSimo
priemong. Slenkstinio lygio mokiniai ir SUP mokiniai gali iliustracijas piesti popieriuje, jei
negeba pasinaudoti skaitmenine pieSimo priemone.

Iliustracijg iSsaugoti ir atsisiysti j savo el.pastg.

KLASES DARBAS
Ivadas & 3-5 min.

1. Mokytojas patikrina, kaip mokiniams pavyko pasiruosti darbui klas¢je, pateikdamas anketa
per Google formas:


https://www.youtube.com/watch?v=ViGf0RKbCyA
https://www.youtube.com/watch?v=bsioMVnmUtk

Pasiruosimas kurti skaltmenmg 1storyg Pavyko sukurti dokumento pavadinima ir jj formatuoti

Kaip pavyko sukurti teksto pavadinimg ir pirmajg pastraipg?

O taip
O ne

Mokomujy vaizdo jraso perzidra: *

Pavyko sukurti pirmajg pastraipg ir ja formatuoti
Pavadinimas

O taip
O ne

Pavyko iSsaugoti dokumentg ir jj nusiysti mokytojui ir sau.

Word puslapiy numeravimas O taip

O ne

PerZilréjau, viska supratau

PeriiGréjau, bet turiu klausimy

Pavyko nupiesti vieng iliustracijg savo pasakojimui

NeperZilrejau.

O taip
O ne

P

o

vyko sukurti dokumenta, naudojant MS Word

- m

ne

12 pav. Mokiniy apklausa naudojant Google formas

2. Mokytojas, naudodamasis Google anketos atsakymais, komentuoja ir atsako ] mokiniy
klausimus.
1 ETAPAS © 30-35 minutés

Skaitmeninio pasakojimo  kirimas MS Word, iliustraciju kirimas naudojant
skaitmenine pieSimo programa.

1. Mokiniai prisijungia prie savo el.pasto paskyry, atsisiun¢ia namie pasiruostus darbus —
pasakojima ir iliustracijas. Sukuria atskirg kataloga kompiuteryje ir atsisiystus dokumentus
iSsaugo.

2. Mokytojas primena skaitmeninio pasakojimo vertinimo kriterijus ir plana.

3. Savarankisko darbo uzduotis: Mokiniai kuria pasakojimg ,,All about me*. SUP ir slenkstinio
lygio mokiniai teksta kuria naudodamiesi angly k. mokytojo pavyzdZziu, padedami klasés
draugy ar mokytojo.

4. Savo pasakojimui mokiniai nupiesSia 1-2 skaitmenines iliustracijas. Jei mokinys negeba
sukurti skaitmeninés iliustracijos, gali pieSti popieriuje. Mokytojas padeda pieSinj
nufotografuoti ir atsisiysti nuotrauka.

2 ETAPAS & 8-10 minuciy

Su mokiniais apibendrinamas atliktas darbas. Mokiniai vertina ir jsivertina atliktus darbus.
Darby pristatymas. Mokytojo jvertinimas.

Clear form



1. Mokiniai j Padlet lentg jkelia vieng-tris faktus apie save ir vieng iliustracija (naudodami
mokytojo atsiystg nuoroda), vertina kity darbus — Padlet lentoje reitinguoja (skiria
zvaigzdutes 1-5), paraso trumpus komentarus 3 klasés draugams.

2. Refleksija - naudodami skaitmening¢ priemon¢ mentimeter.com mokiniai jungiasi prie
puslapio menti.com ir atsako j mokytojo i§ anksto paruostus atvirus klausimus.

Audience screen
Presenter screen

Go to www.menti.com and use the code 8108 1584
i Mentimeter

Kas buvo lengviausia ir sunkiausia, kuriant skaitmeninj e

pasakojimq ir iliustracijas? Kasbuvo lengviausia
ir sunkiausia, kuriant
skaitmeninj
pasakojimgq ir
iliustracijas?

Short answers are recommended
You have 250 characters loft

You can submit multiple answers

Audience screen
Presenter screen

Go to wwwi.menti.com and use the code 2451 5810

A Mentimeter
Kas buvo jdomu, kq naujo suzinojote ir R
'SmOkOte? naujo suzinojote ir
ismokote?

13 pav. 1 pamokos refleksijos klausimy pavyzdys

3. Angly kalbos mokytoja iki kitos pamokos iStaiso mokiniy darbus, paraso komentarus,
persiuncia atgal, kad iStaisyty klaidas.
4. Namy darbas — pasiruosti antrai skaitmeninio pasakojimo kiirimo pamokai.



Skaitmeninio pasakojimo ,,Viskas apie mane* kiirimas naudojant skaitmening priemone
storyjumper.com. (Justina Bukiené)

Pasiekimuy sritis | (A) Skaitmeninio turinio kiirimas
27.1.5. Skaitmeninés priemongés.
Klasé 5
Tema Skaitmeninio pasakojimo ,,Viskas apie mane“  kiirimas naudojant
skaitmening priemong¢
Integruojami Angly kalba (mokiniai teksta kuria angly kalba, mokomuosius jrasus Zzitiri
dalykai, angly k.), dailé. Integruoty pamoky ciklas (3 pamokos). 2 pamoka.
pasiekimai
Kompetencijos | Skaitmeniné — nauji skaitmeniniai jrankiai.
Kiarybiskumo - iSsikeliant ir jgyvendinant savo sumanyma - kuriant
pasakojima, pasirenka veikéja, iliustracijas, garso takelj.
Komunikavimo — pagalba draugams, pasidalinimas idéjomis.
Tikslas Mokytis kurti skaitmeninj pasakojimg, integruojant iliustracijas, nuotraukas,
garso takelj 1§ garsy bibliotekos ir jrasant garsg.
UZdaviniai 1. Skaitmeninés priemonés storyjumper aplinkoje sukursite pasakojima apie
save.
2. Testuosite sukurtg pasakojima, jvertinsite balso jraso kokybe ir vaizdinés
aplinkos tinkamuma.
Planuojamas 1. Gebés sukurti pasakojima apie save, iSnaudodami priemonés storyjumper
rezultatas galimybes.
2. Ivertins balso jraso kokybés ir vaizdinés aplinkos tinkamuma.
Specifinés Ausinés
priemonés / Programin¢ jranga:
Programlne 1. Storyjumper. Internete aplinka pasiekiama adresu:
lranga https://www.storyjumper.com/
2. Literatiiros ir interneto iStekliai:
https:// www.youtube.com/watch?v=NNO _Y61YmCI - mokomasis
vaizdo jraSas mokytojams, kuriame pateikiama informacija, kaip sukurti
savo klasg ir kaip j ja pakviesti mokinius.
https://www.youtube.com/watch?v=0lgrpmFL55E — wvaizdo jraSas
mokiniams, kuriame iSsamiai paaiSkinama, kaip kurti skaitmeninj
pasakojima.
Mokymosi Taikomas apversto klasés metodas. Dalj uzduociy mokiniai savarankiskai
metodai atliks namuose.
Praktinis darbas kuriant skaitmeninj pasakojima su garso jraso galimybémis;
vaizdinés aplinkos galimybiy jvertinimas.



https://www.storyjumper.com/
https://www.youtube.com/watch?v=NN0_Y61YmCI
https://www.youtube.com/watch?v=QlqrpmFL55E

SavarankiSkas darbas pagal i§ anksto parengta scenarijy. Alternatyva:
mokiniai iSnagrin€¢ja scenarijy ir gali papildyti uzduotis, numatytas
scenarijuje arba patys sugalvoti scenarijaus zingsnius ir juos i$spresti.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto
darbo
vertinimas ir
jsivertinimas

Slenkstinis - geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius su mokytojo
pagalba.

Patenkinamas - geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius be mokytojo
pagalbos, bet pakeitimy scenarijuje neatlieka.

Pagrindinis - Geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius be mokytojo
pagalbos. Geba atlikti scenarijaus pakeitimus (papildo uzduotis).
Aukstesnysis — Geba atlikti pakeitimus scenarijuje, ji papildo ir prideda
papildomy funkcijy. Susiformuluoja uzdavinj ir jj iSsprendzia.

Kaupiamasis vertinimas - mokiniai jsivertina, kas buvo sunkiausia,
lengviausia, Jdomiausia, kg suzinojo ir iSmoko naujo.

Zinios pries

Turéti susikurta pasakojimg ir 3 skaitmenines iliustracijas (1 pamokos
darbas).

Tinkamai naudotis programine ir aparatine kompiuterio jranga.

kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiaga

Galimybés Spec.poreikiy mokiniams pateikiamas detalus uzduoties atlikimo planas.
taikyti spec. | Uzduotys atlickamos su mokytojo pagalba.

poreikiy Dideliy SUP turintys mokiniai gali naudotis Sablonu, esanciu
moKiniams storyjumper.com bibliotekoje.

Patarimai 1. Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

2. Scenarijy adaptuokite skirtingy geb¢jimy mokiniams.

3. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty
jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

4. Jei aukStesniyjy gebéjimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite
atlikto darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy
darbus.

5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiSkai, mokytojas yra pagalbininkas ir
konsultantas.

3 lentelé Pamokos nr.2 pasiekimy vertinimo lygiai

Slenkstinis

Patenkinimas

Pagrindinis

AukStesnysis

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius su mokytojo
pagalba. .

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius be mokytojo
pagalbos, bet pakeitimy
scenarijuje neatlieka

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius be mokytojo
pagalbos. Geba atlikti
pakeitimus  scenarijuje
(papildo uzduotis).

Geba atlikti pakeitimus
scenarijuje, jj papildo ir
prideda papildomy
funkcijy. Susiformuluoja
uzdavinj ir jj iSsprendzia.

PasiruoSimas pamokai namuose & 30-45 min.

1. Mokiniai prisijungia (naudodami mokytojo atsiystg klasés nuoroda) prie mokytojo sukurtos




klasés grupés puslapyje storyjumper.com.

Create a Student Account

Sign in with Google

k First Name: | ‘

Join Your Class

Class Password [ ]

(ask teacher)
(ST

Already joined your class? Login

14 pav. Prisijungimas prie klasés storyjumper.com puslapyje

2. Mokiniai perziiri mokomajj vaizdo jrasa, kaip kurti pasakojimg naudojant
thestoryjumper.com priemong: https://www.youtube.com/watch?v=0QlqrpmFL55E

3. Mokiniai susikuria pirmajj knygos Sablong ir iSbando vaizdo jrase matytus priemonés
funkcionalumus — kuria veikéja (veikéjus), ikelia fona, teksto lauka, perziiiri garso takeliy
biblioteka.

4. ] savo thestoryjumper.com paskyros biblioteka mokiniai sukelia pirmos pamokos metu
sukurtas iliustracijas.

KLASES DARBAS

Ivadas €© 3-5 min.

Temos pristatymas. Diskusija su mokiniais, kokias skaitmenines priemones skaitmeninio
pasakojimo kirimui jie zino, yra iSbande, naudoja.

1 ETAPAS  30-35 minutés
Skaitmeninio pasakojimo kiirimas skaitmeninés priemonés TheStoryJumper pagalba.

1. Mokytojas patikrina, kaip mokiniams pavyko pasiruosti darbui klas¢je, pateikdamas anketa
per Google formas:


https://www.youtube.com/watch?v=QlqrpmFL55E

Mokomojo vaizdo jraso perzira

. storyjumper -

-

Pasiruo$imas kurti skaitmenineg istorija

Kaip pavyko isbandyti jrank] thestoryjumper.com?

Prisijungimas prie thestoryjumper puslapio, naudojant mokytojos atsiysta nuorodg. *

How to Create a Storylumper Book

Nepavyko prisijung Q Per2iGréjau, visky supratsu

15 pav. Patikrinimas, kaip pavyko pasiruosti klasés darbui

2. Mokytojas, naudodamasis Google anketos atsakymais, komentuoja ir atsako j mokiniy
klausimus.

3. Mokiniai prisijungia prie savo paskyros mokytojo sukurtos klasés grupés puslapyje
thestoryjumper.com. Mokytojas padeda mokiniams, kuriems nepavyko prisijungti namuose,
susikurti paskyras ir prisijungti prie klasés grupés.

4. Mokytojas pristato skaitmeninio pasakojimo vertinimo kriterijus ir plang. Savarankisko
darbo uzduotis: Mokiniai kuria skaitmeninius pasakojimus naudodami skaitmening
priemong ,,StoryJumper*:

4 lentelé Skaitmeninio pasakojimo kiirimo vertinimo kriterijai

Skaitmeninio pasakojimo kiirimo vertinimo kriterijai

Kriterijus: Taskai:
1. Kirybinio pasakojimo skaitmeniné struktira:
Slenkstinis lygis:
1.  Su mokytojo pagalba geba redaguoti virSelj, pakeisti teksto pavadinima, virSelio | 1
spalva.
Negeba jkelti savo asmeniniy nuotrauky ar nuotrauky i$ Interneto. 0

3. Su mokytojo pagalba geba sukurti personaza, naudodamasis veikéjy biblioteka, | 1
personazo iSvaizdos nepakeicia.
4. Su mokytojo pagalba geba pakeisti puslapio fona, ji priderinti prie pasakojimo | 1
turinio.
5. Su mokytojo pagalba geba jtraukti teksto lauka, teksto spalvos, Srifto, dydzio | 1
nekeicia.
6. Negeba panaudoti garso efekty iS garsy bibliotekos arba juos nelogiSkai pritaiko | 0
prie savo pasakojimo.
7. Negeba panaudoti garso takelio arba jj nelogiSkai pritaiko prie savo pasakojimo. 0
8. Negeba jrasyti savo balsg (perskaityti sukurto teksto).

0
Patenkinamas lygis:
1. Geba redaguoti virselj, pakeisti teksto pavadinima, virSelio spalva. 1
2. Negeba jkelti savo asmeniniy nuotrauky ar nuotrauky i$ Interneto. 0

3. Geba sukurti personazg, naudodamasis veikéjy biblioteka, pakeisti personazo | 1




i8vaizda.

4. Geba pakeisti puslapio fona, jj priderinti prie pasakojimo turinio. 1
Geba jtraukti teksto lauka, nepakeicia teksto spalvos, Srifto, dydzio. 1
6. Negeba panaudoti garso efekty i§ garsy bibliotekos arba juos nelogiskai pritaiko | 1
prie savo pasakojimo.

. Negeba panaudoti garso takelio arba jj nelogiskai pritaiko prie savo pasakojimo. 1
8. Negeba jraSyti savo balsg (perskaityti sukurto teksto).

9]

Pagrindinis lygis:
1. Geba redaguoti virselj, pakeisti teksto pavadinima, virSelio spalva. 1
2. Geba jkelti savo asmeniniy nuotrauky ar nuotrauky i Interneto, bet nepritaiko jy | 1-2

prie turinio.
3. Geba sukurti personaza, naudodamasis veikéjy biblioteka, pakeisti personazo | 1

iSvaizdg.
4. Geba pakeisti puslapio fona, ji priderinti prie pasakojimo turinio. 1
5. Geba jtraukti teksto lauka, pakeisti teksto spalva, Srifta, dyd;. 1
6. Geba panaudoti garso efektus i§ garsy bibliotekos, gali juos nelogiskai pritaikyti | 0-1

prie savo pasakojimo.
Geba panaudoti garso takelj, gali jj nelogiskai pritaikyti prie savo pasakojimo. 0-1
8. Geba jrasyti savo balsg (perskaityti sukurto teksto).

AukStesnysis lygis:
1. Geba redaguoti virselj, pakeisti teksto pavadinima, virSelio spalva. 1
2. Geba jkelti savo asmenines nuotraukas ar nuotraukas i$ Interneto ir jomis logiskai | 2

iliustruoti turinj.
3. Geba sukurti personaza, naudodamasis veikéjy biblioteka, pakeisti personazo | 1

i$vaizda.
4. Geba pakeisti puslapio fona, ji priderinti prie pasakojimo turinio. 1
5.  Geba jtraukti teksto lauka, pakeisti teksto spalva, $rifta, dyd;. 2
6. Geba panaudoti garso efektus i§ garsy bibliotekos, juos logiskai pritaiko prie savo | 1
pasakojimo.
7. Geba panaudoti garso takeli, ji logiskai pritaiko prie savo pasakojimo. 2
8. Geba jrasyti savo balsg (perskaito sukurtg teksta). 2
Viso tasky 12

Mokiniai susikuria naujg skaitmening knyga, pirmos pamokos metu pasiraSytg ir angly k.
mokytojos iStaisytg tekstg kelia ] puslapius, sukuria veikéjg (veikéjus), redaguoja fong, naudoja
savo susikeltas iliustracijas (nuotraukas, pieSinius), parenka garso takel] savo sukurtam
pasakojimui.

Dideliy SUP turintys mokiniai naudojasi storyjumper.com svetaingje esanciu Sablonu. Angly
k. mokytojui padeda iSsiversti antrastes 1§ angly kalbos.
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16 pav. Istorijos kiirimo Sablonas skaitmeninés priemonés storyjumper.com puslapyje

2 ETAPAS & 8-10 minudiy
Su mokiniais apibendrinamas atliktas darbas. Mokiniai vertina ir jsivertina atliktus darbus.

1. Mokiniai jvertina vienas kito darbus, pakomentuoja, kas atlikta tinkamai, kokie trilkumai.

2. Mokiniai jsivertina pagal mokytojo parengta apklausa. Naudojama skaitmeniné priemoné
mentimeter.com. Mokiniai jungiasi prie puslapio menti.com ir atsako ] mokytojo i$ anksto
paruostus atvirus klausimus.

Audience screen
Show teat votes Presenter screen

pree Show test vores. Presenter screen
Go 1o www menti.com and use the code 48 5023 4 ..
o Mentimeter GO to www menti.com and use the code 2451 5810 “
Kas buvo lengviausia ir sunkiausia, naudojantis E—— —
thestorylumper priemone? Kasbuvo lengviausia  Kas buvo jdomu, kq naujo suzinojote ir

DD imokote?

priemone?
——
et
ol
e
G e o CRIIRED B e

Audience screen

17 pav. Antros pamokos refleksijos klausimy pavyzys

3. Namuy darbas — balsu jgarsinti paraSyta pasakojima.
4. Pasiruosti treciai skaitmeninio pasakojimo kiirimo pamokai (vertinimas ir jsivertinimas).



Skaitmeninio pasakojimo ,,All about me“ vertinimas ir jsivertinimas (Justina Bukiené)

Pasiekimuy sritis | (A) Skaitmeninio turinio kiirimas
27.1.6. Skaitmeninio turinio vertinimas. [sivertinimas ir refleksija.
Klasé 5
Tema Skaitmeninio pasakojimo ,,All about me* vertinimas ir jsivertinimas.
Integruojami Angly kalba (mokiniai mokomuosius jrasus ziiri angly k., isivertina angly
dalykai, k.). Integruoty pamoky ciklas (3 pamokos). 3 pamoka.
pasiekimai
Kompetencijos | Pazinimo — dalindamiesi faktais apie save ir klausydami draugy pristatymy,
mokiniai geriau pazjsta savo klasiokus.
Skaitmeniné — nauji skaitmeniniai jrankiai.
Komunikavimo — draugy pasakojimy jvertinimas.
Tikslas Mokytis vertinti ir jsivertinti skaitmeninj pasakojima.
UZdaviniai 1. Skaitmeninés priemonés flip.com aplinkoje jsivertinsite savo sukurtg
pasakojima apie save.

2. Pagilinsite atlikto darbo pristatymo jgiidZius.

3. Perzitirésite 3 klasés draugy jsivertinimus.

4. Jvertinsite 3 klasés draugy pristatymus Padlet lentoje.

Planuojamas 1. Gebés jsivertinti, iSnaudodami priemonés flip galimybes.
rezultatas 2. Pagilins atlikto darbo pristatymo jgudZius.

3. Perziurés 3 klasés draugy jsivertinimus.

4. Ivertins 3 klasés draugy pristatymus Padlet lentoje.

Specifinés Ausings

priemonés / Programin¢ jranga:

Programiné 1. Isivertinimo jrankis Flip. Internete aplinka pasiekiama adresu:
lranga https://www.flip.com/

2. Klasés draugy jvertinimo jrankis Padlet lenta. Internete pasiekiama
adresu: https://www.padlet.com.

3. https://www.youtube.com/watch?v=VG7ZASTSHOA - vaizdo jrasas
mokiniams, kuriame paaiSkinama, kaip kurti vaizdo ar garso jraSa flip
aplinkoje.

Mokymosi Taikomas apverstos klasés metodas. Dalj uzduociy mokiniai savarankiskai
metodai atliks namuose.

Praktinis darbas vertinant skaitmeninj pasakojima;

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto | Slenkstinis - geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius su mokytojo
darbo pagalba.
vertinimas ir | patenkinamas - geba atlikti scenarijuje numatytus Zingsnius be mokytojo



https://www.flip.com/
https://www.padlet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=VG7ZASTSHOA

jsivertinimas

pagalbos, bet pakeitimy scenarijuje neatlieka.

Pagrindinis - Geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius be mokytojo
pagalbos. Geba atlikti scenarijaus pakeitimus (papildo uzduotis).
Aukstesnysis — Geba atlikti pakeitimus scenarijuje, ji papildo ir prideda
papildomy funkcijy. Susiformuluoja uzdavinj ir jj iSsprendzia.

Kaupiamasis vertinimas - mokiniai jsivertina, kas buvo sunkiausia,
lengviausia, jdomiausia, kg suzinojo ir iSmoko naujo.

Formalusis vertinimas — mokytojas jvertina mokiniy darbus pagal i§ anksto
pateiktus kriterijus.

Zinios pries

Biiti sukiirus skaitmeninj pasakojimg su bent 3 skaitmenines iliustracijas (1-
2 pamoky darbas).

Tinkamai naudotis programine ir aparatine kompiuterio jranga.

kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiaga

Galimybés Spec.poreikiy mokiniams pateikiamas detalus uzduoties atlikimo planas.
taikyti spec. | Uzduotys atlickamos su mokytojo pagalba.

poreikiy Dideliy SUP turintys mokiniai gali naudotis Sablonu, esanciu
moKiniams storyjumper.com bibliotekoje.

Patarimai 1. Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

2. Scenarijy adaptuokite skirtingy geb¢jimy mokiniams.

3. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty
jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

4. Jei aukStesniyjy geb¢jimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite
atlikto darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy
darbus.

5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir
konsultantas.

5 lentelé Pamokos nr.3 pasiekimy vertinimo lygiai

Slenkstinis

Patenkinimas

Pagrindinis

AukStesnysis

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius su mokytojo
pagalba. .

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius be mokytojo
pagalbos, bet pakeitimy
scenarijuje neatlicka

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius be mokytojo
pagalbos. Geba atlikti
pakeitimus  scenarijuje
(papildo uzduotis).

Geba atlikti pakeitimus
scenarijuje, ji papildo ir
prideda papildomy
funkcijy. Susiformuluoja
uzdavinj ir jj i§sprendzia.

PasiruoSimas pamokai namuose & 30-45 min.

1. Storyjumper.com puslapyje mokiniai jgarsina savo sukurtus pasakojimus (perskaito sukurta

teksta).

klasés grupés puslapyje https://www.{lip.com

Mokiniai prisijungia (naudodami mokytojo atsiysta klasés nuoroda) prie mokytojo sukurtos



https://www.flip.com/
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18 pav. Prisijungimas prie klasés grupés Flip aplinkoje

3. Mokiniai perzitiri mokomaji vaizdo jrasa, kaip kurti vaizdo ar garso jrasa flip aplinkoje.
4. Mokiniai jsivertina skaitmeninius pasakojimus pagal mokytojo pateiktus kriterijus. Iraso
savo atsakymus (garso ar vaizdo formatu). [raSo trukmé — iki 3 minuciy.
6 lentelé Skaitmeninio pasakojimo jsivertinimo klausimy pavyzdziai

Questions for self-assessment Possible answers

I managed to complete my digital story
,»All about me*. / I partly managed... /

1.Did you manage to complete your digital story?

I created ..... illustrations for my story. I
used Krita/Sumo/MS Paint tool to create
my illustartions. / I drew my illustrations
on a paper and took a photo of them.

3.What did you like the most? I enjoyed wusing a digital tool
thestoryjumper. It was a new and exciting

2.Did you manage to create at least 3 illustrations for your story?

experience.

4. What was the most difficult part? It was difficult to write the story / to create
illustrations / to record my voice.

5.Are you satisfied with the result? Yes, [‘'m completely happy with my result.
/ 1 think, I could do better. / I‘m not happy
at all because...

5. Mokiniai perziiiri 3 klasés draugy jsivertinimus, pakomentuoja.
KLASES DARBAS

Ivadas €5 3-5 min.

Mokytojas pristato pamokos tema. Paaiskina, kad perzitur¢j¢ klasés draugy pristatymus, jie
turés Padlet lentoje paraSyti jvertinimus (taSky skaiciy) 3 klasés draugams. Pristatomi ir
paaiskinami klasés draugy vertinimo kriterijai:

7 lentelé Skaitmeninio pasakojimo kiirimo vertinimo kriterijai (klasés draugy vertinimas)

Skaitmeninio pasakojimo kiirimo vertinimo kriterijai

(Klasés draugy vertinimas)

KRITERIJUS: TASKAL:
Pasakojimas i§samus, turinys pilnai atskleistas. 1-3




Pasakojimas jgarsintas, tarimas aiSkus, suprantamas. 0-2
Panaudotos bent 3 paties mokinio sukurtos iliustracijos

Sukurtas ir redaguotas virSelis 1
Sukurtas personazas/personazai 0-2
Puslapio fonas dera prie pasakojimo turinio. 0-1
Itrauktas teksto laukas, redaguotas teksto Sriftas, dydis, spalva. 0-2
Panaudotas garso takelis, logiskai priderintas prie pasakojimo 0-2
Viso: /15

1 ETAPAS € 30-35 minuciy
Skaitmeninio pasakojimo vertinimas.

1. Mokytojas demonstruoja mokiniy sukurtus pasakojimus thestoryjumper puslapyje.

2. Mokiniai i§klause pasakojimo, Padlet lentoje paraso savo jvertinimus. Mokiniai gali tartis
porose, konsultuotis su mokytoju, vertindami klasés draugy sukurtg turinj.

3. Mokytojai (informatikos ir angly k.) jvertina mokiniy darbus, remdamiesi kriterijais.

8 lentelé Skaitmeninio pasakojimo kiirimo IT panaudojimo vertinimo kriterijai

Skaitmeninio pasakojimo kiirimo IT panaudojimo vertinimo Kkriterijai

Kriterijus: Taskai:

1. KURYBINIO PASAKOJIMO SKAITMENINE STRUKTURA:

Slenkstinis lygis:

1. Su mokytojo pagalba geba redaguoti virSelj, pakeisti teksto pavadinima, virselio | 1
spalva.

2. Negeba jkelti savo asmeniniy nuotrauky ar nuotrauky i$ Interneto. 0

3. Su mokytojo pagalba geba sukurti personaza, naudodamasis veikéjy biblioteka, | 1
personazo i§vaizdos nepakeicia.
4. Su mokytojo pagalba geba pakeisti puslapio fona, ji priderinti prie pasakojimo | 1
turinio.
5.  Su mokytojo pagalba geba jtraukti teksto lauks, teksto spalvos, Srifto, dydzio | 1
nekeicia.
6. Negeba panaudoti garso efekty i§ garsy bibliotekos arba juos nelogiskai pritaiko | 0
prie savo pasakojimo.
7. Negeba panaudoti garso takelio arba ji nelogiskai pritaiko prie savo pasakojimo. | 0

8. Negeba jrasyti savo balsg (perskaityti sukurto teksto). 0
Patenkinamas lygis:

1. Geba redaguoti virselj, pakeisti teksto pavadinima, virSelio spalva. 1
2. Negeba jkelti savo asmeniniy nuotrauky ar nuotrauky i$ Interneto. 0
3. Geba sukurti personazg, naudodamasis veikéjy biblioteka, pakeisti personazo | 1

iSvaizda.

4. Geba pakeisti puslapio fona, jj priderinti prie pasakojimo turinio. 1
5. Geba jtraukti teksto lauka, nepakeicia teksto spalvos, Srifto, dydzio. 1
6. Negeba panaudoti garso efekty i§ garsy bibliotekos arba juos nelogiskai pritaiko | 1

prie savo pasakojimo.
7. Negeba panaudoti garso takelio arba jj nelogiskai pritaiko prie savo pasakojimo. | 1
8. Negeba jrasyti savo balsa (perskaityti sukurto teksto).

Pagrindinis lygis:
1. Geba redaguoti virselj, pakeisti teksto pavadinima, virSelio spalva. 1
2. Geba jkelti savo asmeniniy nuotrauky ar nuotrauky i§ Interneto, bet nepritaiko jy | 1-2




prie turinio.
3. Geba sukurti personaza, naudodamasis veikéjy biblioteka, pakeisti personazo | 1

iSvaizda.
4. Geba pakeisti puslapio fona, ji priderinti prie pasakojimo turinio. |
5. Geba jtraukti teksto lauka, pakeisti teksto spalva, Srifta, dydi. 1
6. Geba panaudoti garso efektus i§ garsy bibliotekos, gali juos nelogiskai pritaikyti | 0-1

prie savo pasakojimo.
7. Geba panaudoti garso takelj, gali jj nelogiskai pritaikyti prie savo pasakojimo. 0-1
8. Geba jrasyti savo balsg (perskaityti sukurto teksto).
1-2

AukStesnysis lygis:
1. Geba redaguoti virselj, pakeisti teksto pavadinima, virSelio spalva. |
2. Geba jkelti savo asmenines nuotraukas ar nuotraukas i§ Interneto ir jomis | 2

logiSkai iliustruoti turinj.
3. Geba sukurti personaza, naudodamasis veikéjy biblioteka, pakeisti personazo | 1

iSvaizda.

. Geba pakeisti puslapio fona, jj priderinti prie pasakojimo turinio. 1
5. Geba jtraukti teksto lauka, pakeisti teksto spalva, Srifta, dyd;. 2
6. Geba panaudoti garso efektus i§ garsy bibliotekos, juos logiskai pritaiko prie savo | 1

pasakojimo.
7. Geba panaudoti garso takelj, ji logiskai pritaiko prie savo pasakojimo. 2
8. Geba jrasyti savo balsa (perskaito sukurta teksta). 2
Viso tasky 12

9 lentelé Skaitmeninio pasakojimo kiirimo angly k. vertinimo kriterijai

Skaitmeninio pasakojimo kiirimo angly k. vertinimo kriterijai

Kriterijus: TaSkai:

1.Kirybinio pasakojimo teksto struktura:

Slenkstinis lygis:
*Kuriamo teksto turinys atitinka nurodytg tema, bet nuo jos nuklystama. *Kuria teksta | 1
(teksto fragmenta, -us) atsizvelgdamas bent j 2-3 uzduotyje pateiktus temos aspektus. | 1
*Sukurto teksto tema neiSplétota. Tekstas nerislus, naudojami atskiri Zodziai, atskiros
frazés, néra nuoseklumo, vientisumo. 1
*Zodynas skurdus, vartojami pasikartojantys zodZiai, daug rasybos ir skyrybos

klaidy. 1
*Daroma daug tarties, kiréiavimo, intonaciniy klaidy, todél tai trukdo suprasti
didziaja dalj pasisakymo. 1

Patenkinamas lygis:
*Kuriamo teksto turinys atitinka nurodyta tema, bet nuo jos nuklystama. *Kuria teksta | 1
(teksto fragmenta, -us) atsizvelgdamas j 3-4 uzduotyje pateiktus temos aspektus. 2
*Sukurto teksto tema nei$plétota. RaSoma apibendrintai, nedetalizuojama. Tekste yra
nuoseklumo, vientisumo trikumy (min¢iy Suoliy, nemotyvuoty peréjimy nuo prie | 2
kitos teksto struktiirinés dalies).

*7odynas skurdus, bet bandoma vartoti jvairesnes formas. Sakiniai daugiausia
vientisiniai. Daroma rasybos ir skyrybos klaidy. 2
*Tartis, kiriavimas, intonacija daznai vartojami netaisyklingai, daroma klaidy tiek
sudétingose, tiek paprastose struktiirose, pasitaisyti ar perfrazuoti dazniausiai
nepavyksta, todél tai trukdo suprasti dalj pasisakymo. 1

Pagrindinis lygis:




*Kuria temg atitinkantj teksta. 2
*Kuria tekstg atsizvelgdamas j 5 uzduotyje pateiktus temos aspektus.
*Glaustai pristato temos aspektus. Gali buti vientisumo ir nuoseklumo trokumy. | 2
Tekstas gana riSlus.
*7odynas gana platus, naudojami sinonimai, yra sudétiniy sakiniy. 2
*Tartis, kir€iavimas, intonacija tinkami ir pakankamai taisyklingi. Pasitaiko klaidy,
dazniausiai sudétingose strukttirose, ne visada pasitaisoma ar perfrazuojama, taciau

[\

tai netrukdo suprasti pasisakymo. 2

AukStesnysis lygis:
*Tekstas aiskiai atskleidzia tema. Kurdamas teksta jvykdo ne tik uzduotyje pateiktus | 3
reikalavimus, bet prideda savo idéjy, naujy temos aspekty, juos kurybiskai plétoja.
*Raso i§samy teksta, kuriame gali atsirasti samprotavimo elementy arba vertindamas
mokinys iSreiSkia savo nuomone. Aptariami 6 ir/ar daugiau temos aspekty. 3
*Sakiniai susieti vienas su kitu, mintys plétojamos sklandziai.

*Zodynas platus ir nesikartojantys, naudojami sinonimai ir antonimai, bidvardziai.
Naudojami sudétiniai sakiniai, paaiskinama, pateikiama pavyzdziy, argumentuojama. | 2
*Tartis, kir¢iavimas, intonacija tinkami ir taisyklingi. Galimos kelios rikto klaidos, | 2
taciau visada pasitaisoma ar perfrazuojama.

3

Viso taskuy 13

10 lentelé Galutiné vertinimo lentelé

Galutiné vertinimo lentelé

Kriterijus: taskai:

1.Kuarybinio pasakojimo teksto struktiira (angly k.): 13

2. Kiirybinio pasakojimo skaitmeniné struktiira (informatika): 12

3.Mokinio jsivertinimas flip aplinkoje 3

4.Klasés draugy jvertinimas 2

Viso tasky: 30

Tasky konvertavimas i pazymij: 28-30t.— 10
26-27t.-9
23-25t.-8
20-22t.-7
17-19t.- 6
14-16 t.— 5
11-13¢t.— 4
Maziau negu 11 t. —
nepatenkinamas
jvertinimas

2 ETAPAS & 8-10 minuciy

Su mokiniais apibendrinamas atliktas darbas. Mokiniai jvertina atliktus darbus pagal pateiktus
klausimus, naudodami Google forms.



Skaitmeninés istorijos "All about me"
jvertinimas

Jvertinkite klasés draugy sukurtus pasakojimus, atsakydami j pateiktus klausimus.

&2 jaituns@gmail.com (not shared) Switch accounts ()

Ar buvo sunku vertinti draugy sukurtus pasakojimus?

QO Tap
O Ne

Kurio klasés draugo sukurtas pasakojimas jums labiausiai patiko?

Your answer

K3 naujo apie klasés draugus suzinojote? Parasyk 1 fakta.

Your answer

19 pav. Skaitmenings istorijos jvertinimas naudojant Google formas



Logotipo kiirimas naudojant skaitmenineg priemon¢ — pieSimo programg (pvzi. Microsoft
Paint, Krita, Sumo) ir grafinio dizaino platformg Canva (Justina Bukiené)

Pasiekimuy sritis

(A) Skaitmeninio turinio kiirimas

27.1.5. Skaitmeninés priemongs.

Klasé 5-6

Tema Logotipo kiirimas naudojant skaitmening priemon¢ — pieSimo programa (pvz. Microsoft
Paint, Krita, Sumo) ir grafinio dizaino platformg Canva.

Integruojami Angly kalba, daile

dalykai, pasiekimai

Kompetencijos Pazinimo — susipazins su logotipy riSimis.
Skaitmeniné — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones.
Kirybiskumo — kuriant logotipa, parenkant spalvas, dizaina.
Komunikavimo — pagalba draugams, pasidalinimas idéjomis, atlikty darby pristatymai.
Tikslas Mokytis kurti pasirinktos risies logotipa.
Uzdaviniai 1. IS$nagrinésite logotipy rasis.
2. Su pasirinkta pieSimo programa nupieSite logotipo paveikslélj, iliustruojanti jlisy
pomégius.
3. Skaitmeninés priemonés canva.com aplinkoje sukursite pasirinktos riiSies logotipa.
4. Apibendrinsite ir pristatysite gautus rezultatus.
Planuojamas 1. Gebés atpazinti logotipy rasis.
rezultatas 2. Sukurs pasirinktos riisies logotipa.
3. Pagilins atlikto darbo pristatymo jgiidZius.
Specifinés priemonés | Programiné jranga:

/ programingé jranga

1. Grafinio dizaino platforma. Internete aplinka pasiekiama adresu:

https://www.canva.com
2. Literatiiros ir interneto iStekliai:
Lisauskaité-Jonusiené, G. Logotipo anatomija. [Ziliréta 2022-10-28]. Prieiga per
interneta:
https://leidykla.vda.lt/Files/file/Acta_83/10_G_Lisauskaite Jonusiene 169 _1.pdf -
paruo$iamoji medziaga mokytojui, kuri padés aktyvinti mokiniy diskusija.
https://www.youtube.com/watch?v=SuOPlqixIGU — informacinis vaizdo jrasas apie
logotipy riisis (2 min. trukmés).
https://www.youtube.com/watch?v=kuWTei-wjns — mokomasis vaizdo
mokiniams, kuriame i§samiai paaiSkinama, kaip kurti logotipa (6 min trukmés).
3. Skaitmeninis jrankis, naudojamas min¢iy lietaus metodui ir refleksijai — mentimeter.com
4. PieSimo programa, pvz. Microsoft Paint, Krita, Sumo
5. Irankis darby jkélimui ir klasioky vertinimui — padlet.com

jrasas

Mokymosi metodai

Probleminio mokymosi metodas (renkasi, kurios rusies logotipa kurti).
Praktinis darbas kuriant pasirinktos rtsies logotipa.

Savarankiskas darbas pagal i§ anksto parengta scenarijy. Alternatyva: mokiniai iSnagrinéja
scenarijy ir gali papildyti uzduotis, numatytas scenarijuje arba patys sugalvoti scenarijaus
Zingsnius ir juos iSspresti.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Minciy lietaus metodas (diskusija grupése).

Mokiniy atlikto
darbo vertinimas ir
jsivertinimas

Slenkstinis - geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius su mokytojo pagalba.

Patenkinamas - geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius be mokytojo pagalbos, bet
pakeitimy scenarijuje neatlieka.

Pagrindinis - Geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius be mokytojo pagalbos. Geba atlikti
scenarijaus pakeitimus (papildo uzduotis).

Aukstesnysis — Geba atlikti pakeitimus scenarijuje be mokytojo pagalbos, ji papildo ir



https://www.canva.com/
https://leidykla.vda.lt/Files/file/Acta_83/10_G_Lisauskaite_Jonusiene_169_1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=SuOPlqixIGU
https://www.youtube.com/watch?v=kuWTei-wjns

prideda papildomy funkcijy. Susiformuluoja uzdavinj ir jj iSsprendzia.

Isivertinimas — pamokos pabaigoje mokiniai jsivertina, kas buvo sunkiausia, lengviausia,
idomiausia, kg suzinojo ir iSmoko naujo.

Kaupiamasis vertinimas — mokiniai vertinami kaupiamaisiais taskais (1-3).

Zinios pries§

Mokiniai jau yra iSbandg ir yra prisijungg prie Canva platformos.
Mokiniai moka naudotis piesimo programa (pvz. Microsoft Paint, Krita, Sumo).

Galimybés  taikyti
spec. poreikiy
mokiniams

Spec.poreikiy mokiniams pateikiamas detalus uzduoties atlikimo planas. Uzduotys
atliekamos su mokytojo pagalba.

SUP turintys mokiniai naudojasi logotipo Sablonais, esanciais canva.com bibliotekoje ir
atlicka minimalius poky¢ius. PieSimo programos nenaudoja.

kurie

Patarimai kolegoms, 1.
naudos | 2-
parengta medziaga 3.

Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

Scenarijy adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.

Paruoskite klausimynus diskusijai ir jsivertinimui (mentimeter.com) ir Padlet lenta
darby jkélimui (padlet.com).

Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty jvertinti mokiniy
pasiekimy lygius.

Jei aukstesniyjy gebéjimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite atlikto darbo
pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy darbus.

Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir konsultantas.

11 lentelé Pamokos nr.4 pasiekimy vertinimo lygiai

Slenkstinis

Patenkinimas

Pagrindinis

AukStesnysis

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius su mokytojo
pagalba.

Panaudoja vieng
skaitmening  priemong
logotipo ktirimui
(canva.com). Su

mokytojo pagalba geba
parinkti logotipui skaidry
fong ir atsisiysti
paveikslélj j kompiuterj.
Kaupiamasis
vertinimas: 1/3

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius be mokytojo
pagalbos, bet pakeitimy

scenarijuje neatlieka.
Panaudoja viena
skaitmening  priemong
logotipo  kiirimui.  Su

mokytojo pagalba geba
parinkti logotipui skaidry
fong ir atsisiysti
paveikslélj i kompiuteri.
Kaupiamasis vertinimas:
1/3

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius be mokytojo

pagalbos. Geba atlikti
pakeitimus  scenarijuje
(papildo uzduotis).
Panaudoja 2

skaitmenines priemones
logotipo kiirimui. Geba
parinkti logotipui skaidry
fong ir atsisiysti
paveikslélj i kompiuterj.
Kaupiamasis
vertinimas: 2/3

Geba atlikti pakeitimus
scenarijuje, ji papildo ir
prideda papildomy
funkcijy. Siekia isbaigto
ir estetiSko rezultato.
Susiformuluoja uzdavinj
ir ji iSsprendzia. Geba
parinkti logotipui skaidry
fong ir atsisiysti
paveikslélj i kompiuter].
Kaupiamasis vertinimas:
3/3

IVADAS @ 5-7 min.

Temos pristatymas. Mokytojas aktyvina diskusija klausimais, kodél reikalingi logotipai, kam
jie naudojami, pateikia pavyzdziy. Minc€iy lietaus metodas — mokiniai grupése diskutuoja,
kokias logotipy riisis Zino, jas jvardina naudodami skaitmeninj jrankj menti.com. Mokytojas

parodo demonstracinj vaizdo jrasa apie logotipy risis.



Go to www.menti.com and use the code 4430 0096

« Mentimeter

Kokias logotipy rasis Zinote?

20 pav. Pamokos temos pristatymas naudojant skaitmenine priemong ,,Menti‘

1 ETAPAS ©® 20-25 minutés

Logotipo kiirimas skaitmeninés priemoniy pagalba.
1. Mokiniai zitiri mokomajj jrasa apie logotipo kiirimg.

2. Mokiniai pasirenka, kokios rusies logotipa nori sukurti.

3.SavarankiSko darbo uzduotis: Mokiniai kuria pasirinktos riiies logotipag naudodami grafinio
dizaino priemong¢ canva.com ir jiems Zinoma pieSimo programa (pvz. Microsoft Paint).

4.Mokiniai pieSia paveikslelj savo logotipui naudodamiesi jiems jau Zinoma programa (pvz.
Microsoft Paint), jj jsikelia j Canva puslapj ir panaudoja savo logotipui.

5.Mokiniai prisijungia prie savo paskyros canva.com puslapyje, pasirenka logotipo Sablonus,
renkasi jiems tinkantj Sablong ir kuria pasirinktos riiSies logotipg. SUP turintys mokiniai
naudojasi canva.com svetaing¢je esanciais Sablonais, atlieka minimalius poky¢ius.

6.Mokiniai parenka logotipui skaidry fong, atsisiuncia ji | kompiuterj.
2 ETAPAS & 10-13 minucdiy
Su mokiniais apibendrinamas atliktas darbas.

7. Mokiniai jkelia savo darbus j Padlet lentg (naudodami mokytojo atsiysta nuoroda), vertina
kity darbus — Padlet lentoje reitinguoja (skiria Zvaigzdutes 1-5), paraso trumpus komentarus
3 klasés draugams.



21 pav. Darby jkélimas naudojant skaitmening priemong ,,Padlet*

8. Refleksija - naudodami skaitmening priemon¢ mentimeter.com mokiniai jungiasi prie
puslapio menti.com ir atsako } mokytojo i§ anksto paruoStus klausimus.

Go to www.menti.com and use the code 5880 7685

Kaip sekeési kurti logotipg naudojant Canva? o

Puikial, problemy neturéjou
1t | Viskas povyko.

2nd

Garal buvo sunkumsy bt
viskas pavyko.

Vidutiniskol. Buvo sunkumy,

3rd | ne viskas pavyko.

Prastat Buvo sunkumy
nepavyko darbo atiiti top,
kaip planavo

4th

22 pav. Ketvirtos pamokos refleksijos klausimy pavyzdys

Go to www.menti.com and use the code 5880 7685

4 Montimetor

Kas buvo jdomu, kg naujo suzinojote ir
iSmokote?



Skaitmeninio minciy Zemélapio ,Maisto medZiagos“ kiirimas (Justina Bukiené)

Pasiekimy sritis

(A) Skaitmeninio turinio ktirimas

27.1.5. Skaitmeninés priemongs.

Klasé 5

Tema Skaitmeninio minéiy zemélapio ,,Maisto medziagos“ kiirimas. Integruota informatikos ir
biologija pamoka (pirma pamoka).

Integruojami Biologija (mokomieji jrasai, tekstai), dailé.

dalykai,

pasiekimai

Kompetencijos Skaitmeniné — jtvirtins skaitmeniniy jrankiy naudojimo jgiidzius ieSkodami informacijos
internete, kurdami minéiy zemélapius.
Kirybiskumo — i$sikeliant ir jgyvendinant savo sumanyma - kuriant min¢iy Zemélapi.
Komunikavimo — pagalba draugams, pasidalinimas idéjomis, atlikty darby pristatymai.
Socialing, emociné ir sveikos gyvensenos — sveikos mitybos pagrindai.

Tikslas Mokytis surasti reikiamg informacija ir kurti skaitmeninj min¢iy Zzemélapj.

UZdaviniai 1. Naudodamiesi gamtos moksly vadovéliu, nuorodomis ir paieskos varikliu gebésite rasti

reikalingg informacija apie maisto medziagas.

2. Naudodami grafinio dizaino priemong canva.com sukursite min¢iy Zemélapi.
3. Apibendrinsite ir j(si)vertinsite gautus rezultatus.

Planuojamas 1. Gebés rasti reikiamg informacijg internete.

rezultatas 2. Gebés sukurti minc¢iy zemélapj, naudodami grafinio dizaino programg Canva.
3.  Gebés apibendrinti ir jsivertinti gautus rezultatus.

Specifinés Programiné jranga:

priemonés /| 1. Min¢y Zemélapiy kirimo programa. Internete aplinkos pasickiama adresu:

programine https://canva.com

lranga . Gamtos moksly vadovélis 5 klasei.
3. Naudingos nuorodos apie maisto medziagas: https://gamta5-

6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/zinynas/ , https://sportuojantys.lt /, https://maistassportui.lt/

Mokymosi Taikomas durstinio metodas.

metodai Praktinis darbas kuriant min¢iy zemélapj.
Savarankiskas darbas pagal i§ anksto parengta scenarijy (informacijos paieska ir minciy
zemeélapio kiirimas).
Alternatyva: mokiniai iSnagrin€ja scenarijy ir gali papildyti uzduotis, numatytas scenarijuje
arba patys sugalvoti scenarijaus zingsnius ir juos iSspresti.
Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto | Slenkstinis - geba atlikti scenarijuje numatytus Zingsnius su mokytojo pagalba.

darbo vertinimas
ir jsivertinimas

Patenkinamas - geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius be mokytojo pagalbos, bet
pakeitimy scenarijuje neatlieka.

Pagrindinis - Geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius be mokytojo pagalbos. Geba atlikti
scenarijaus pakeitimus (papildo uzduotis).

Aukstesnysis — Geba atlikti pakeitimus scenarijuje, ji papildo ir prideda papildomy funkcijy.
Susiformuluoja uzdavinj ir jj i§sprendzia.



https://canva.com/
https://gamta5-6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/zinynas/
https://gamta5-6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/zinynas/
https://maistassportui.lt/

Kaupiamasis vertinimas - mokiniai jsivertina, kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia,
ka suzinojo ir iSmoko naujo.

Zinios prie§

Pirminiai iliustracijy kiirimo jgtidZiai (yra susipazing su grafinio dizaino programa Canva).
Geb¢jimas apibrézti, kas tai yra minciy Zemélapis.

Tinkamai naudotis programine ir aparatine kompiuterio jranga.

Galimybés taikyti

Spec.poreikiy mokiniams pateikiamas detalus uzduoties atlikimo planas. Uzduotys

spec. poreikiy | atlieckamos su mokytojo pagalba.
mokiniams
Patarimai 1. Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.
kolegoms, kurie | 2- Scenarijy adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.
naudos parengta | >- Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty jvertinti mokiniy
medZiaga pasiekimy lygius.
4. Jei aukstesniyjy gebéjimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite atlikto darbo
yu gebey p yva, p
pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy darbus.
5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir konsultantas.
6. Jei pritriksta laiko jsivertinimui, vertinimui ir refleksijai, galima paprasyti mokiniy tai

atlikti namuose (nusiysti jsivertinimo ir refleksijos jrankiy nuorodas).

12 lentelé Pamokos nr.5 pasiekimy vertinimo lygiai

Slenkstinis

Patenkinimas

Pagrindinis

AukStesnysis

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius su mokytojo
pagalba. .

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius be mokytojo
pagalbos, bet pakeitimy
scenarijuje neatlicka

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius be mokytojo
pagalbos. Geba atlikti
pakeitimus  scenarijuje
(papildo uzduotis).

Geba atlikti pakeitimus
scenarijuje, ji papildo.
Susiformuluoja uzdavinj
ir jj i8sprendzia.




KLASES DARBAS
Ivadas €5 3-5 min.

1. Mokytojas pristato temg ,,Maisto medziagos®, apklausia mokinius naudodamas anketa,
sukurtg per Mentimeter.com:

Audience screen

Show test votes Presenter screen

Go to www.menticom and use the code 3806 3253

¥ Armanai, kad sveikai A
g maitiniesi?
Ar manai, kad sveikai
maitiniesi?
Top
Tc;p hfc thi\ou N
2 Ne2inou

23 pav. Penktos pamokos temos pristatymas, naudojant skaitmening priemong ,,Mentimeter*

2. Mokytojas, naudodamas Mentimeter apklausia mokinius, ar jie Zino, kas yra minciy

zemeélapis.
Audience screen
Show test votes Presenter screen
® o
Go to www.menticom and use the code 3713 6089
o Mentimeter
Ar Zinai, kas yra min¢iy Zemélapis? s
=3

Ar Zinai, kas yra
Pt} minciy Zemelapis?

Top

N © < »
— 4 Nesu tikoos

24 pav. Mokiniy apklausa, naudojant skaitmening priemong ,,Mentimeter*

3. Mokytojas, jei reikia, paaiskina minciy zemelapio savoka.



1 ETAPAS © S minutés

1. Mokiniams mokytojas pristato penkias maisto medziagy grupes: angliavandeniai,
baltymai, riebalai, vitaminai, mineralai. Mokinius suskirsto | grupes po 5 mokinius.
Kiekvienas mokinys grupéje gauna skirtingg maisto medziagg. Pristatoma uzduotis — darbas
grupése naudojant durstinio metoda, reikiamos informacijos ieskojimas internete ir
vadovélyje.

2 ETAPAS © 15-20 minuciy

Informacijos ieSkojimas internete ir vadovélyje, minciy Zemélapio kiirimas.

1. Mokiniai suformuoja naujas grupes pagal paskirtag maisto medziagg — angliavandeniai,
baltymai, riebalai, vitaminai, mineralai (durstinio metodas). Mokytojas iSdalina orientacinius
klausimus. Mokiniai gali papildyti informacija.

2. SavarankiSko darbo uzduotis: Mokiniai ieSko informacijos apie savo maisto medziagg ir
braizo min¢iy zemelapj. Mokiniams rekomenduojama bendradarbiauti Canva.com platformoje
ir zemélapj braizyti kartu. SUP ir slenkstinio lygio mokiniai informacijos iesko ir zemélapj
pildo padedami savo grupés draugy ar mokytojo.

13 lentelé Klausimy pavyzdys, kuriais remiantis ieSkoma informacijos

Angliavandeniai

1. Kas yra angliavandeniai?

2. ] kokias dvi grupes angliavandeniai skirstomi? Pateikite pavyzdziy.

3. Kokiame maiste randama daugiausia angliavandeniy?

4. Ko angliavandeniai suteikia zmogaus organizmui?

5. Kokia dalj zmogaus mityboje turi sudaryti angliavandeniai? (Nurodykite procentais)

3. Baige darbg mokiniai atsisiunc¢ia minc¢iy Zemelapj | kompiuterj, kiekvienas grupés narys
1§siuncia sau ] elektroninj pasta.

3 ETAPAS G 8-10 minucdiy

1. Mokiniai grizta j savo grupes, naudodamiesi savo grupése sukurtais zemélapiais pristato
informacija grupés nariams.
4 ETAPAS B 5 minu¢iy

1. Su mokiniais apibendrinamas atliktas darbas. Mokiniai vertina ir jsivertina atliktus darbus.

2. Kiekviena grupé, naudodami mokytojo atsiysta nuoroda, ; Padlet lentg jkelia sukurtus
zemelapius, juos reitinguoja (skiria zvaigzdutes 1-5), paraso trumpus komentarus prie kity
grupiy sukurty Zemélapiy.



@ Jorting Bukiens
Pakomentuokite
kiokvienos grupé ikelts
minély Somelaps,
skirkite gvaigtdeles,

AL TR
P B e LT

25 pav. Darby jkélimas naudojant skaitmening priemong ,,Padlet*

3. Refleksija - naudodami skaitmening priemon¢ mentimeter.com mokiniai jungiasi prie
puslapio menti.com ir atsako } mokytojo i§ anksto paruoStus atvirus klausimus.

Audience screen

Show test votes Presenter screen
LR
Go 5307 4392 -
Kas buvo lengviausia ir sunkiausia, kuriant e
skaitmeninj minéiy Zemelapj? mwm Kinlord
skaitmeninj min&iy
zemlapi?
26 pav. Penktos pamokos refleksijos klausimy pavyzdys
Namy darbas — temos jtvirtinimui perzitréti vaizdo jrasg apie sveikg mityba

https://www.youtube.com/watch?v=qF5a7xmdNkw ir mokomajj vaizdo jrasg, kaip kurti
lankstinukg Canva aplinkoje https://www.youtube.com/watch?v=uCcPDSE6vLw



https://www.youtube.com/watch?v=qF5a7xmdNkw
https://www.youtube.com/watch?v=uCcPDSE6vLw

Skaitmeninio lankstinuko ,,Sveika mityba“ kiirimas (Justina Bukiené)

Pasiekimy sritis (A) Skaitmeninio turinio ktirimas
27.1.5. Skaitmeninés priemongs.
Klasé 5
Tema Skaitmeninio lankstinuko ,,Sveika mityba“ ktrimas. Integruota informatikos ir biologija
pamoka (antra pamoka).
Integruojami Biologija (mokomieji jrasai, tekstai), dailé.
dalykai,
pasiekimai
Kompetencijos Skaitmeniné — jtvirtins skaitmeniniy jrankiy naudojimo jgiidzius atlikdami pasitikrinimo
testa, kurdami lankstinukus, jsivertindami.
Kirybiskumo — i$sikeliant ir jgyvendinant savo sumanyma - kuriant lankstinuka apie sveika
mityba.
Komunikavimo — pagalba draugams, pasidalinimas idéjomis, atlikty darby pristatymai.
Socialing, emociné ir sveikos gyvensenos — sveikos mitybos pagrindai.
Tikslas Mokytis apibendrinti reikiamg informacijg ir kurti skaitmeninj lankstinuka.
UZdaviniai 1. Gebésite sudalyvauti namy darby patikrinimo viktorinoje, naudodamiesi skaitmenine
priemone Quizizz.
2. Naudodami grafinio dizaino priemong¢ Canva.com sukursite lankstinuka.
3. Apibendrinsite ir j(si)vertinsite gautus rezultatus.
Planuojamas 1. Gebés sukurti lankstinuka, naudodami grafinio dizaino programg Canva.
rezultatas 2. Gebés apibendrinti ir j(si)vertinti gautus rezultatus.
Specifinés Programiné jranga:
priemonés /| 1. Skaitmeniniy uzduo&iy ir testy kiirimo platforma Quizizz. Internete aplinka pasickiama
programine adresu: https:/quizizz.com
Iranga 2. Lankstinuko kiirimo programa. Internete aplinka pasiekiama adresu: https://canva.com
3. Refleksijos jrankis Padlet, internete pasiekiama adresu: https://padlet.com
4. Naudingos nuorodos apie maisto medziagas: https://gamta5-
6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/zinynas/ , https://sportuojantys.lt /, https://maistassportui.lt/
5.  Mokomasis vaizdo jrasas apie sveikg mityba (mokiniai perzitiri prie§ pamoka namuose):
https://www.youtube.com/watch?v=qF5a7xmdNkw
6. Mokomasis jrasas, kaip kurti lankstinukg Canva.com aplinkoje (mokiniai perziiiri prie§
pamoka namuose) : https://www.youtube.com/watch?v=uCcPDSE6vLw
Mokymosi Praktinis darbas grupéje kuriant lankstinuka.
metodai Savarankiskas darbas pagal i§ anksto parengta scenarijy (informacijos apibendrinimas ir
lankstinuko kurimas).
Alternatyva: mokiniai i§nagrinéja scenarijy ir gali papildyti uzduotis, numatytas scenarijuje
arba patys sugalvoti scenarijaus zingsnius ir juos iSspresti.
Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.
Mokiniy atlikto | Slenkstinis - geba atlikti scenarijuje numatytus Zingsnius su mokytojo pagalba.
darbo vertinimas | paenkinamas - geba atlikti scenarijuje numatytus Zingsnius be mokytojo pagalbos, bet
ir jsivertinimas pakeitimy scenarijuje neatlieka.



https://quizizz.com/
https://canva.com/
https://padlet.com/
https://gamta5-6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/zinynas/
https://gamta5-6.mkp.emokykla.lt/lt/mo/zinynas/
https://maistassportui.lt/
https://www.youtube.com/watch?v=qF5a7xmdNkw
https://www.youtube.com/watch?v=uCcPDSE6vLw

Pagrindinis - Geba atlikti scenarijuje numatytus zingsnius be mokytojo pagalbos. Geba atlikti
scenarijaus pakeitimus (papildo uzduotis).

Aukstesnysis — Geba atlikti pakeitimus scenarijuje, ji papildo ir prideda papildomy funkcijy.
Susiformuluoja uzdavinj ir jj iSsprendzia.

Kaupiamasis vertinimas - mokiniai jsivertina, kas buvo sunkiausia, lengviausia, idomiausia,
ka suzinojo ir iSmoko naujo.

Formalusis vertinimas — mokytojas jvertina mokiniy darbus pagal i§ anksto pateiktus
kriterijus.

Zinios prie§

Pirminiai jgiidziai naudotis grafinio dizaino programa Canva (mokiniai yra prisiregistrave
prie Sios programos puslapio ir susipazing su jos pagrindinémis funkcijomis).
Gebéjimas apibrézti, kas tai yra lankstinukas.

Tinkamai naudotis programine ir aparatine kompiuterio jranga.

Galimybés taikyti

Spec.poreikiy mokiniams pateikiamas detalus uzduoties atlikimo planas. Uzduotys

spec. poreikiy | atlickamos su mokytojo pagalba.

mokiniams

Patarimai 1. Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

kolegoms, Kurie Scenarijy adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.

naudos parengta 3. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty jvertinti mokiniy
medZiaga pasiekimy lygius.

4. Jei aukStesniyjy gebéjimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite atlikto darbo
pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy darbus.

5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir konsultantas.

6. Jei pritriksta laiko jsivertinimui, vertinimui ir refleksijai, galima paprasyti mokiniy tai
atlikti namuose (nusiysti jsivertinimo ir refleksijos jrankiy nuorodas).

14 lentelé Pamokos nr.6 pasiekimy vertinimo lygiai

Slenkstinis

Patenkinimas

Pagrindinis

AukStesnysis

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius su mokytojo
pagalba. .

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius be mokytojo
pagalbos, bet pakeitimy
scenarijuje neatlicka

Geba atlikti scenarijaus
zingsnius be mokytojo
pagalbos. Geba atlikti
pakeitimus  scenarijuje
(papildo uzduotis).

Geba atlikti pakeitimus
scenarijuje, ji papildo.
Susiformuluoja uzdavinj
ir jj iSsprendzia.




KLASES DARBAS
Ivadas & 5 min.

1. Mokytojas patikrina pra¢jusios pamokos zinias ir namy darby uzduotj (mokomojo vaizdo
jraSo perzilira apie sveika mitybg) naudodamas skaitmening uzduoCiy kirimo priemone
Quizizz.

Quiz <> Embed © O & ©
Sveika mityba ~

& Other
@ 0% accuracy > 0 plays

' Justina Bukieng

S minutes s Worksheet vl & Save > Share Edit

INSTRUCTOR-LED SESSION ASYNCHRONOUS LEARNING

£

Start a live quiz © Assign homework

= 20 questions ® Hide answers P> Preview

1. Multiple-choice ®30seconds @ 1 point

Q. Kas yra sveika mityba? (13rinkite tiksliausig apibadinima).

answer choices

27 pav. Patikrinimas, kaip mokiniai pasiruo$¢ klasés darbui, naudojant skaitmening priemong ,,Quizizz*

15 lentelé Ziniy pasitikrinimo klausimy pavyzdziai

1. Kas yra sveika mityba?

Kokios yra pagrindinés maisto medziagos?

Kokiame maiste randama daugiausia angliavandeniy?

Ko baltymai suteikia Zzmogaus organizmui?

9| 3> 2|2

Ka nurodo sveikos mitybos piramidé?

2. Mokytojas, remdamasis mokiniy atsakymais, komentuoja atsakymus.
1 ETAPAS © 5 minutés

3. Mokiniams mokytojas pristato pamokos tikslg ir uzdavinius. Mokiniai suskirstomi j tas
pacias grupes (po keturis-penkis mokinius), kuriose dirbo pra¢jusia pamoka (kiekvienas



mokinys tur¢jo surasti informacijos apie skirtingas maisto medziagas). Pristatoma uzduotis
— darbas grupése kuriant sveikos mitybos lankstinukg, panaudojant pra¢jusios pamokos

metu sukurtus min¢iy zemélapius ir rastg informacija. Pristatomi vertinimo kriterijai.
2 ETAPAS @ 25-30 minudiy

Sveikos mitybos lankstinuky kiirimas.

1. SavarankiSko darbo uzduotis. Mokiniai jungiasi prie Canva.com aplinkos, pasiruosia
lankstinuko kiirimui. Visi grupés nariai per dalinimosi funkcijg susijungia ir redaguoja tg patj
lankstinukg. Mokiniams rekomenduojama iSsidalinti po vieng lankstinuko skiltj ir jg paruosti.
Aukstesniyjy gebéjimy mokiniai papildomai kuria tituling skiltji. Mokiniai gali papildyti
informacijg. SUP ir slenkstinio lygio mokiniai lankstinuko skiltj pildo padedami savo grupés
draugy ar mokytojo.

2. Baigg darbg mokiniai pasidalina lankstinuko nuoroda su mokytoju ir pasiruoS$ia vertinti bei
isivertinti, atsakydami pateiktus klausimus.

3 ETAPAS & 10 minudiy

3. Kiekviena grupé pademonstruoja savo sukurtg lankstinuka, trumpai pristato, naudodamiesi
vertinimo klausimais. Kity grupiy mokiniai vertina, naudodamiesi pateiktais vertinimo
kriterijais.

16 lentelé Skaitmeninio lankstinuko kiirimo vertinimo kriterijai (mokiniy jvertinimas)

Skaitmeninio lankstinuko kiirimo vertinimo kriterijai
(Klasés draugu vertinimas)
Kriterijus: Taskai:

Lankstinuko Sablonas originalus, kurtas paciy, o ne pasinaudojant ,,Canva“ | 1-3
Sablonais.

Turinys i§déstytas tinkamai, yra 6 skiltys, titulinéje skiltyje yra pavadinimas, data, | 1-3
grupés nariy vardai.

Vieningas ir estetiskai patrauklus dizainas. 1-2

Ikeltas min¢iy zemélapio ir sveiko maisto piramidés paveikslélis, jie pakomentuoti. 1-2

Demonstruojamas puikus temos supratimas:
Tiksliai ir iSsamiai pateikta informacija apie sveika mityba, pateiktos iSvados.
Viso: /20

4. Mokytojas jvertina mokiniy darbus pazymiu, remdamasis 1§ anksto pristatytais vertinimo
kriterijais.

17 lentelé Skaitmeninio lankstinuko kiirimas — IT panaudojimo vertinimo kriterijai

Skaitmeninio lankstinuko kiirimas — IT panaudojimo vertinimo Kriterijai

Kriterijus: Taskai:
1. Lankstinuko skaitmeniné struktiira:
Slenkstinis lygis:
1. Lankstinuko kiirimui panaudotas Canva Sablonas, nepanaudota savo idéjy. 1
2. Turinys iSdéstytas netinkamai, pvz. panaudota ne lankstinuko forma, per
mazai ar per daug skilCiy, ne visos skiltys uzpildytos informacija. 1

3. Dizainas nesuderintas, daug maketavimo netikslumy.




4. Nejkeltas nei min¢iy Zemélapis, nei sveiko maisto piramideé. 1
1

Patenkinamas lygis:

1. Lankstinuko kiirimui panaudotas Canva Sablonas, neoriginalus darbas. |

2. Turinys iSdéstytas netinkamai, yra netikslumy titulinéje ir kitose skiltyse. 1-2

3. Dizainas nesuderintas, estetiSkai nepatrauklus (pvz. skirtingo dizaino skiltys,
nevienodas teksto Sriftas, dydis). 1

4. Nejkeltas arba minciy Zemélapio, arba sveikos mitybos piramidés
paveikslélis. Arba paveiksléliai jkelti netikslingai, jy nepakomentuojant. 1-2

Pagrindinis lygis:

1. Lankstinukas sukurtas paciy, nesinaudojant Canva Sablonu. 2

2. Turinys iSdéstytas tinkamai, yra netikslumy titulingje ar kitose skiltyse. 2

3. Dizainas vieningas, bet yra netikslumy (pvz. nevienodas teksto Sriftas, dydis,
nesuderintos lankstinuko spalvos). 1-2

4. Neikeltas arba min¢iy zemélapio, arba sveikos mitybos piramidés paveiklélis.

Arba paveiksléliai jkelti netikslingai, jy nepakomentuojant. 1-2

AukStesnysis lygis:

1. Lankstinuko dizainas kurtas paciy, nesinaudojant Canva $ablonais. Originalus | 3
ir kiirybingas darbas.

2. Turinys i8déstytas tinkamai 6 skiltyse, yra tituliné skaidré su nurodytu | 3
lankstinuko pavadinimu, data, grupés nariy vardais.

3. Vieningas ir estetiskai patrauklus dizainas. 2
Ikeltas minCiy Zzemélapio ir sveiko maisto piramidés paveikslélis, jie | 2
pakomentuoti.

Viso tasky 10

18 lentelé Skaitmeninio lankstinuko kiirimas — biologijos Ziniy panaudojimo vertinimo kriterijai

Skaitmeninio lankstinuko kiirimas - biologijos Ziniy panaudojimo vertinimo kriterijai

Kriterijus: Taskai:

1. Lankstinuko turinys:

Slenkstinis lygis:

1. Tema suprasta netinkamai, j temg atsakyta nepilnai:
Lankstinuko skiltyse pateikiama informacija neapibendrinta, padrikai. Arba
informacijos per daug, pastebima, kad ji yra nukopijuota nuo informacijos | 4
Saltiniy.

Patenkinamas lygis:
1. Tema suprasta vidutiniskai, yra faktiniy klaidy:

Pateikti ir aprasyti ne visi sveikos mitybos elementai arba apraSyta nepilnai. 6
Pagrindinis lygis:
1. Demonstruojamas geras temos supratimas: 8

Pateikti pagrindiniai sveikos mitybos elementai, triiksta detaliy, iSvady.

AukStesnysis lygis:
1. Demonstruojamas puikus temos supratimas:
Tiksliai ir iSsamiai pateikta informacija apie sveika mityba, pateiktos iSvados. | 10

Viso tasky 10

19 lentelé Galutiné vertinimo lentelé

Galutiné vertinimo lentelé

Kriterijus: Taskai:




1. Skaitmeninio lankstinuko kiirimas — IT vertinimo Kkriterijai 10

2. Skaitmeninio lankstinuko kiirimas — biologijos Ziniy vertinimo Kkriterijai 10
2

2

3. Mokiniy jsivertinimas Flip aplinkoje

4. Klasés draugy jvertinimas
Viso tasky: 24

TaSky konvertavimas i paZymij: 23-24t.-10
21-22t.-9
18-20t.— 8

16-17t. -7
14-15t.-6
11-13¢t.-5

9-10t. — 4

MaZiau negu 9 t. —
nepatenkinamas
ivertinimas

5. Refleksija - naudodami skaitmening priemon¢ padlet.com mokiniai atsako ; mokytojo i$
anksto paruoStus atvirus klausimus: Kg naujo suZinojote apie sveika mityba?, Kas buvo
jdomu, kuriant lankstinuka?, Kas buvo sunkiausia, kuriant lankstinuka grup¢je?, Kas buvo
lengviausia, kuriant lankstinukg grupéje?

Justina Bukiene « Im

Lankstinukas "Sveika mityba"

Refleksija

.

@ Justina Bukiene H @ Justina Bukiene H @ oustina Bukiene H @ oustina Bukie
Ka naujo suZinojote apie Kas buvo jdomu, kuriant Kas buvo sunkiausia, kuriant Kas buvo lengviausia, kuriant
sveika mityba? lankstinuka? lankstinuka grupéje? lankstinuka grupje? r
¥ Rate
: /

77 Rate 77 Rate 77 Rate

28 pav. Sestos pamokos refleksijos klausimy pavyzdziai, naudojant skaitmening priemone ,,Padlet*
Statistiniy duomeny vizualizavimas (Jolanta Jakstiené)

Pasiekimy Skaitmeninio turinio kiirimas

sritis 27.1.5. Skaitmeninés priemonés
Klasé 5-6 klase

Tema Statistiniy duomeny vizualizavimas

Integruojami Matematika, informatika
dalykai




Kompetencijos

[11]

Pazinimo kompetencija: organizuoja informacijg hierarchiskai struktiiruotuose
tinkluose ir pripazjsta automatizavimo taisykliy bei procediiry vykdymo nauda.
Skaitmeniné kompetencija: Atliekant paprastas uzduotis savarankiskai, nurodomi
budai, kaip kurti ir redaguoti aiSky, jprasto formato turinj bei kuria paprasta,
aiSkiai apibrézta skaitmeninj turinj. SavarankiSkai ir su mokytojo pagalba
sprendzia paprastas uzduotis, paaiSkina savo poreikius ir atlieka konkrecias
paieskas. Savarankiskai pasirenka biidus, kaip keisti, tobulinti ir integruoti
paprastus naujo skaitmeninio turinio elementus.

Kultirine kompetencija: klasifikuoja, diferencijuoja ir palygina pagrindinius
kultiiros reiskinius.

Kirybiskumo kompetencija: identifikuoja problemas ir apibiidina kirybines
galimybes pagal vieng ar kelias savybes. Renka kiirybai reikalingg informacija
pagal kelis kriterijus ir paaiSkina, kodel bei kokios informacijos reikia
kiirybiniam procesui.

Komunikavimo kompetencija: pasirenka ir derina jvairias raiSkos priemones ir
formas, pritaikydamas jas daugumai jprasty komunikavimo = situacijy
asmeniniame gyvenime, mokymosi procesuose ir vieSosiose veiklose tiek gyvai,
tiek virtualioje erdvéje.

Tikslas

Mokytis pavaizduoti statistinius duomenis teksto rengykl¢je.

Uzdaviniai

1. Surinktus duomenis pavaizduoti dazniy lentele.
2. Dazniy lenteléje pateiktus duomenis pateikti stulpeline diagrama.

3. Paaiskinti gautus rezultatus.

Planuojamas
rezultatas

1. Gebeés surinktus statistinius duomenis tvarkingai pateikti dazniy lentele.

2. Gebes statistinius duomenis pavaizduoti stulpeline diagrama.

Atlikto statistinio tyrimo rezultatus pateikti mokytojui siunciant
elektoriniu laiSku/privacia MS Teams Zinute.

Specifines
priemoneés
programiné
jranga

1)  Kompiuteriuose turi biiti jdiegta pasirinkta teksto rengyklé.

2)  Interneto prieiga.

Mokymosi
metodai

,Minciy lietus* pradedant pamoka.
Individualus praktinis darbas teksto pasirinkta redagavimo programa.

Praktinis tyrimas.




Mokiniy
pasiekimy lygiy
pozymiai

[11]

Slenkstinis — padedamas pertvarko skaitmeninj turinj; padedamas naudojasi
teksty rengyklémis (A2.1).

Patenkinamas — pertvarko ir padedamas kuria skaitmeninj turinj; naudojasi teksty
rengyklémis (A2.2).

Pagrindinis — kuria ir pertvarko skaitmeninj turinj; naudojasi teksty rengyklémis
(A2.3).

Aukstesnysis — kuria ir derina skirtingg skaitmeninj turinj; kuria ir integruoja
grafinj, pateik¢iy, tekstinj turinj, siekia iSbaigto ir estetiSko rezultato (A2.4).

Zinios pries

Yra susipazing su teksto rengyklés pagrindinémis funkcijomis.

kolegoms, kurie
naudos
parengta
medziaga,
galimos rizikos

Galimybés 1. Silpnesniems mokiniams uZzduotys pritaikomos pagal poreikius (pvz.:

taiky.‘;(i‘ Spec. statistinius duomenis pavaizduoja tik dazniy lentele).

Efggnizms 2. Aukstesniy gebéjimy vaikams — duomenis sitlyti pateikti kita diagrama
(skrituline, linijine) pasitelkiant diagramy kiirimo funkcija.

Patarimai 1. Mokiniai nedalyvavo matematikos pamokoje kurioje buvo atlickamas

tyrimas; dalyvavo pamokose, tac¢iau néra atlike statistinio tyrimo ir neturi
statistiniy duomeny.

Turéti pasirengus atsarginius duomeny rinkinius.

1 ETAPAS 0O (5-7 min) IVADINE PAMOKOS dalis

,,Minciy lietus* — mokiniy klausiama: kas yra apklausa? Kaip vadinami skaiciai, kurie gaunami

atlikus apklausas? (Duomenys) Kokie btina duomenys? (Kokybiniai ir kiekybiniai) Kaip

galime juos pateikti? (dazniy lentele, stulpeline diagrama)

2 ETAPAS 0O (~ 35 min) INDIVIDUALUS PRAKTINIS DARBAS

UZDUOTIS MOKINIAMS

Darbo reikalavimai:

1. Surinktus apklausos (statistinius) duomenis pateikti dazniy lentele.




Dazniy lentelé pateikiama pavidalu:

Lentelés krastinés vaizduojamos 21 /4 pt ir 1pt storio.
Tekstas pateikiamas Time New Roman Sriftu, 14 dydziu.

2. Dazniy lenteléje pateiktus duomenis pavaizduokite stulpeline diagrama. Pvz.:

a) Sujungiant (suliejant) langelius pavaizduoti stulpelius, juos uzpildant
pasirinkta spalva (stulpeliy spalvas rinktis savo nuoziiira).
b) Tarp duomeny stulpeliy paliekant lentelés stulpelj, kurio plotis biity 1 cm plocio
c) Langeliuose esancias linijas, kurios nereikalingos ,,nuspalvinti* (nuimti linijas)
taip, kad jy nesimatyty.

3. Atlikta darbg siysti mokytojai elektroniniu pastu/MS Teams privacia Zinute.

PraneSime turi biti netik darbas, bet ir Zinuté mokytojai:

FAKTAS (faktas, kuris jsSiminé/jstrigo) — ........cceeveeuennne

JAUSMAS (kokia emocija atlikus darbg)—..........ccceevvvveeeneenne.

ATRADIMAS (k3 ,,atrado* atlikdamas darbg) — ..........cccceeeviienieriiennns
Darbo instrukcija (pateikiamos spausdintos arba elektroniniu variantu):

Lentelés brézimas:
1) Meniu juostoje pasirenkama kortelé ,  Jterpimas *,

komanda , Lentelé “

1 pav. [entelés jterpimas

2) Isskleistoje komandoje pasirenkame, kuriuo biidu jterpsime lentele:



a) Pele pazymimas
norimas eiluciy ir

stulpeliy skaicius. I_ 4

Pasirinkus ,, Lentelés
brézimas “, galima
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Pages ' Table Pictures Online Shapes
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Insert Table
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EH Insert Table... <

b) Spusteléjus, terpti

lentele “ atsivers
langas, kuriame

pasirinkamas eiluciy

| ir stulpeliy skaicius.

| = p [ Draw Table

nubrézti norimga lentele. |_ >

~

2 EE! Excel Spreadsheet
=

Quick Tables »

2 pav. Lentelés dydzio koregavimas

Lentelés krastinés:

1)

lentelé), kurios krastinés salva ar storj keisime.

Iterpus lentele pazymima lentelés dalis (langelis, stulpelis, eiluté ar visa

a)

reikia pastumti

Jei zymésime vieng langelj zymeklj

taip, kad ties norimu

pazymeéti langeliu atsirasty juoda rodyklele:

Kai rodyklé yra, spustelim pelytés kairiuoju
klaviu ir langelis bus pazymétas.
b) Jei Zymima visa lentelé, pelytés zymeklj reikia uZvesti ant lentelés

kairiajame virSutiniame kampe esan@&dratélio taip, kad Zyme‘%is tapty

Uzvedus, spustelim kairjji pelytés klavisa.

c)

kraSta

A

Spustelim kairjjj pelytes klavisa.

Jei norim pazyméti eilute, zymeklj reikia pastumti i lentelés kairjji
taip, kad 11s tapty balta rodykle:




d) Jei norim pazyméti stulpelj, zymeklj reikia pastumti j stulpelio virsSy
L

taip, kad jis tapty juoda rodykle:

Spustelim kairjjj pelytés klavisa.

2) Kai norima lentelés dalis yra pazyméta, pazymétoje srityje spustelim deSinj
pelytés klavisg iSkviesdami komandy laukelj. Krastiniy spalvinimui galimi du

scenarijai:
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=
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“« Delete Table
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Distribute Rows Evenly
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forden and Shadmg,, Options,

3 pav. Lentelés parametrai
Nesvarbu kurj scenarijy bepasirinktume, galiausiai atsiras lentelé kurioje rinksimés krastiniy

spalvas bei storius (plocius). Nepazymeéjus krastings, ji bus bespalve (nesimatys).



Pasirenkame linijos stili  y.

Borders and Shading ? X
Borders  Page Border Shading Krasdtines
Setting: Style: Preview
== | A Click on di#gram| below or
== | None use buttoyfs to agply borders
Box ____________________ ; -
_____________ |
All |
= TR e R R T v |
=
i Color: i
rd Automatic v
= width: | B
== custom % pt G 1
. [ Apply to:
Table v |

Kradtiniy spalva ir stor is Cancel

4 pav. |entelés krastiniy parametrai

Langeliy suliejimas:

1) Su pelyte pazymimas toks langeliy skaiCius, kokio reikia stulpelio auksc¢io, spustelim

desinj pelés klavisg ir pasirenkam ,,Sulieti langelius®.

%
B

M

ut

1™

opy
Paste Options:
[+] o

0

Insert )

el

Delete Cells...
Merge Cells €—

HH

Border Styles 4

Text Direction...

._
=
=

Table Properties...

U &l

New Comment

Times New Re ~ |12 A AW III' D(’

B I =%~ A -3l Insert Delete

5 pav. Langeliy suliejimas



2)  pazymeéjus sulietg langelj,
[#]

spusteléje desinj pelés

klavisg pasirenkame

12 | A @ EH- FEE-
Times New Re ~ | 1 A A m E;

Theme Colors

,UZpildas “ bei spalva.

Stulpeliy/eiludiy jterpimas

Jei reikia daugiau eiluciy ar stulpeliy:

Standard Colors
| EENEENR

No Color

<3 ~
wy¢ More Colors...

6 pav. Langeliy uzpildas



a) stulpeliy skaiCiy padidinsite vir§ lentelés, ties krastinés krastu, su pelyte paspaude 0.

e
i ————

b) eiludiy skai¢iy padidinsite kairéje lentelés puséje, ties eilutés krastu, su pelyte paspaude

H

Eiluciy skaiciy jterpiame tiek kiek reikia.

Stulpelio plotis :

a) pazymime lentelés stulpelj

“

b) spusteléje desiniu pelés klavisu pasirenkame,,  Lentelés parametrai

NewRe-|12 -\ A & o ER- -
Times New Re ~ |1 A AN [4_] o

B I =%-A-3-E2 Insert Delete

&% Cut
EEI Copy

Paste Options:

-

O

Insert »

— B ip

Delete Columns
B Merge Cells
B Distribute Rows Evenly
Distribute Columns Evenly
Border Styles »

“ﬁ Text Direction...

EE'] Table Properties... <4—

3 New Comment

7 pav. Lenteles stulpelio parametrai
Stulpeliy skaiCiy jterpiame tiek kiek reikia.



c) pasirenkame ,,Stulpelis”,

TolloD - X
fabtePropertres I {

bei nUStatomeStUIPe“o plotj. Jable Row  Column  Cell  AftText

Columns

Size v P

Preferredyidth: 1,7cm = Measure in: | Centimeters v

€ Previous Column = - Next Column

Cancel

8 pav. Lentelés stulpelio plotis

_ Bl

9 pav. Gaunamas rezultatas

Spalvinant langeliy kraStines, stulpeliné diagrama turéty atrodyti taip, kaip pvz.:

3 ETAPAS 00O (5-7 min) JISIVERTINIMAS/REFLEKSIJA
Atlikta darbg siuncia mokytojai elektroniniu paStu / MS Teams privacia Zinute. Siysdami darba

mokiniai paraSo mokytojai informacing Zinute, kurioje paraso pamokoje jgyta patirtj:

1) FAKTAS (faktas, kuris jsSiminé/jstrigo) — .........ccccverueenne
2) JAUSMAS (kokia emocijas atlikus darbg) — ........ccceevieiennnnen.
3) ATRADIMAS (ka ,,atrado* atlikdamas darbg) — .........c.cccceeeviieviieciiennns



Kiirinio iliustravimas su pasirinkta skaitmenine priemone (Salvinija Lupeikiené)

Pasiekimuy sritis . o o ‘
(A) Skaitmeninio turinio kiirimas
26.1.4. Projektiné veikla integruojant jvairy turinj.
Klase 6 klase
Tema Kirinio iliustravimas su pasirinkta skaitmenine priemone (2 pamokos)
Angly kalba, lietuviy kalba, informatika, dailé
Integruojami
dalykai
Kompetencijos Skaitmeniné kompetencija — — sumaniai naudojamasi
pasirinktomis skaitmeninémis priemonémis, domimasi skaitmeniniy
technologijy naujovémis.
Kurybiskumo kompetencija — mokiniai  skatinami ieSkoti kiirybisky
sprendimy. Akcentuojamas meninis, estetinis aspektas.
Komunikavimo kompetencija — mokoma(si) taupyti savo ir kity laika,
planuojant pristatyma. Ugdomas gebéjimas pamokos metu teikti
informatyvia grjztamaja informacija mokytojui.
Socialiné, emociné kompetencija — mokiniai skatinami pasitikéti savo
jégomis, lanksciai reflektuoti. Mokiniai laikosi sutarty taisykliy,
komentuodami laikosi etikos principy, korektiskai vertina kity darba.
Kultiriné kompetencija — mokiniai skatinami naudotis skaitmeninémis
technologijomis, naudojant ne tik lietuviy kalba.
Tikslas
Tobulinti skaitmeniniy priemoniy valdymo kompetencijg iliustruojant
pasirinkta medziagg.
Uzdaviniai 1.Remiantis lietuviy kalbos literatiiros pamokoje aptartais
reikalavimais, pasirinkti kiirinj iliustravimui.
2.Tikslingai pasirinkti skaitmeninio turinio kiirimo jrankj.
3.Kurti ir pertvarkyti skaitmeninj turinj.




Kurybiskai pristatyti, vertinti savo ir kity sukurtg skaitmeninj turinj.

programin¢ jranga

Planuojamas . ) e e oy )
rezultatas Kurs‘ Ir integruos grafinj, pateikCiy, tekstinj turinj bei sieks iSbaigto ir|
estetiSko rezultato.
Gebés paaiskinti zodinio teksto ir iliustracijos santykj.
Tobulins atlikto darbo pristatymo igtidzius.
Kritiskai vertins savo ir kity sukurtg skaitmeninj turinj.
Specifines Programine jranga:
priemoneés

Rekomenduojama nenurodyti konkrecios skaitmeninés priemonés,
suteikiant mokiniams kiirybing laisve.

Priklausomai nuo mokiniy gebé¢jimy lygio, gali biiti pasitlytos
skaitmeninés priemonés kiirinio iliustravimui (MS PowerPoint,
Canva, Prezzy, Paint, Inkscape, Adobe Spark ir kt.).

Mokiniams, dirbantiems pagal individualizuotas ir pritaikytas ugdymo
programas rekomenduojama padéti pasirinkti skaitmeninio turinio
ktrimo jrankj.

Nemokamy paveiksléliy svetainé: https://pixabay.com/

Multimediné jranga:

projektoriaus ekrane pateikiami darbo reikalavimai, rekomendacijos,
vertinimo Kriterijai.



https://pixabay.com/
https://pixabay.com/

Mokymosi metodai

Suzadinimo veiklai ir motyvavimo metodas

Primenamos mokiniy turimos zinios, jy taikymas, motyvuojama rinktis
naujg, neiSbandyta jrankj, akcentuojamas skatinimas, nusakomas
laukiamas rezultatas.

Apverstos klasés metodas

Atsizvelgiant | skirtingus mokymosi poreikius (geb¢jimy lygi, mokymosi

stiliy):

. mokiniai savarankiskai pasirenka skaitmening¢ priemong,
ieSko informacijos jvairiuose Saltiniuose, zitri video pamokas,
gilinasi 1 naujo jrankio galimybes;

. mokiniai savarankiskai tikslingai pakartoja skaitmeninés
priemones (grafikos, pateik¢iy, teksty rengyklés) pagrindines
funkcijas, jrankius, jvertindami jy pritaikymo galimybes kiirinio

iliustravimui.

Savarankiskas darbas, ,, IS apacios aukstyn*“ metodas

Mokymosi iniciatyva yra mokiniy rankose, o mokytojas- pagalbininkas,
konsultantas.

Reflektyvaus mokymo(si) metodas

Refleksija pagal VAFT medodg

Mokinys prisiima kito asmens vaidmenj; taip jam lengviau atskleisti savo
pojicius. Sj metoda galima taikyti mokiniams skiriant tam tikrus vaidmenis
(pvz., kg apie §j darbg pasakyty: ,,moksliukas*; mano klasés draugas, kuriam
sunkiau sekasi nei daugumai).

Vertinime pasitelkta Likerto skale.




Mokiniy pasiekimy|
lygiy pozymiai

Slenkstinis: padedamas naudojasi grafikos, pateik¢iy, teksty rengyklémis i
pristato sukurtg skaitmeninj turinj (A2.1, A3.1).

Patenkinamas: konsultuodamasis atsirenka ir padedamas kuria bei pristato
skaitmeninj turinj (A1.2, A2.2, A3.2).

Pagrindinis: tikslingai atsirenka, kuria, pristato, vertina savo ir Kkity
skaitmeninj turinj (A1.3, A2.3, A3.3).

AukStesnysis: atsirenka ir kiirybiSkai naudojasi skaitmeniniu turiniu, siekia
iSbaigto estetiSko rezultato, kritiSkai vertina savo ir kity skaitmeninj turinj,

kiirybiskai tobulina savo sukurtg skaitmenin;j turinj (A1.4, A2.4, A3.4).

Zinios pries

Geba naudotis grafikos, pateik¢iy, teksty rengyklémis.

UZsiregistrave sutartoje platformoje Canva, Book Creator (bendros knygos
suktirimui)

Galimybés  taikyti
mokiniams,
turintiems spec.
poreikius

Mokiniai, turintys ugdymosi skaitmeninj turinj kuriaj

konsultuodamiesi su mokytoju.

sutrikimy,

Gabiesiems mokiniams suteikiama galimybé¢ dirbti savarankiskai.

Patarimai kolegoms,
kurie

naudos parengta
medziagg, galimos
rizikos

1.
kita trumpa kiirin (pasaka, eilérastj), kurj mokinys galéty iliustruoti.

Ivertinant rizika, kad mokinys gali biiti neperskaitgs kiirinio, turéti

2. Per pamoka mokiniai dirba savarankiSkai,

pagalbininkas ir konsultantas.

mokytojas  yra

Projektinei veiklai skiriamos dvi pamokos:

1
2

pamoka (iliustracijy kiirimas)

pamoka (iliustracijy pristatymas)

Numatytos veiklos (praktinés uzduotys, refleksiné dalis) leis jsitikinti, ar mokiniai
suprato temg. Per griztamaji rysi bus stebima kiekvieno mokinio individuali pazanga.

Lietuviy kalbos

mokytojas dalyvauja tik antroje pamokoje- pristatyme.

Pirmoje pamokoje dalyvauja informatikos dalyko mokytojas. Pamokos eiga- mokomojo
ciklo dalys, mokiniy ir mokytojo veikla, mokymosi metodai- i§déstyta 2 lentelé¢je. Mokytojo
pateiktyse iSmaniojoje lenktoje rodoma medziaga- pamokos tikslas, uzdaviniai, reikalavimai
darbui, vertinimo kriterijai (Zr. 2 priede).



2 lentelé. 1 pamoka (Iliustracijy kiirimas)

Mokomojo ciklo
dalys/Laiko Mokiniy veikla Mokytojo veikla
sanaudos Mokymo(si) metodai
Iiklauso mokytojo pristatymo }[\/Iokytojas t.1;(1ri1stato péir}?ll(@s. Suzadinimo ve;klai ir
: : 5 : €ma, 1K81g. 1sK1al | motyvavimo metodas
aple.p. rOJe.qu, uzduoda Klausimus apibréziama, kokios veiklos bus
Ivadine (pasitikslinimas). daromos ir kokie bus vertinimo
kriterijai (rodoma skaidrése).
5 min
Mokiniams suteikiama galimybé | Mokytojas padeda, Savarankiskas darbas, ,, IS
dirbti savarankiskai su pataria,  konsultuoja, | apacios aukstyn " metodas
eksperto globa“. kaip kurti
skaitmeninj turinj
Mokinys visada gali kreiptis ugdymosi  sutrikimy
pagalbos ir patarimo j mokytoja. turintiems mokiniams.
Nemokamy paveiksléliy
svetaineé:
https://pixabay.com/ Mokytojas
pataria, pakonsultuoja
Pagrindiné (skaitmeninés  kompetencijos
klausimai), taciau nejtakoja
35 min kiirybiniy, meniniy sprendimy.
Mokiniai i§saugo failus jpg | Mokytoja atsiundia pakvietima
formatu (eksportuoja), sukelia L
darbus i bendra sutarta bendros knygos kirimui.
platforma  (parenkamas el
knygos Sablonas, kur kiekvienas
prisijunges  pagal  pateikta o y )
nuoroda, jkelia savo parengta | Skiriama namy darby uZzduotis:
iliustracija). pasiruosti darbo pristatymui (2-
Baigiamoji 3 min), gebéti pagristi
iliustracijos ir skaityto kirinio
S min turinio rysj.

Antroje pamokoje dalyvauja informatikos bei lietuviy kalbos ir literatiros dalyko
mokytojai. Pamokos eiga- mokomojo ciklo dalys, mokiniy ir mokytojo veikla, mokymosi
metodai- iSdéstyta 3 lentel¢je.

3 lentelé. 2 pamoka (Iliustracijy pristatymas)

Mokomojo ciklo[Mokiniy veikla Mokytojo veikla Mokymo(si) metodai
dalys/Laiko sanaudos
Ivadiné Mokytojas primena
3 min pamokos tema- ankstesnés
pamokos testinumas.
Akcentuojamas darbo
pristatymo laiko
planavimas.



https://pixabay.com/
https://pixabay.com/

Pagrindiné 35
min

Pristato zodziu savo darba,
paaiskina zodinio teksto ir
iliustracijos santyki.

Vertina savo ir kity darbus
pagal pateiktus kriterijus,
mokosi jzvelgti savo ir kity
atlikéiy  stiprybes  bei
tobulintinas sritis, numatyti
tobulinimo buidus. Pildo
elektroning forma, kurioje
vertina  draugy darbus.

Kryptingai stebint atidziai
klausosi  mokinio.  Tam|
sukuriama jauki
aplinka,

skatinant mokinius iSsakyti

bendradarbiavimo
$avo nuomong.

Pedagogas nusiunciamaj
mokiniams nuoroda kolegy

vertinimui.

Reflektyvaus
metodas

Likerto skale

Refleksija
pagal metodg

no(si)
VAFT

Ko reikéty dar pasimokyti?
Kur panaudos pamokoje
gautas Zinias?

paraso jvertinimus.

Namy uzduotys
neskiriamos.

Svarbu, kad pasisakyty kuo | Siekdamas karybiskos,
daugiau mokiniy. Zaismingos aplinkos
suktirimo, pedagogas gali
taikyti refleksija
pagal VAFT metoda.
Baigiamoji 7 Mokiniai iSsako mintis: Kas | Mokytojas apibendrina| Apibendrinimas
min buvo darbe sunkiausia? darba, iSsakytas mokiniy|
Kas labiausiai patiko? mintis, padaro iSvadas,

Kirinio pristatymas:

Mokiniai pristato savo iliustracijas klaséje kitiems mokiniams ir mokytojui. Aptariama,
kaip skaitmeniné¢ priemoné padéjo darbo atlikimui. Mokiniai dalinasi savo patirtimi ir
IspudZiais apie skaitmening priemong ir iliustravimo procesa. Mokytojo pateiktyje iSmaniojoje
lentoje pateikiama medZiaga- klausimai ,,pagalbininkai‘ po darby pristatymy (Zr. 2 pav.):

Ko t3mokai?

Kas labiavsiat patiko?

Kas atliskant darba buvo sunkiapsia?

Ko reikst; dar pasimokyti?

Kur panavdost pamokoje zantas Zimas?

2 pav. Klausimai- ,,pagalbininkai* refleksijai

Vertinimas




Mokytojas jvertina mokiniy iliustracijas, pagiria ir siiilo patobulinimus. Siekiant
i$siaiskinti mokiniy nuomone apie draugy paruostas iliustracijas ir kuo objektyviau atlikti
vertinimg pasitelkiama Likerto skalé (elektroninis variantas). Kaip teigia I. Gaizauskaite, S.
Mikéné (2014), Sis metodas leidzia nustatyti teigiama, neigiamg ar neutralig pozicijg apie tam

tikrus teiginius, objektus. 4 lentelé. Pamokos darbo vertinimas ir jsivertinimas

Kiekvienam teiginiui pasirinkite vienga atsakymo varianta.

. Visiskai Nesutinku Nesu Sutinku Visiskai
Teiginiai nesutinku tikras sutinku
Darbas atitinka visus reikalavimus, laikomasi
struktiiros ~ ~ ~ ~ ~
Darbas kiirybiskas, estetiskas

i " " {— "
Pristatanciojo kalba taisyklinga, sklandi
i " " {— "
Mokinys ivykdé pristatymo
laiko reikalavimus ~ ~ ~ ~ ~
Man labai patiko mokinio pristatymas
i " " {— "




