Burbaité, Renata; Kliziené, Irina; Augustiniené, Aldona; Jakstiené, Vitalija; KubiliGinas, Ramuanas, 2025, "Area A. Lesson Plans and Tasks for
Grades 9-10 (I-1l Gymnasium) Classes", https://hdl.handle.net/21.12137/6LCWXN, Lithuanian Data Archive for SSH (LiDA)

9-10 (I-II gimnazijos) klasé

SupaZindinimas su kompiuterine leidyba, jos istorija. Bilietas (Liuda Mikelaitiené)

Pasiekimy (A) Skaitmeninio turinio kiirimas
it o .
sris 29.1.2. Kompiuteriné leidyba.
Klasé 9-10
Tema Supazindinimas su kompiuterine leidyba, jos istorija. Bilietas.
Integruojami Dailé, Lietuviy kalba, Istorija
dalykai,
pasiekimai

Kompetencijos | Pazinimo — Susipazins su knygos atsiradimo istorija, bilieto rengimo
pozymiais.

Skaitmenine — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones.
Kirybiskumo — kuriant bilieto maketa, parenkant spalvas, dizaing.

Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas
id¢jomis, diskusijos.

Kulturiné — analizuos ir komentuos istorinius faktus.

Tikslas Susipazinti su knygos atsiradimo istorija, mokytis kurti bilieta pasirinkta
tema.
UZdaviniai 1. Pateiksite istorinius jvykius pateiktam laikotarpiui apie leidybos istorija,

18skirsite bilieto pozymius.

2. Grafikos programoje sukursite bilieta | renginj apie vieng istorinj
laikotarpj.

3. Apibendrinsite ir pristatysite darbus.

Planuojamas 1. Susipazinsite su knygos atsiradimo istorija.
rezultatas 2. Atpaiinsite leidini - bilietas.

3. Pagilinsite atlikto darbo pristatymo jgtidZius.
Specifinés Programin¢ jranga:
priemones /

1. https://www.canva.com/ — aplinka apraSyti istorinius laikotarpius.

2. Teams aplinka darbams jkelti.

3. Grafinio dizaino platforma bilietams ruosti. Internete aplinka pasiekiama
adresu: https://www.canva.com/

4. Literatiira ir kiti iStekliai:
Vadovélis: J. G. Brati¢ius, I. Mackevi¢, D. Martiinas ..Siuolaikigkas
zvilgsnis ] kompiuterine leidybg‘.
https://yzyprint.lt/bilietai/ - jmoné, gaminanti jvairius spaudinius

programiné
Jranga



https://www.canva.com/
https://www.canva.com/

Mokymosi
metodai

Probleminio mokymo metodas: pristatyti istorinj laikotarpj. Praktinis darbas
kuriant bilieta; naudojamy aplinky galimybiy jvertinimas; savarankiSkas
darbas pagal pateiktas temas. Alternatyva: mokiniai gali patys sugalvoti savo
bilieto dizaing ir ji sukurti.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto
darbo
vertinimas ir
jsivertinimas

1. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, galima jy paprasyti jvertinti kiekvieng
zingsnj uzpildant mokytojo parengta apklausg.

(Vertina atlikto darbo procesa, jsivertina pasiekimus (A3.3))

2. Jei mokiniai patys iSsikélé uzdavinius ir juos iSsprendé, tuomet trumpai
pristato atliktus darbus. Darbai vertinami pagal i§ anksto apibréztus
kriterijus.

Slenkstinis — su mokytojo pagalba atlieka scenarijuje numatytus zingsnius.

Patenkinamas — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus Zingsnius (be
papildomy uzduociy).

Pagrindinis — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius ir darba
papildo savais elementais.

Aukstesnysis — susigalvoja savo dizaing ir jgyvendina.

Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia, kg suzinojo
naujo — kaupiamasis vertinimas.

Zinios pries

Zinoti, kas tai yra bilietas ir kur jis naudojamas.

Valdyti grafinio dizaino platformos pagrindines funkcijas: parinkti dizaina,
jterpti teksta, jterpti grafikos elements. Tinkamai naudotis programine ir
aparatine kompiuterio jranga. Naudotis elektroniniais Zinynais. Taisyklingai
vartoti kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus, apibtdinti
pagrindines sgvokas.

kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiagg

Galimybeés UZduotims atlikti teikiama mokytojos pagalba.

taikyti spec. | 1. . . . . e .
- P Uzduoties tema pritaikoma pagal mokinio turimas Zinias.

poreikiy

mokiniams

Patarimai Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

N —

Scenarijy adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.

3. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty
jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

4. Jei aukStesniyjy geb¢jimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite
atlikto darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy
darbus.

5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiSkai, mokytojas yra pagalbininkas ir

konsultantas.

1 ETAPAS & 7-10 min.




Uzduoties pristatymas: uzpildyti laiko juostg bendrame dokumente canva.com aplinkoje.
Nuoroda pateikta per tamo:
https://www.canva.com/design/DAFeAK2ceDM/e10tpAltg PASDRKacWfL g/edit?utm_cont
ent=DAFeAK2ceDM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=share
button

Siek tiek istorijos... w I3bandykite ,Canva Pro*

+ A B I U aA = i =1 Efektai © Animuoti Padétis ¥

1 psl. - Jtraukti puslapio pavadinima vamod

\A
Prie paskirtos datos parasykite, kas tuo laikotarpiu jvyko
svarbaus leidybos istorijoje - pasaulyje.

Il takst. pr.Kr. @ ..

- 9105 m.

X1-X111 a.

. @

Priemonés: -vadovélis;

-Saltiniai internete (galima pasirinkti savo Saltinius);

2 ETAPAS & 25-30 min.

Aptarimas, kas tai yra bilietas. Kokia informacija turi biiti pateikta biliete. Uzduotis:
bilieto j pateikta istorinj laikotarpj kiirimas canva.com aplinkoje.

Bilietai
Skaitmenine / ofsetiné spauda > Bilietai

Kiekvienam renginiui yra labai svarbu pasirinkti tinkamus

bilietus. Bilietai gali ne tik atlikti savo pagrindine funkcija -

jleisti dalyvius | renginj, tac¢iau taip pat gali buti papildoma

reklamos ir vardo garsinimo priemoné, todél labai svarbu,

kad bilietas buty pagamintas kokybiskai. Gaminame jvairius <
bilietus, kuriuos galime numeruoti, perfaruoti, segti bei

klijuoti.



https://www.canva.com/design/DAFeAK2ceDM/e10tpAltq_PASDRKacWfLg/edit?utm_content=DAFeAK2ceDM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFeAK2ceDM/e10tpAltq_PASDRKacWfLg/edit?utm_content=DAFeAK2ceDM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFeAK2ceDM/e10tpAltq_PASDRKacWfLg/edit?utm_content=DAFeAK2ceDM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Pradzia > Sablonai > Bilietai

,Bilietai“ Sablonai

Sablonai

Perzvelkite kokybiskus ,Bilietai“ $ablonus, kuriuos galésite panaudoti kitam savo dizainui
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Biliety apziiira, aptarimas. Klasés draugy darby jvertinimas. Jsivertinimas: ar pavyko pasiekti

pamokos tiksla.



Sriftas ir jo paskirtis leidinyje. Lankstinukas (Liuda Mikelaitiené)

Pasiekimu (A) Skaitmeninio turinio kiirimas

sritis S .
29.1.2. Kompiutering leidyba.

Klasé 9-10

Tema Sriftas ir jo paskirtis leidinyje. Lankstinukas.

Integruojami Dail¢, Lietuviy kalba.

dalykai,

pasiekimai

Kompetencijos | Pazinimo — Susipazins su Srifty rasimis, naujomis aplinkomis Sriftams kurti.
Skaitmenin¢ — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones.
Kirybiskumo — kuriant lankstinuka, parenkant tinkama Srifta, dizaina.
Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas
idéjomis, diskusijos.

Tikslas Susipazinti su Srifty rSimis ir sandara, mokytis kurti lankstinuka pasirinkta
tema.

Uzdaviniai 1. Susipazinsite su Srifty rasimis ir iSnagrinésite Srifty sandarg bei

pritaikysite leidinio temai.

2. Grafikos programoje sukursite lankstinukg pasirinkta tema.
3. Apibendrinsite ir pristatysite darbus.

Planuojamas 1. AtpaZinsite Srifty rusis.

rezultatas 2. Paruosite leidinj — lankstinuka.
3. Pagilinsite atlikto darbo pristatymo igiidZius.

Specifinés Programin¢ jranga:

i S / . . .
prlemone':s' 1. https://inkpx.com/word-art-generator — aplinka antra$téms kurti.
programiné . .
jranga 2. https://www.font-generator.com/ — Srifty generatorius.

3. https://bubbl.us/06551118684951556 — minciy Zemélapiy programa.
4. Teams aplinka darbams jkelti.
5. MS Publisher — programa lankstinukui ruosti.
6. Literatura ir kiti iStekliai:
Vadovélis: J. G. Brati¢ius, I. Mackevié¢, D. Martiinas ..Siuolaikigkas
zvilgsnis i kompiuterine leidyba“.
Mokymosi Apverstos klasés: namuose iSanalizuoja Srifty rtsis ir paaiSkina jy galimg
metodai panaudojimo sritj.

Problemy sprendimo: analizuojant Sriftus, jy grafines savybes ir panaudojimo
biidus. Praktinis darbas kuriant lankstinuka; naudojamy aplinky galimybiy
jvertinimas; savarankiSkas darbas pagal pateiktas temas. Alternatyva:
mokiniai gali patys sugalvoti savo lankstinuko temg dizaing ir jj sukurti.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.



https://inkpx.com/word-art-generator
https://www.font-generator.com/
https://bubbl.us/06551118684951556

Mokiniy atlikto
darbo
vertinimas  ir
jsivertinimas

1. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, galima jy paprasyti jvertinti kiekvieng
zingsnj uzpildant mokytojo parengtg apklausa.

(Vertina atlikto darbo procesa, jsivertina pasiekimus (A3.3))

2. Jei mokiniai patys sugalvojo lankstinuko temg ir atliko, tuomet trumpai
pristato atliktus darbus. Darbai vertinami pagal i§ anksto apibréztus
kriterijus.

Slenkstinis — su mokytojo pagalba atlieka scenarijuje numatytus zingsnius.

Patenkinamas — savarankiSkai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius (be
papildomy uzduociy).

Pagrindinis — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius ir darba
papildo savais elementais.

Aukstesnysis — susigalvoja savo tema ir dizaing, ir jgyvendina.

Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia, kg suzinojo
naujo — kaupiamasis vertinimas.

Zinios pries

Biiti susipazinus su skirtingais leidiniais ir juose naudotais Sriftais.

Valdyti grafinio dizaino platformos pagrindines funkcijas: parinkti dizaing,
iterpti teksta, jterpti grafikos elementg. Tinkamai naudotis programine ir
aparatine kompiuterio jranga. Naudotis elektroniniais zinynais. Taisyklingai
vartoti kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus, apibidinti
pagrindines sgvokas.

Galimybeés Uzduotims atlikti teikiama mokytojos pagalba.

ikyti N . o . . e .
tai y,tl, SPEC- | Uzduoties tema pritaikoma pagal mokinio turimas Zinias.
poreikiy
mokiniams
Patarimai Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiaga

N —

Scenarijy adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.

3. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty
jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

4. Jei aukStesniyjy geb¢jimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite
atlikto darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy
darbus.

5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir

konsultantas.




1 ETAPAS & darbas namuose

Minciy Zemélapio kiirimas Bubbl.us aplinkoje

Probleminis klausimas: Srifty rasys ir kam juos galima naudoti?

Sukursime minciy Zemélapj, kuriame atsispindés Srifty rasys.

1. Atsidarome langg - https://bubbl.us/06551118684951556:

bubbl.us New Mi > Examples  Pricing About Contact SignIn Register

A & 142% = E_-_-_-E Selection Sign into Bubbl.us to save. i" [ g

Click here to start

4

2. UZraSome pavadinima — leidiniai, parenkame norimg iSvaizda:

T 82 © 0 O

A B I T

Leidiniai (Al

Ctrl + Enter

3. Sukuriame papildomus debesélius (1) ir sujungiame rodyklémis (2):


https://bubbl.us/06551118684951556

T & © 0 O
A B I = 1T o
|
Leidiniai l",‘

)
Mo E-E2

4. Baige darba, darba iSsaugome (mygtukai 1 ir 2):

Subbl.us New Mind Maj > Examples  Pricing About Contact Sign In Register
EI @\ 139% = E_-_-_-E Selection Sign into Bubbl.us to save. 1 | o W
JPG image >
image
PNG
trecias B HTML outline
» pirmas a Plain text
Leidiniai I

[) presentation mode

= Print

4 »
L4

5. Parsiystg Zemélapj talpiname teams grupés pokalbiy lange.

6. Prisiminti, kas tai yra lankstinukas ir atsine$ti j pamokq bent viena.
Priemonés:  -vadovélis;
-Saltiniai internete.

2 ETAPAS & Darbas klaséje. 3-5 minutés

Minciy zemélapiy apzvalga. Aptarimas: kokias Srifty grupes iSskyré? Ar | kiekvieng
leidinj galima déti bet kokj Sriftg?



3 ETAPAS & 5-7 min.

Srifty karimas https://www.font-generator.com/ aplinkoje, graziy antra$¢iy kiirimas

https://inkpx.com/word-art-generator aplinkoje.

Pritaikymas savo pasirinktai temai.

4 ETAPAS & 25-30 min.

Praktinis darbas: paruosti lankstinukg apie pasirinktg Srifty grupe. Naudoti MS
Publisher programg. Darbg jkelti teams aplinkoje.
LI I

Microsoft Publisher

Pagrindinis Iterpimas Puslapio dizainas Paitas Perziara Rodymas
=
lezkos rezultatai: lankstinukas
=
23 Atdary |diegtiir Online fablonai “ lankstinukas
- ) & 3} Pagrindinis puslapis »  leZkos rezultatai: lankstinukas
Brogilros
Veliausi \diegti Zablonai
m i
o — - = =
— [ == = - =
B | g = ¥ —H||== By = s =
| = - B "= = = A = o = L
Zinynas - T .
AtSokimas Brokatas Modulinis Nuotraukos ~ Paprastasis daliklis perforacija Rodykles Skirtukai spalvy juosta Zymeklis
3 Farinkys remeliai
Ed tzeiti
Kainy saratas
= p—— — — - — - — = = =
(8 =N E , " &
=z " A | g = ®|lm_B|[=_. 8 || = . =
B . L | = = A7 = = = a = = ® K
AtSokimas Brokatas Modulinis Nuotraukos  Paprastasis dalilis perforacija Rodykles skirtukai spalvy juosta Zymelis
remeliai
~ Daugiau jdiegty 2ablony (&3)
Informacinis
= (= ¥ = 1T ; — = = =
. | \ o — =
2 (208 [ — 2 - = s l
A 7 o | E g1 all =] , N
e — @ [= = @ E — m - = = = = i L) =
= = ] = L||lm - = x = s — [
Aidas Akcentai Apskritimai Asis Bangos Briauna Danteliai Juosteles Juostos Kapsulés Kradtings

S ETAPAS © 2-3 min.

Lankstinuky apziiira, aptarimas. Klasés draugy darby jvertinimas. Isivertinimas: ar

pavyko pasiekti pamokos tiksla.



https://www.font-generator.com/
https://inkpx.com/word-art-generator

Spalvos dokumente. Plakatas (Liuda Mikelaitiené)

Pasiekimuy (A) Skaitmeninio turinio kiirimas
iti
ST 29.1.2. Kompiutering leidyba.
Klasé 9-10
Tema Spalvos dokumente. Plakatas.
Integruojami Dailé, biologija (ekologija — Tema: zmonijos poveikis aplinkai)
dalykai,
pasiekimai
Kompetencijos | Pazinimo — Susipazins su spalvy derinimo taisyklémis, susipazins su aplinka
https://color.adobe.com/create/color-contrast-analyzer.
Skaitmenine — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones.
Kirybiskumo — kuriant plakata, parenkant spalvas, dizaing.
PilietiSkumo kompetencija — supras, kad aplinkos apsaugos ir tarSos
problemas spresti galima ir kei¢iant savo jprocius: mazinti plastiko vartojima,
rasiuoti ir kt.
Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas
id¢jomis, diskusijos.
Tikslas Mokytis kurti plakatg pasirinkta tema.
Uzdaviniai 1. ISnagrinésite spalvy derinimo taisykles, parinksite spalvas, tinkamas
pasirinktai plakato temai.
2. Grafikos programoje sukursite plakatg pasirinkta tema.
3. Apibendrinsite ir pristatysite darbus.
Planuojamas 1. Zinosite spalvy derinimo taisykles ir parengsite plakata.
rezultatas 2. Pagilinsite Zinias apie aplinkos saugojima.
3. Pagilinsite atlikto darbo pristatymo jgtidzius.
Specifinés Programin¢ jranga:
i ' / . o
prlemom‘as' 1. Teams aplinka darbams jkelti.
programiné .. . o
jranga 2. Spalvy derinimo platforma. Internete aplinka pasiekiama adresu:
https://color.adobe.com/create/color-contrast-analyzer
3. Grafinio dizaino platforma. Internete aplinka pasiekiama adresu:
https://www.canva.com
4. Literatiira ir kiti iStekliai:
Vadovélis:  ,,Kompiuterinés leidybos pradmenys. Dizainas ir
maketavimas*
5. Saltiniai internete:
https://brunka.lt/blog/31-pagrindines-spalvu-derinimo-schemos-ir-taisykles
https://ec.europa.eu/info/sites/default/files/biodiversity_It.pdf



https://color.adobe.com/create/color-contrast-analyzer
https://color.adobe.com/create/color-contrast-analyzer
https://www.canva.com/
https://brunka.lt/blog/31-pagrindines-spalvu-derinimo-schemos-ir-taisykles
https://ec.europa.eu/info/sites/default/files/biodiversity_lt.pdf

Mokymosi
metodai

Rysys su ankstesne pamoka: (apverstos klasés metodas) namuose paruostas
plakato maketas. Praktinis darbas kuriant plakatg; naudojamy aplinky
galimybiy jvertinimas; savarankiSkas darbas pagal pateiktas temas.
Alternatyva: mokiniai gali patys sugalvoti savo plakato dizaing ir jj sukurti.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto
darbo
vertinimas ir
jsivertinimas

1. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, galima jy paprasyti jvertinti kiekvieng
zingsnj uzpildant mokytojo parengta apklausa.

(Vertina atlikto darbo procesa, jsivertina pasiekimus (A3.3))

2. Jei mokiniai patys pasirinko dizaing ir jj jigyvendino, tuomet trumpai

pristato atliktus darbus. Darbai vertinami pagal 1§ anksto apibréZtus kriterijus.

Slenkstinis — su mokytojo pagalba atlieka scenarijuje numatytus
zingsnius.

Patenkinamas — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius
(be papildomy uzduociy).

Pagrindinis — savarankiSkai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius ir
darbg papildo savais elementais.

Aukstesnysis — susigalvoja savo dizaing bei temg ir jgyvendina.

Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia, kg suzinojo
naujo — kaupiamasis vertinimas.

Zinios pries

Zinoti dazniausiai sutinkamas leidiniy rii§is. Zinoti leidinio maketo rengimo
zingsnius. AtpaZinti leidin} — plakatas.

Valdyti grafinio dizaino platformos pagrindines funkcijas: parinkti dizaina,
jterpti teksta, jterpti grafikos elements. Tinkamai naudotis programine ir
aparatine kompiuterio jranga. Taisyklingai vartoti kompiuterijos ir
informaciniy technologijy terminus, apibtidinti pagrindines sgvokas.

Zinoti aplinkos apsaugos ir tar$os problemas ir galimus sprendimo biidus.

Galimybeés UZduotims atlikti teikiama mokytojos pagalba.

taikyti spec. | 1. . . . . e
- P Uzduoties tema pritaikoma pagal mokinio turimas Zinias.

poreikiy

mokiniams Nereikalaujama kalbéti garsiai.

Patarimai 1. Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiagg

. Scenarijy adaptuokite skirtingy geb¢jimy mokiniams.
3. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty
jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.
4. Jei aukStesniyjy geb¢jimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite
atlikto darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy
darbus.




5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir
konsultantas.

1 ETAPAS & 2-3 min

Uzduoties namie pristatymas: remiantis leidinio maketo rengimo ciklo etapais paruosti
agitacinio plakato makets.

Mokiniai pristato namuose paruostus ant lapy plakato maketus.

2 ETAPAS @ 2-3 minutés
1. Paskelbiama pamokos tema.

2. Darbas biologijos pamokoje.

Integruota pamoka su biologija, tema: zmonijos poveikis aplinkai. Mokiniai biologijos
pamokoje perskaito teksta:
https://ec.europa.eu/info/sites/default/files/biodiversity lIt.pdf 14 psl.
Trumpa diskusija apie aplinkos apsaugos ir tarSos problemas, kaip spresti galima ir
keiCiant savo jprocius: mazinti plastiko vartojima, rasiuoti ir kt. (mokiniai pateikia savo
idéjas, pasirenka temg plakatui)

3. Mokiniai pateikia savo idéjas, pasirenka temga plakatui.

3 ETAPAS & 5-7 minutés

Spalvy derinimo taisyklés. Norint, kad plakatas biity naudingas, reikia, kad biity matomas
ir patraukty akj. Taq galima pasiekti derinant spalvas.

Tam naudojame internetinj jrankj: https://color.adobe.com/create/color-contrast-analyzer

Mokiniai patikrina, kokios spalvos geriausiai tinka jy pasirinktai temai.

CREATE
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4 ETAPAS & 20-25 minuciy

Plakato kiirimas aplinkoje canva.com

1. Atsidarome canva.com ir prisijungiame:



&« (& @ canva.com/It_It/login/?shouldClearGotAutoSelect G © * V &» = 0O
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prisiregistruokite per
kelias sekundes

Naudokite savo el. padtg arba kitg tarnyba,
kad galétumete toliau naudoti ,Canva“ (tai
nemokama)!

G Testi naudojant ,,Google*
6 Testi naudojant ,,Facebook*

D=4 Testi naudojant el. padta
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3. Atlikus paieska, pasirenkame patikusj plakato Sablong.

4. Pasirinke Sablona, sukuriate plakata, i§saugojate ir patalpinate teams grupés pokalbiy
lange. Norintieji, gali kurti savo dizaing pasirinktam plakatui. Plakate naudokite jau
pritaikytus spalvy derinius.

5 ETAPAS & 3-5 minutés

Plakaty apziiira, aptarimas. Klasés draugy darby jvertinimas. Isivertinimas: ar pavyko pasiekti
pamokos tiksla.

Leidinio maketo rengimo ciklas. Skrajuté (Liuda Mikelaitiené)

Pasiekimuy (A) Skaitmeninio turinio kirimas
sritis o .
e 29.1.2. Kompiuterin¢ leidyba.




Klasé

9-10

Tema Leidinio maketo rengimo ciklas. Skrajuté.
Integruojami Dailé, Lietuviy kalba
dalykai,
pasiekimai
Kompetencijos | Pazinimo — Susipazins su leidinio maketo rengimo ciklu, skrajutés pozymiais,
susipazins su programa https://express.adobe.com/.
Skaitmenin¢ — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones.
Kirybiskumo — kuriant skrajutg, parenkant spalvas, dizaina.
Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas
idéjomis, diskusijos.
Tikslas Mokytis kurti skrajute pasirinkta tema.
Uzdaviniai 1. ISnagrinésite leidinio maketo rengimo cikla, iSskirsite skrajutés
poZymius.
2. Grafikos programoje sukursite skrajute pasirinkta tema.
3. Apibendrinsite ir pristatysite darbus.
Planuojamas 1. Zinosite leidinio maketo rengimo cikla.
rezultatas 2. Atpazinsite leidinj - skrajute.
3. Pagilinsite atlikto darbo pristatymo jgudzius.
Specifinés Programin¢ jranga:
riemones / .
P . 1. Office.com — PowerPoint programa.
programiné ) o
ranga 2. Teams aplinka darbams jkelti.
3. Grafinio dizaino platforma. Internete aplinka pasiekiama adresu:
https://express.adobe.com/
4. Literatiira ir kiti iStekliai:
Vadovélis: J. G. Brati¢ius, I. Mackevi¢, D. Martiinas ..Siuolaikigkas
zvilgsnis ] kompiuterine leidybg‘.
https://kopija.lt/produktai,  http://www.printbistro.lt/kirsti-gaminiai -
imoniy, gaminanciy jvairius spaudinius, puslapiai
Mokymosi Apverstos klasés metodas: namuose iSanalizuojama leidinio maketo rengimo
metodai ciklas ir kuriama schema, bei jtvirtinimui namy darbams uzduotis. Praktinis

darbas kuriant skrajut¢; naudojamy aplinky galimybiy jvertinimas;
savarankiSkas darbas pagal pateiktas temas. Alternatyva: mokiniai gali patys
sugalvoti savo skrajutés temg ir jas sukurti.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto
darbo

1. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, galima jy papraSyti jvertinti kiekvieng
zingsnj uzpildant mokytojo parengtg apklausa.



https://express.adobe.com/
https://express.adobe.com/
https://kopija.lt/produktai

vertinimas r
jsivertinimas

(Vertina atlikto darbo procesa, jsivertina pasiekimus (A3.3))

2. Jei mokiniai patys iSsikélé uzdavinius ir juos iSsprendé, tuomet trumpai
pristato atliktus darbus. Darbai vertinami pagal 1§ anksto apibréztus
kriterijus.

Slenkstinis — su mokytojo pagalba atlieka scenarijuje numatytus zingsnius.

Patenkinamas — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius (be
papildomy uzduociy).

Pagrindinis — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus Zingsnius ir darbg
papildo savais elementais.

Aukstesnysis — susigalvoja savo dizaing bei temg ir jgyvendina.

Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, ijdomiausia, kg suzinojo
naujo — kaupiamasis vertinimas.

Zinios pries

Zinoti dazniausiai sutinkamas leidiniy rusis. Zinoti leidinio maketo rengimo
zingsnius. Atpazinti leidinj — skrajuté.

Valdyti grafinio dizaino platformos pagrindines funkcijas: parinkti dizaing,
iterpti teksta, jterpti grafikos elementg. Tinkamai naudotis programine ir
aparatine kompiuterio jranga. Naudotis elektroniniais zinynais. Taisyklingai
vartoti kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus, apibidinti
pagrindines sgvokas.

Galimybés Uzduotims atlikti teikiama mokytojos pagalba.

taikyti spec. | 1. . . . . e .
- P Uzduoties tema pritaikoma pagal mokinio turimas Zinias.

poreikiy

mokiniams

Patarimai Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiagg

N —

Scenarijy adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.

3. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty
jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

4. Jei aukStesniyjy geb¢jimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite
atlikto darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy
darbus.

5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir

konsultantas.




1 ETAPAS & darbas namuose

1. Leidinio maketo rengimo ciklo kiirimas Office.com — PowerPoint programa. Darbus
talpiname teams grupés pokalbiuy lange.
2. Prisiminti, kas tai yra skrajuté ir atsinesti j pamoka bent vieng skrajute.

L Analizuojamas leidinio maketo rengimo ciklas.
Priemonés: -vadovélis;
-Saltiniai  internete  (galima pasirinkti savo Saltinius):
https://kopija.lt/produktai; http://www.printbistro.It/kirsti-

2 ETAPAS & Darbas klasé¢je. 3-5 minutés

Leidinio maketo rengimo ciklo schemy aptarimas. Apzitirime visy mokiniy darbus,
palyginame. Atsinesty skrajuciy aptarimas, paroda.

3 ETAPAS & 30-35 minuciy

Skrajutés kiirimas aplinkoje https://express.adobe.com/.

Skrajutés kiirimas laikantis leidinio maketo rengimo ciklo etapais.

1. Atsidarome https://express.adobe.com/ ir prisijungiame:

< C @ expressadobe.com/sp/# & e *

Log in or sign up for free

It takes less than a minute to create a free account

'C] Continue with Google

Ay Adobe Express

Sign up with email

e-\ Save time and make social content that stands @ Log in with Adobe ID
0 out, thanks to beautiful templates.
@ Remove backgrounds in images or create View more options

content in multiple sizes, all in one place.

2. Atsidariusiame lange padarome paieska (1):


https://kopija.lt/produktai
https://express.adobe.com/
https://express.adobe.com/
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4. Pasirinke Sablong, sukuriate skrajute, i§saugojate ir patalpinate teams grupés pokalbiy
lange. Norintieji, gali kurti savo dizaing pasirinktai skrajutei bei pasirinkti savo tema.
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4 ETAPAS & 3-5 minutés

3.
£y

Skraju¢iy apzitra, aptarimas. Klasés draugy darby jvertinimas. [sivertinimas: ar pavyko
pasiekti pamokos tiksla.

5 ETAPAS © 2-3 minutés
Namy darby skyrimas.

Uzduotis: remiantis leidinio maketo rengimo ciklo etapais paruosti agitacinio plakato makets.



Skaitmeninio turinio kiirimo priemonés. Atvirukas (Liuda Mikelaitiené)

Pasiekimu (A) Skaitmeninio turinio kiirimas
sritis T
29.1.2. Kompiutering leidyba.
Klasé 9-10
Tema Skaitmeninio turinio kiirimo priemonés. Atvirukas.
Integruojami Daile, Lietuviy kalba, uzsienio kalbos
dalykai,
pasiekimai
Kompetencijos | Pazinimo — Susipazins su atviruky kiirimo priemonémis.
Skaitmeniné — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones.
Kirybiskumo — kuriant atvirukg, parenkant tinkamg dizaina.
Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas
idéjomis, diskusijos.
Tikslas Susipazinti su jvairiomis skaitmeninémis priemonémis, jas pritaikyti atviruko
kfirimui.
Uzdaviniai 1. Susipazinsite su jvairiomis skaitmeninémis priemonémis, skirtomis
leidiniams kurti, palyginsite.
2. Skirtingose grafikos programoje sukursite po 3 skirtingoms progoms
skirtus atvirukus.
3. Paaiskinti, kuo skiriasi statinis ir dinaminis atvirukai.
4. Apibendrinsite ir pristatysite darbus.
Planuojamas 1. Palyginsite skirtingas IKT, skirtas leidybai.
rezultatas 2. Paruosite 3 skirtingus atvirukus, bent vienas dinaminis.
3. Pagilinsite atlikto darbo pristatymo jgudZius.
Specifines Programing¢ jranga:
riemones / . . .
P . 1. Programos, tinkamos atvirukams kurti:
programiné . .
jranga https://create.vista.com/?otm_slider format block ,
https://www.canva.com/, MS Publisher,
https://www.adobe.com/express/create/brochure,
https://www.befunky.com/create/designer/
2. Teams aplinka darbams jkelti.
3. Literatura ir kiti iStekliai:
Vadovélis: J. G. Brati¢ius, I. Mackevié¢, D. Martiinas ..Siuolaikigkas
zvilgsnis i kompiuterine leidyba‘.
Mokymosi Problemy sprendimo: ieSkos skirtingy programy, tinkamy atvirukams kurti.
metodai Praktinis darbas kuriant atvirukus; naudojamy aplinky galimybiy jvertinimas

ir palyginimas; savarankiskas darbas pagal pateiktas temas. Alternatyva:
mokiniai gali patys susirasti programa, tinkamg atvirukams kurti, ir ja sukurti
vieng 1§ atviruky.



https://create.vista.com/?otm_slider_format_block
https://www.canva.com/
https://www.adobe.com/express/create/brochure
https://www.befunky.com/create/designer/

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto
darbo
vertinimas  ir
jsivertinimas

1. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, galima jy paprasyti jvertinti kiekvieng
zingsn] uzpildant mokytojo parengtg apklausa.
(Vertina atlikto darbo procesa, jsivertina pasiekimus (A3.3))

2. Jei mokiniai patys sugalvojo lankstinuko temg ir atliko, tuomet trumpai
pristato atliktus darbus. Darbai vertinami pagal 1§ anksto apibréztus
kriterijus.

Slenkstinis — su mokytojo pagalba atlieka scenarijuje numatytus zZingsnius.

Patenkinamas — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius (be
papildomy uzduociy).

Pagrindinis — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus Zingsnius ir darba
papildo savais elementais.

Aukstesnysis — pasirenka savo programa, susigalvoja savo temg ir dizaing, ir
igyvendina.

Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia, kg suzinojo
naujo — kaupiamasis vertinimas.

Zinios pries

Valdyti grafinio dizaino platformos pagrindines funkcijas: parinkti dizaina,
iterpti teksta, jterpti grafikos elementg. Tinkamai naudotis programine ir
aparatine kompiuterio jranga. Naudotis elektroniniais zinynais. Taisyklingai
vartoti kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus, apibtdinti
pagrindines sgvokas.

Zinoti jvairius sveikinimus kitomis kalbomis.

Galimybeés UZduotims atlikti teikiama mokytojos pagalba.

taikyti . . . o .. . .o
AEYH — SPCC | Uzduoties tema pritaikoma pagal mokinio turimas Zinias.
poreikiy

mokiniams

Patarimai Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiaga

[\

Scenarijy adaptuokite skirtingy gebé¢jimy mokiniams.

3. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty
jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

4. Jei aukStesniyjy gebéjimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite
atlikto darbo pristatymo Kkriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy
darbus.

5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiSkai, mokytojas yra pagalbininkas ir

konsultantas.




1 ETAPAS & darbas namuose

Susirasti namie popieriniy atviruky ir atsinesti.

2 ETAPAS & Darbas klaséje. 3-5 minutés

Atviruky paroda. Aptarimas, kiek atviruky pavyko namuose rasti, kokios temos
atvirukuose, kokiomis progomis gauta.

3 ETAPAS & 5-7 min.

Pazintis su jvairiomis programomis atvirukams kurti. Apziiréti, ar programos turi
paruosty Sablony, ar galima juos redaguoti. Pasirengimas savo atviruky kirimui.

https://create.vista.com/?otm_slider _format block , https://www.canva.com/, MS
Publisher, https://www.adobe.com/express/create/brochure,
https://www.befunky.com/create/designer/

Savo aplinkos paieska (norintiems).

4 ETAPAS & 25-30 min.

Praktinis darbas: Sukurti 3 atvirukus skirtingomis programomis. Bent 1 atvirukas —
dinaminis. Atvirukus jdéti | PowerPoint darba: kiekvienoje skaidréje jkelti atviruka, nurodyti
programos pavadinima, kurioje buvo sukurta ir parasyti po 2 Sios programos pliusus ir minusus.
Darbg jkelti teams aplinkoje.

S ETAPAS © 2-3 min.

Atviruky apzitira, aptarimas. Klasés draugy darby jvertinimas. [sivertinimas: ar pavyko
pasiekti pamokos tiksla.


https://create.vista.com/?otm_slider_format_block
https://www.canva.com/
https://www.adobe.com/express/create/brochure
https://www.befunky.com/create/designer/

Leidiniy riisys. Kalendoriai (Liuda Mikelaitiené)

Pasiekimu (A) Skaitmeninio turinio kiirimas
it
ST 29.1.2. Kompiuterin¢ leidyba.
Klasé 9-10
Tema Leidiniy rusys. Kalendoriai.
Integruojami Dail¢, Lietuviy kalba
dalykai,
pasiekimai
Kompetencijos | Pazinimo — Susipazins su leidiniy riisimis, kalendoriy rasimis.
Skaitmenin¢ — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones.
Kirybiskumo — kuriant kalendoriy, parenkant spalvas, dizaing.
Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas
idéjomis, diskusijos.
Tikslas Mokytis kurti pasirinktos raisies kalendoriy.
Uzdaviniai 1. ISnagrinésite leidiniy riisis, iSskirsite kalendoriy raisis ir poZymius.
2. Grafikos programoje sukursite pasirinktos rasies kalendoriy.
3. Apibendrinsite ir pristatysite darbus.
Planuojamas 1. Atpazinsite leidiniy rasis.
rezultatas 2. Palyginsite kalendoriy rusis.
3. Pagilinsite atlikto darbo pristatymo jgiidZius.
Specifinés Programin¢ jranga:
. ) /
gﬂ)e;;nrﬁsé 1. Minciy Zemélapis. Internete aplinka pasiekiama adresu:
iranga https://bubbl.us/06551118684951556
2. Teams aplinka darbams jkelti.
3. Grafinio dizaino platforma. Internete aplinka pasiekiama adresu:
https://www.canva.com
4. Literatiira ir kiti iStekliai:
Vadovélis: J. G. Brati¢ius, I. Mackevié¢, D. Martiinas ..Siuolaikigkas
zvilgsnis j kompiuterine leidyba‘.
https://kopija.lt/produktai - jmonés, gaminancios jvairius spaudinius,
puslapis
Mokymosi Praktinis darbas kuriant minéiy zemeélapius ir kalendorius; naudojamy
metodai aplinky galimybiy jvertinimas; savarankiSkas darbas pagal i§ anksto parengta

scenarijy. Alternatyva: mokiniai iSnagrin¢ja scenarijy ir jei viskas aisku, gali
neatlikti uzduoc¢iy, numatyty scenarijuje, o patys sugalvoti savo kalendoriaus
ir juos sukurti.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.



https://bubbl.us/06551118684951556
https://www.canva.com/
https://kopija.lt/produktai

Mokiniy atlikto
darbo
vertinimas  ir
jsivertinimas

1. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, galima jy paprasyti jvertinti kiekvieng
zingsnj uzpildant mokytojo parengtg apklausa.

2. Jei mokiniai patys iSsikélé uzdavinius ir juos iSsprendé, tuomet trumpai
pristato atliktus darbus. Darbai vertinami pagal i§ anksto apibréztus
kriterijus.

Slenkstinis — su mokytojo pagalba atlieka scenarijuje numatytus zingsnius.

Patenkinamas — savarankiSkai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius (be
papildomy uzduociy).

Pagrindinis — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius ir darba
papildo savais elementais.

Aukstesnysis — susigalvoja savo dizaing ir jj jgyvendina.

Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia, kg suzinojo
naujo — kaupiamasis vertinimas.

Zinios pries

Zinoti dazniausiai sutinkamas leidiniy rasis.

Valdyti grafinio dizaino platformos pagrindines funkcijas: parinkti dizaina,
iterpti teksta, jterpti grafikos elementg. Tinkamai naudotis programine ir
aparatine kompiuterio jranga. Naudotis elektroniniais zinynais. Taisyklingai
vartoti kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus, apibidinti
pagrindines sgvokas.

Galimybés Uzduotims atlikti teikiama mokytojos pagalba.
ikyti N . ..
ta y.t1. SPC | Uzduotis sumazinama.
poreikiy
mokiniams
Patarimai Patys atlikite visas scenarijuje numatytas uzduotis.

kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiagg

N —

Scenarijy adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.

3. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, parenkite klausimyna, kuris padéty
jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

4. Jei aukStesniyjy geb¢jimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite
atlikto darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy
darbus.

5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir

konsultantas.




1 ETAPAS B 7-10 minudiy
Minciy Zemélapio kiirimas Bubbl.us aplinkoje

Probleminis klausimas: tai kokie yra leidiniai?

Sukursime minciy Zemélapj, kuriame atsispindés leidiniy rasys.

1. Atsidarome langg - https://bubbl.us/06551118684951556:

bubbl.us NewMi > Examples  Pricing About Contact SignIn Register

El Q 142% = i_-_-_-i Selection Sign into Bubbl.us to save. |'l'| gt

Click here to start

4
2. UZraSome pavadinima — leidiniai, parenkame norima iSvaizda:

T & © 0 O

A B I T

Leidiniai i

Ctrl + Enter

3. Sukuriame papildomus debesélius (1) ir sujungiame rodyklémis (2):


https://bubbl.us/06551118684951556

2

T & © 0 O
A B I = 1T o
|
Leidiniai l",‘

Subbl.us New Mind Maj > Examples  Pricing About Contact Sign In

Register

EI @\ 139% = E_-_-_-E Selection Sign into Bubbl.us to save. 1 | o W

JPG image >

F¥ PNGimage

trecias B HTML outline

/ » pirmas a Plain text

Leidiniai I
[) presentation mode

= Print

4
L4

5. Parsiystg Zemélapj talpiname teams grupés pokalbiy lange.

2 ETAPAS & 3-5 minutés

Minciy zemélapiy aptarimas. Apzilrime minciy zemélapius, palyginame. Kokie
leidiniai yra, kokiy truksta.

3 ETAPAS & 20-25 minuciy

Kalendoriaus kiirimas aplinkoje canva.com

1. Atsidarome canca.com ir prisijungiame:



& C @& canva.com/It_lt/login/?shouldClearGotAutoSelect G © Y V ® = 0O(¢

Prisijunkite arba
prisiregistruokite per
kelias sekundes

Naudokite savo el. pastg arba kitg tarnyba,
kad galétuméte toliau naudoti ,Canva“ (tai
nemokama)!

G Testi naudojant ,,Google*

Q Testi naudojant ,,Facebook*

X Testi naudojant el. pasta

2. Atsidariusiame lange padarome paieska (1):

= Ca’M}a (=] @ @ Kurkite dizaing

Koki dizaing kursite?

Q leskokite savo turinio arba ,Canva“ 1

Skirtajums  Interaktyvios..  Pateiktys Vaizdo ifasai  Spausdinimo...  Svetainés

Galbat norésite iSbandyti...

-2 G
3. Atlikus paieska, pasirenkame patikusj kalendoriaus Sablona:



Cam?a Q kalendorius X @ & Kurkite dizaing [l

== Stilius v Tema v Kaina v Spalva v
JANUARY 2023 SEPTEMBER 2022

@& October 2022

j Mon Tue Wed Tha Fo Sat S
‘ -
— r 4

SEPTEMBER 5
OCTOBER ' -

’ n'ii.‘” L g

4. Pasirinke Sablong, sukuriate kalendoriy, iSsaugojate ir patalpinate teams grupés
pokalbiy lange. Norintieji, gali kurti savo dizaing pasirinktam kalendoriui.

4 ETAPAS & 3-5 minutés

Kalendoriy apziiira, aptarimas. Klasés draugy darby jvertinimas. Isivertinimas: ar
pavyko pasiekti pamokos tiksla.

Kompiuteriné grafika. Jos tipai (Daiva StrakSiené)

Pasiekimu sritis |A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.
28.1.1. Kompiuteriné grafika

Klasé 9

Tema Kompiuteriné grafika. Jos tipai.

Integruojami Angly kalba, Lietuviy kalba. Dailé, Fotografija.
dalykai,
pasiekimai

Kompetencijos [Skaitmenine — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones.
Kiurybiskumo — kuriant pieSinj, realizuojant savo idéjas, parenkant spalvas.
Komunikavimo — pagalba draugams, sukurty darby pristatymai, pasidalinimas
idéjomis, diskusijos.

Tikslas Susipazinti su kompiuterinés grafikos tipais, pagrindinémis sgvokomis
Uzdaviniai 1. Zinosite kompiuterinés grafikos tipus, jy privalumus ir trikumus.
2. Supazinsite su spalvy modeliais, jy derinimo principais.
3. Apibendrinsite ir pristatysite darbus.
Planuojamas 1. Zinos kompiuterinés grafikos tipus, spalvy modelius.
rezultatas 2. I$vardins kompiuterinés grafikos trikumus ir privalumus.




3. Sukurs Vilniaus logotipa, derins spalvas atlikdami uzduot;.
4.  Gautas zinias pritaikys savarankiskame darbe.

Specifinés Programing jranga: 1. Minciy zemelapis. Internete aplinka
priemones / pasieckiama  adresu:
programiné https://bubbl.us/05520961020717529
[ranga Moodle aplinka darbams jkelti.
2. Grafinio dizaino programa ar platforma Paint 3D.
3.Zodynas:
http://www.ims.mii.lt/EK%C5%BD/k/kompiuterin%C4%97%20grafika.ht ml
4. Apie Paint 3D programa:
https://support.microsoft.com/Itlt/windows/trima%C4%8Dio-modeliavimo-
pagrindai-naudojantprogram%C4%971%C4%99-pie%C5%A 1imas-3d-
78a27393-4cc5-1¢9a5929-3b4644eb5a%4
Praktinio darbo atlikimo — Vilniaus logotipo pieSimo video:
https://www.youtube.com/watch?v=Doltohq74rl
Dabner, D. (2010) Kompiuterinés leidybos pradmenys.Dizainas ir
maketavimas. Vilnius: Zara. Lenkevicius, A. (2011). Kompiuteriné grafika ir
vizualizacija. Kaunas:TEV. Zituriené, R., PankraSovaité, I., StanCius, A.,
(2014). Rastriné ir vektorin¢ grafika.Vilnius: Technika.
Mokymosi Taikomas apverstos klasés metodas. Pateikiama (atsiun¢iama mokiniams)
metodai padalomoji medZiaga, kurioje mokiniai turi rasti atsakymus } klausimus apie
kompiutering grafika, jos tipus, spalvinius modelius.
Praktinis darbas kuriant Vilniaus logotipg — uZduoties atlikimo video:
https://www.youtube.com/watch?v=Doltohq74rl
SavarankiSkas darbas pagal 1§ anksto parengtg scenarijy.
Alternatyva: mokiniai iSnagrin¢ja scenarijy ir jei viskas aiSku, gali neatlikti
praktinio darbo pagal pateikta pavyzdj (numatyto scenarijuje), o patys susirasti
logotipa ir jj nupiesti.
Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.
Mokiniy atlikto|l. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, galima jy papraSyti jvertinti
darbo kiekviena zingsnj uZpildant mokytojo parengta apklausa.
ye'rtini.m.as irp Jei mokiniai patys i$sikélé uzdavinius ir juos iSsprendé, tuomet trumpai
1sivertinimas

pristato atliktus darbus. Darbai vertinami pagal i§ anksto apibréZztus kriterijus.
Slenkstinis — su mokytojo pagalba atlieka scenarijuje numatytus zZingsnius.
Patenkinamas — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius (be
papildomy uzduociy).

Pagrindinis — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus zZingsnius ir darbg
papildo savais elementais.

Aukstesnysis — sugalvoja savo dizaing ir jj jgyvendina.
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Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia, kq suZinojo
naujo — kaupiamasis vertinimas.

Zinios pries

Biiti susipazinus su 3D Paint programos jrankiais. Valdyti grafinio dizaino
programos pagrindines funkcijas: parinkti dizaing, jterpti teksta, jterpti
grafikos elementg. Atitinkamai naudotis aparatine ir programine kompiuterine
iranga, elektroniniais zinynais. Taisyklingai vartoti informaciniy technologijy
ir kompiuterijos terminus, apibiidinti pagrindines jy sagvokas.

Galimybeés Uzduotims atlikti teikiama mokytojo pagalba.

taikyti spec. [Pateikiamas palengvintas pamokos scenarijus.

poreikiy

mokiniams

Patarimai 1. Patys atlikite numatyta uzduot;.

kolegoms, kurie| 2. Uzduotj adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.

naudos 3. Jei mokiniai dirbo pagal uzduotj, parenkite klausimyna, kuris padéty
parengty jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

medziagg 4. Jei aukStesniyjy gebe¢jimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite

atlikto darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy darbus.
5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas
ir konsultantas.

Pamokos scenarijus:

Minciy zemélapio kiirimas Bubbl.us aplinkoje. SusipaZinkite su Jums atsiysta teorine
medZiaga apie kompiutering grafika ir sukurkite schema, atsakydami j klausimus.

1. Sukursime minciy zemelapj, kuriame atsispindés informacija apie kompiutering

grafika.

Atsidarome langg: https://bubbl.us/05520961020717529
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Click here to start
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1.4 pav. Bubbl.us aplinka

2. UzZraSome pavadinimg — kompiuteriné grafika, parenkame norimg i§vaizda.

< C @ bubblus/05520961020717529 G e x ® X 0O E

Hubbl.us Newh > Examples  Pricing About Contact Sign In Register

B Qs = [ A th = ~
Bubble color Text color

D Transparent .

1.5 pav. Bubbl.us aplinkos spalvos

3. Pridedame naujy elementy ir juos suraSome atsakymus j pateiktus klausimus.

* Kas yra kompiuteriné grafika?

* Apibidinkite tasking ir vektorine grafika.

» Kokias Zinote programas skirtas kompiuterinei grafikai kurti?
» Jusy sukurtas logotipas.....



Pavyzdys:

< C @ bubbl.us/05520961020717529 G v w *» I O&
bubbl.us Newh > Examples  Pricing About Contact Sign In Register
B am = [ A h = ~

a....

Programos: A
/,///
Kom,
Mano sukurtas NG
logotipas........ \\\A

1.6 pav. Schema Bubbl.us aplinkoje

1. Atsidarykite 3D Paint programg kompiuteryje.

Welcome

1.7 pav. 3D Paint aplinka

2. Susipazinkite su naujienomis ir su 3D biblioteka



New: Tube Brush Latest 3D collections

1.8 pav. 3D biblioteka

3. Perziurékite video apie Vilniaus logotipo kiirima
https://www.youtube.com/watch?v=Doltohq74rl

4. Vadovaudamiesi video zingsniais sukurkite Vilniaus logotipa.

VILNIUS

1.9 pav. Pirmas Vilniaus logotipas

5. Sukurkite Vilniaus 700 mety skirtg logotipg.

Vilnius 700

1.10 pav. Antras Vilniaus logotipas

6. Pakeiskite Vilniaus miesto logotipy spalvas. Spalvas parinkite savo nuoziiira.


https://www.youtube.com/watch?v=Do1tohq74rI
https://www.youtube.com/watch?v=Do1tohq74rI

7. SavarankiSka uZduotis: sukurkite patys spalvota savo miesto logotipa (
prisiminkite Zymius miesto objektus, kurie reprezentuoja miesta).
8. Darbus: Vilniaus logotipus, savo miesto logotipg ir Minc¢iy zemélapi jkeliate |
mokyklos Moodle platforma mokytojai Daivaill

Palengvintas pamokuy scenarijus

Minc¢iy zemélapio kirimas Bubbl.us aplinkoje. Susipazinkite su Jums atsiysta teorine
medziaga apie kompiutering grafikg ir sukurkite schema, atsakydami j klausimus.

1. Sukursime minciy zemelapj, kuriame atsispindés informacija apie kompiutering
grafika.

Atsidarome langg: https://bubbl.us/05520961020717529

<« C @ bubblus/05520961020717529 G e w I OE

Lubbl.us New Mind Map X

Click here to start

1.11 pav. Bubbl.us aplinka

2. UZraSome pavadinimg — kompiuteriné grafika, parenkame norimg iSvaizda.
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<« C @ bubblus/0552096102071 G e % T OE:
Newh > Examples  Pricing Sign In Register

BubblLus
A

About Contact

o

B Qi
Text color

Bubble color

Kompiuteriné grafika

1.12 pav. Bubbl.us aplinkos spalvos
Pridedame naujy elementy ir juos suraSome atsakymus j pateiktus klausimus.

3.
* Kas yra kompiuteriné grafika, kokias zinote kompiuterinés grafikos raisis.
* Kokias naudojate programéles nuotrauky koregavimui?
4. Nupieskite geometriniy figiiry ornamentg: kiekvieng romba nuspalvinkite skirtinga
spalva.

1.13 pav. Geometriniy figliry ornamentas
Savarankiska uzduotis: sukurkite logotipa i$ savo vardo ir pavardés pirmyjy raidziy.

5.
Darbus: min¢iy zemélapj, ornamentg ir raidziy logotipg jkeliate ; mokyklos Moodle

platforma.

Kompiuteriné grafika. Kalédinio ar naujamecio atviruko kiirimas (Daiva StrakSiené)
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

Pasiekimuy sritis
28.1.1. Kompiuterin¢ grafika

9

Klasé




Tema Kompiuterin¢ grafika. Kalédinio ar naujamecio atviruko kiirimas derinant spalvas ir
meninj tekstg skirtingomis kompiuterinés grafikos programomis.
Integruojami Dailé, lietuviy kalba.
dalykai,
pasiekimai
Kompetencijos | Skaitmenin¢ — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones.
Kirybiskumo — kuriant piesinj, realizuojant savo idéjas, parenkant spalvas, meninj
teksta.
Komunikavimo — pagalba draugams, sukurty darby pristatymai, pasidalinimas
idéjomis, diskusijos.
Tikslas Susipazinti su spalvy derinimo teorija, pagrindiniais spalvy modeliais RGB, CMYK,
meniniu teksto raSymu.
UZzdaviniai 1. Gebéeti kurti objektus, parinkti jiems derancias spalvas.
2. Panaudoti galimus meninio teksto raSymo jrankius.
3. Mokéti redaguoti objektus, naudojant jvairias tvarkymo komandas.
Planuojamas 1. Zinos spalvy modelius ir mokés parinkti meninj tekstg
rezultatas 2. Sukurs naujametinj sveikinimg.
3. Gautas zinias pritaikys savarankiskame darbe.
Specifinés Programiné jranga: 1. Moodle
priemones / aplinka darbams jkelti.
programine 2. Grafinio dizaino programos: 3D Paint ir Gimp.
jranga

3. Apie 3D Paint programa:
https://support.microsoft.com/lt-It/windows/trima%C4%8Dio-modeliavimopagrindai-
naudojant-program%C4%971%C4%99-pie%C5%A 1imas-3d-78a27393-
4cc5-1¢9a-5929-3b4644¢b5a9%4

3D Paint programos pagrindiniy Jrankiy pristatymas:
https://www.youtube.com/watch?v=dRgtpuc0x6g
Gimp programos pagrindiniy jrankiy pristatymas:

https://www.youtube.com/user/gimpakl/videos

Dabner, D. (2010) Kompiuterinés leidybos pradmenys. Dizainas ir maketavimas.
Vilnius: Zara.
Lenkeviius, A. (2011). Kompiuterin¢ grafika ir vizualizacija. Kaunas:TEV. Ziiiriené,

R., Pankrasovaité, 1., Stancius, A., (2014). Rastriné¢ ir vektoriné grafika.Vilnius:
Technika.
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Mokymosi
metodai

Probleminio mokymosi metodas. Klaséje apzvelgiama teoriné medziaga apie spalvy
modelius, derinimo tarpusavyje principus. Pristatomi video filmukai apie 3D Paint ir
Gimp kompiuterines grafikos programas - mokiniai perzitiri pagal poreiki, savu tempu.
(Ausinukai pateikiami).

Praktinis darbas pagal i§ anksto parengta scenarijy.

Teorinis darbas — palyginti Sias dvi kompiuterinés grafikos programas tarpusavyje.
Pvz.: Kuria kompiuterinés grafikos programa patogiau dirbti? Kuri turi daugiau
galimybiy?

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto
darbo

vertinimas ir
jsivertinimas

1. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, galima jy papraSyti jvertinti kiekviena
zingsnj uzpildant mokytojo parengta apklausa.

2. Darbai vertinami pagal 1§ anksto apibréZtus kriterijus.

Slenkstinis — su mokytojo pagalba atlieka scenarijuje numatytus Zingsnius.
Patenkinamas — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius (be papildomy
uzduociy).

Pagrindinis — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus Zingsnius ir darbg papildo
savais elementais.

Aukstesnysis — palygina ,,3D Paint” ir ,,Gimp”~ kompiuterinés grafikos programas
tarpusavyje.

Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia, kq suzinojo naujo —
kaupiamasis vertinimas.

Zinios pries

Biiti susipaZinus su 3D Paint ir Gimp programy jrankiais. Valdyti grafinio dizaino
programy pagrindines funkcijas: parinkti dizaing, jterpti teksta, jterpti grafikos
elementg. Atitinkamai naudotis aparatine ir programine kompiuterine jranga,

elektroniniais Zinynais. Taisyklingai vartoti informaciniy technologijy ir kompiuterijos

terminus, apibiidinti pagrindines jy sgvokas.

Galimybés UzZduotims atlikti teikiama mokytojo pagalba.

taikyti spec.| Pateikiamas palengvintas pamokos scenarijus.

poreikiy

mokiniams

Patarimai 1. Patys atlikite numatyta uzduot;.

kolegoms, kurie| . Uzduotj adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.

naudos 3. Jei mokiniai dirbo pagal uzduotj, parenkite klausimyna, kuris padéty jvertinti
parengta .. . .

mediaga mokiniy pasiekimy lygius.

4. Jei aukstesniyjy gebéjimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite atlikto
darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy darbus.

5. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir
konsultantas.




Pamoky scenarijus:
Mokiniai jau yra susipazing su 3D Paint ir Gimp programomis.

1. Isijunkite abi kompiuterinés grafikos programas, prisiminkite pagrindinius jrankius.
Rekomendacijos. Jei esate primirS¢ programy jrankius - perzitrékite Siuos video:

3D Paint: https://www.youtube.com/watch?v=dRgtpuc0x6¢g

Gimp: https://www.youtube.com/user/gimpakl/videos
2. Pirma uZduotis : Sukurkite kiekvienoje grafinio dizaino programoje naujametinj
sveikinima.

Tai tik pavyzdziai, jy nereikia atkartoti.
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1.16 pav. Su SvKalédom 1 Mokiniy darbai paimti i§ Sios svetainés

https://itmc.1t/

Antra uzduotis: Palyginkite Sias dvi grafinio dizaino programas tarpusavyje.

1. Kuria grafikos programa 3D Paint ar Gimp patogiau
Jums dirbti?

2. Kuri kompiuterinés grafikos programa 3D Paint ar Gimp
turi daugiau galimybiy?

3. Kurioje kompiuterinés grafikos programoje pastebé&jote
daugiau privalumy?



https://www.youtube.com/watch?v=dRgtpuc0x6g
https://www.youtube.com/watch?v=dRgtpuc0x6g
https://www.youtube.com/user/gimpakl/videos
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4. Kurioje kompiuterinés grafikos programoje pastebéjote
daugiau trikumy?

5. Kuria programa rekomenduotum draugui kurti
sveikinimg?

Sveikinimus jkelkite } mokyklos Moodle platforma.

3. Kuviec¢iu mokinius dalyvauti Siame konkurse:
.Kompiuteriné¢ Kalédy pasaka®“ — respublikinis informatikos konkursas moksleiviams,
kurio pagrindinis tikslas — ugdyti moksleiviy kompiutering ir filologine kulttira, paskatinti
originalias id¢jas ir fantazijasa, atrasti savituma, iSradinguma, atskleisti kiirybinius turimus
sugebéjimus ir polinkius.

Nuoroda: https://itmc.lt/konkursas-kompiuterine-kaledu-pasaka/

Palengvintas pamokuy scenarijus:

Sukurkite naujametinj ar kalédinj sveikinimg viena, laisvai pasirinkta ir Jums patrauklesne

kompiuterine grafikos programa. Keliais sakiniais pagrjskite savo apsisprendima.

Maketas. Tvirtové (Daiva StrakSiené)

Pasiekimy A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

sritis 28.1.1. Kompiuteriné grafika

Klase 9

Tema Kompiuteriné grafika. Paprasto maketo modeliavimas. Tvirtove.
Integruojami Geometrija, matematika, angly kalba.

dalykai,

pasiekimai

Kompetencijos | Skaitmeniné — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones. KiirybiSkumo
— modeliuojant objektus lavins erdvini mastyma.

Komunikavimo — pagalba draugams.

Tikslas Suprojektuoti nesudétingos struktiiros tvirtove. SusipaZinti su elementariais 3D
projektavimo jrankiais, jtvirtinti turimus ,,TinkerCAD* pradmenis

Uzdaviniai 4. Mokeéti pritaikyti modeliavimo aplinka ,, TinkerCAD* savo reikmémes.

5. Gebéti projektuoti norimus jvairaus dydzio objektus.

6. Mokéti modifikuoti objektus bet kuriame projektavimo zingsnyje.
Planuojamas 5. Susipazins su modeliavimo programos ,,TinkerCAD* pradmenimis. Sumodeliuos
rezultatas 6. norimg objekta i§ standartiniy figtry.

7. Gautas Zinias pritaikys savarankisSkame darbe.
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Specifinés

Programiné jranga:

priemongs / 1.  Moodle aplinka darbams jkelti.

programiné 2. Modeliavimo programa ,,TinkerCAD*. 3. Apie ,,TinkerCAD*

lranga programg: https://yvoutu.be/zgmwCUbfA2M 4. Pilies projektavimas:

https://www.youtube.com/watch?v=RND4WQafFq8

Dabner, D. (2010) Kompiuterinés leidybos pradmenys. Dizainas ir maketavimas.
Vilnius: Zara.
Lenkevicius, A. (2011). Kompiuteriné grafika ir vizualizacija. Kaunas:TEV. Ziiiriené,
R., Pankrasovaité, I., Stancius, A., (2014). Rastrin¢ ir vektoriné grafika. Vilnius:
Technika. Ivadas i ,, TinkerCad ,, programg. Mokytojo knyga.
https://www.uvb.lt/senasis/LT/3D%20programavimo%20metodika/Mokytojo_knyga
.pdf

Mokymosi Darbo poromis metodas. Tai mazos grupés mokiniy turimy problemy sprendimo

metodai struktiriné forma, kuri uZtikrinant jvairiy grupiy panaudojimg, individualig
atsakomybe, paskatinanti teigiamg abipuse priklausomybe.
Pristatomas video filmukas apie ,, TinkerCAD* - kompiuterinio modeliavimo programa.
Praktinis darbas pagal i§ anksto parengta scenarijy.
Mokiniai dirba poromis ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto[Darbai bus vertinami taikant formuojamojo vertinimo metoda.

darbo

vertinimas ir[Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, jJdomiausia, kg suzinojo naujo.

Isivertinimas Pateikia individualius komentarus Moodle platformoje.

Zinios pries

Atitinkamai naudotis
zinynais. Taisyklingai vartoti informaciniy technologijy
apibiidinti pagrindines jy savokas.

aparatine ir programine kompiuterine jranga, elektroniniais
ir kompiuterijos terminus,

Galimybeés Uzduotims atlikti teikiama mokytojo pagalba.

taikyti spec. [Pateikiamas palengvintas pamokos scenarijus.

poreikiy

mokiniams

Patarimai 9. Patys atlikite numatyta uzduotj.

kolzgoms, kurie 10. Uzduotj adaptuokite skirtingy gebéjimy mokiniams.

naudos
11. Jei mokiniai dirbo pagal uzduotj, parenkite klausimyna, kuris padéty
jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

parengta 12. Jei aukStesniyjy gebéjimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite atlikto darbo

medziaga pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy darbus.

13. Per pamoka mokiniai dirba savarankiSkai, mokytojas yra pagalbininkas ir

konsultantas.
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Pamokos scenarijus:

1. Atsidarykite www.tinkercad.com svetaing.

C & tinkercadcom [T W B A
Educators: Join Tinkercad for Office Hours this coming Wednesday, December 7th. RSVP here,

oon
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linker
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2. Prisijungimas su kodu XXXX prie klasés paskyros ,,TinkerCAD* platformoje.

3. Pristatomas pamokos tikslas.

4. Pristatomas tvirtovés supaprastintas modelis.

1.18 pav. Tvirtovés maketas

Nuotrauka paimta i§: https://www.tinkercad.com/things/6S4jWrynQ3a-simple-castle

5. Modeliuojame pasirinkdami ,,Box* figiira, statome tvirtovés pagrinda.

6. Imame ,,Box“ figiirg, projektuojame tvirtovés bokstus.


http://www.tinkercad.com/
http://www.tinkercad.com/
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7. Imame ,,Box* figiirg, projektuojame tvirtoveés boksty virStnes.

8. Su,Align“ funkcija, uzdedame boksto virsiing. Sugriipuojame su ,,Group* funkcija
boksta ir virsiing.

Sie elementai patampa viena bendra figiira.
9. Imame ,Box‘“ figlrg, iSkertame tvirtovés boksto virSiing. JraSome matmenis,
komanda ,,Solid* kei¢iame  ,,Hole*, tai atlickama norint iskirsti vir§ting.
10. Imame ,Box“ figiirg ir iSpjauname tvirtovés boksto-virStinés sieng. JraSome
matmenis, komanda ,,Solid* keic¢iame i ,,Hole®, tai atlickama norint iskirsti virsung.
11. Naudojame ,,Duplicate* ar “Copy’’funkcijas, 3 kartus kopijuojame figiirg. Turime
gauti 4 identiskas figiiras.
12. Dvi 18 keturiy figiiry kopijy reikia pasukti tam tikru kampu.

13. Naudojame ,,Duplicate* ar “Copy”’funkcijas ir uZbaigtas bokStas yra kopijuojamas
i§ viso 3 kartus.

14. Su,,Align* funkcija keturi tvirtovés bokstai yra sudedami ant tvirtovés pagrindo.
Sugriipuojame su ,,Group* funkcija bokstus ir tvirtovés pagrinda.

15. Imame ,Box* figiira ir projektuojamos tvirtovés sienas. Naudojantis boksty
iSkirtimo metodika - sienos yra iSkertamos ir sudedamos ant tvietovés pagrindo.

16. Imame ,,Box“ figilirg ir projektuojame j€jima | tvirtove.

17. Sugriipuojame visas tvirtove sudarancias dalis.

18. Tvirtoves spalvas parenkate savo nuozilira.

Palengvintas pamokuy scenarijus:

Sukurkite savo svajoniy pilj su ,, TinkerCAD* kompiuterinio modeliavimo programa.

Laisvas modeliavimas. Laiko riteris (Daiva StrakSiené)

Pasiekimy A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

sritis 28.1.1. Kompiuteriné grafika

Klase 9

Tema Kompiuteriné grafika. Paprasto maketo modeliavimas. Mini fortas.
Integruojami Geometrija, matematika, angly kalba.

dalykai,

pasiekimai




Kompetencijos | Skaitmeniné — taikys, naudos praktikoje skaitmenines priemones. Kiirybiskumo
— modeliuojant objektus lavins erdvinj mastyma.
Komunikavimo — pagalba draugams.
Tikslas Suprojektuoti abstrakéia figtira ,,Laiko riteris” su ,, TinkerCAD* modeliavimo
programg. [tvirtinti ,,TinkerCAD* pradmenis.
Uzdaviniai 7. Mokeéti pritaikyti modeliavimo aplinkg ,, TinkerCAD* savo reikméms.
8. Gebeéti projektuoti norimus jvairaus dydzio objektus.
9. Moketi modifikuoti objektus bet kuriame projektavimo zingsnyje.
Planuojamas 8. Pagilins Zinias su modeliavimo programa ,, TinkerCAD*.
rezultatas 9. Sumodeliuos norimg objekta i$ figiiry.
10. Gautas zinias pritaikys savarankiSkame darbe.
Specifinés Programiné jranga:
priemoneés / 1. Moodle aplinka darbams jkelti. 2.
programiné Modeliavimo programa ,, TinkerCAD*.
jranga
Dabner, D. (2010) Kompiuterinés leidybos pradmenys. Dizainas ir maketavimas.
Vilnius: Zara.
Lenkevicius, A. (2011). Kompiuterin¢ grafika ir vizualizacija. Kaunas:TEV.
Zitriené, R., PankraSovaité, 1., Stan&ius, A., (2014). Rastriné ir vektoriné
grafika. Vilnius: Technika.
Mokytojo knyga.
https://www.uvb.It/senasis/LT/3D%20programavimo%20metodika/Mokytojo
knyga.pdf
Mokymosi Abipusio mokymosi metodas. Tai mokymosi metodas, akcentuojantis praktika
metodai

ir mokymasi per partneryste. Viso mokymosi proceso metu kiekvienas mokinys
turi partnerj, jie konsultuoja vienas kita bei keiciasi vaidmenimis.

Praktinis darbas pagal 1§ anksto parengtg scenarijy.
Mokiniai dirba poromis ir konsultuojasi su mokytoju.
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Mokiniy atlikto

darbo

vertinimas
Isivertinimas

ir

14. Jei mokiniai dirbo pagal scenarijy, galima jy paprasyti jvertinti kiekvieng
zingsnj uzpildant mokytojo parengtg apklausa.

15. Darbai vertinami pagal i§ anksto apibréztus kriterijus.

Slenkstinis — su mokytojo pagalba atlieka scenarijuje numatytus Zingsnius.
Patenkinamas — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus zingsnius (be
papildomy uzduociy).

Pagrindinis — savarankiskai atlieka scenarijuje numatytus Zingsnius ir darbg
papildo savais elementais.

Aukstesnysis — sugalvoja savo scenarijy ir jj iSpildo su kompiuterinio
modeliavimo programa ,,TinkerCAD*.

Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia, kq suzinojo
naujo — kaupiamasis vertinimas.

Zinios pries

Atitinkamai naudotis aparatine ir programine kompiuterine jranga,
elektroniniais Zinynais. Taisyklingai vartoti informaciniy technologijy ir
kompiuterijos terminus, apibiidinti pagrindines jy savokas.

Galimybés Uzduotims atlikti teikiama mokytojo pagalba.
taikyti spec. Pateikiamas palengvintas pamokos scenarijus.
poreikiy

mokiniams

Patarimai 16. Patys atlikite numatyta uzduot;.

kolegoms, kurie
naudos

parengta
medZiagg

17. Uzduot; adaptuokite skirtingy geb¢jimy mokiniams.

18. Jei mokiniai dirbo pagal uzduot], parenkite klausimyna, kuris padéty
jvertinti mokiniy pasiekimy lygius.

19. Jei aukStesniyjy gebé¢jimy mokiniai pasirinko alternatyva, parenkite
atlikto darbo pristatymo kriterijus ir pagal juos jvertinkite mokiniy darbus.

20. Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir
konsultantas.

Pamokos scenarijus:

1. Atsidarykite www.tinkercad.com svetaing.



http://www.tinkercad.com/
http://www.tinkercad.com/
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1.19 pav. Programos aplinka

2. Prisijungimas su kodu XXXX prie klasés paskyros ,, TinkerCAD* platformoje.

3. Pristatomas pamokos tikslas.

Nuotrauka paimta i$: https://www.tinkercad.com/things/fhKx7tWEUdA

1.20 pav. Laiko riteris. Maketas

Pagrindinis elementas - riteris. Naudojame ,,Torus®, ,,Cylinder* jrankius.
Su jrankiu ,,Align* surenkame riterj.

Su jrankiais ,,Box‘“ ir ,,Roof* projektuojame laikrodzio rodykles.

NS 0 e

Darbe naudokite jrankius “Tube”, ,,Half Sphere®, ,,Chick Foot“ ,,Group* funkcija,
»Hand“ ir ,,Peace Hand* figiiras, ,,Cylinder bei ,,Characters* ir ,,Shape Generators*
meniu juostas.

8. IS ,,Characters® ir kity meniu pasirenkame figiiras pagal poreik;j ir sudéliojame ant
,»Egg* figiiros, sukurdami ,,Laiko riterio* veiduka.

Palengvintas pamoky scenarijus:


https://www.tinkercad.com/things/fhKx7tWEUdA
https://www.tinkercad.com/things/fhKx7tWEUdA

Sukurkite riterj su ,,TinkerCAD* kompiuterinio modeliavimo programa.

Skaitmeninio turinio kiirimas tema “Lietuvos nacionalinis saugumas” (Dovydas Munius)

Pasiekimuy sritis

A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

Klasé

10 klasé

Tema

Skaitmeninio turinio kiirimas tema “Lietuvos nacionalinis saugumas”.

Integruojami dalykai

Informatika ir pilietiSkumo pagrindai.

Kompetencijos

Kirybiskumo kompetencija — renka, sieja, kritiskai ir kiirybiskai apdoroja informacija bei
savarankiskai pasirenka skaitmeninio turinio kiirybos forma.'

Pazinimo kompetencija — atpaZjsta pagrindines temos sgvokas, geba apibiidinti vidines ir
iSorines grésmes nacionaliniam saugumui. Pamokos metu taiko anksCiau jgytas
skaitmeninio turinio kiirimo zinias bei gebé&jimus, sprendzia kiirybinio procesu metu
iskilusias problemas.?

Skaitmeniné kompetencija — kurdami skaitmeninj turinj geba atsirinkti patikimus
informacijos Saltinius, geba nurodyti informacinius Saltinius bei juos taisyklingai cituoti.

Pilietiskumo kompetencija — suvokia, kad krasto gynyba yra kiekvieno pilie€io pareiga.
Nusako, kaip pilie¢iai gali ir turi prisidéti prie Lietuvos nacionalinio saugumo
uztikrinimo.?

Komunikavimo kompetencija — mokiniai ugdosi bendravimo ir bendradarbiavimo
gebéjimus skaitmeninéje erdvéje kuriant bendra skaitmeninj turinj.*

Tikslas

Naudojant skirtingas skaitmeninio turinio kiirimo priemones, sukurti pasirinkto tipo leidinj
Lietuvos nacionalinio saugumo tema.

Uzdaviniai

1. I8 pateikto saraso pasirinks skaitmeninio turinio kiirimo priemong.

2. Kritiskai vertins pasirinktus informacinius leidinius ir atrinks 2-4 esminius
informacijos Saltinius savo skaitmeninio turinio kiirybai.

3. Gebés atlikti kalbinj, dalykinj ir technin] pasirinkto skaitmeninio turinio redagavima.

Planuojamas rezultatas

Pamokos metu mokiniai sukurs pasirinktos formos leidinj, pvz., infografika, plakata,
lankstinukg, laikra$¢io puslapj, maza skelbimg arba komiksg, Lietuvos nacionalinio
saugumo tema.

! Kompetencijy lygiai
Nuoroda:

parengti  pagal informaciniy technologijy bendrgsias nuostatas.

https://www.emokykla.lt/bendrosios-programos/pagrindinis-ugdymas/3?st=2

2 Ibid.
3 Ibid.
4 Ibid.
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Specifinés  priemonés /
programiné jranga

PN LR

Smart lenta arba projektorius

Google forms

Mentimeter

Canva (skaitmeninj turinj galima kurti keliese vienu metu)
Infogram

Prezi (skaitmeninj turinj galima kurti keliese vienu metu)
Piktochart (skaitmeninj turinj galima kurti keliese vienu metu)
Genial.ly

Venngage

10. Visual.ly
11. StoryboardThat
12. Makebeliefscomix

Mokymo (si) metodai

1. Min¢iy lietus — pamokos pradzioje naudojantis smart lentos “Sauk” funkcija arba

Mentimeter mokiniams uzduodami du klausimai — Kokios mintys kyla iSgirdus
sgvoka “skaitmeninis leidinys”? Kokios pagrindinés sgvokos ar mintys kyla isgirdus
tema Lietuvos nacionalinis saugumas.

Savarankiskas darbas — pamokoje mokiniai savarankiskai renka, grupuoja ir apdoroja
informacija, sukuria pasirinkta skaitmeninj turinj.

Apversta klas¢é — mokiniai namuose perzilri pateiktg informacijg apie Lietuvos
nacionalinj sauguma.

Darbas poroje arba grupéje — mokiniai pamokos metu renka, grupuoja ir apdoroja
informacija, kuria pasirinktg skaitmeninj turinj poroje arba trijy Zzmoniy grupéje.
Individualizavimas — mokiniai patys gali pasirinkti skaitmeninio leidinio atlikimo
forma bei tema.

Diferencijavimas — pamokos metu suteikiamos skirtingos temos bei priemonés pagal
sunkuma.

Personalizavimas — kiekvienas mokinys gali pasirinkti Lietuvos Nacionalinio
saugumo temos aspekta, kuris domina jj patj.

Mokiniy pasiekimy lygiy
pozymiai

Slenkstinis lygis — pertvarko skaitmeninj turinj, ieSko informacijos i§ vieno $altinio ir jg
atrenka (A2.1).°

Patenkinamas lygis — Pertvarko ir kuria skaitmeninj turinj, ieSko informacijos i§ keliy
Saltiniy ir jg atrenka (A2.2).°

Pagrindinis lygis — Analizuoja ir tobulina skaitmeninj turinj, pasirenka ir taiko tinkamas
skaitmeninio turinio kiirimo priemones (A2.3).%

5 Ibid.
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Aukstesnysis lygis — Kritiskai vertina kity sukurta skaitmeninj turinj, teikia argumentuotus
pasitlymus jam tobulinti. Savarankiskai atsirenka tinkamg informacija i$ jvairiy Saltiniy
(A2.4)

Zinios prie$ Mokiniai per pilietiSkumo pagrindy pamokas yra nagrinéje Lietuvos nacionalinio saugumo

pamoky cikla.

Galimybés taikyti spec. Spec. poreikiy turintiems mokiniams rekomenduojama naudotis Makebeliefscomix
poreikiy mokiniams programa kuriant keturiy langeliy komiksg.

Patarimai kolegoms, kurie 1. Laiko valdymas.
nau.dos parengta medziaga, 2. Aktyviai stebéti, kaip mokiniai pasirenka savo darbo biidg - savarankiska, poroje
galimos rizikos ar grupeje. Jei kilty nesklandumy, biiti pasiruosus jsitraukti ir padéti pasiskirstyti.

3. Pasiruosti aiskius vertinimo kriterijus.

4. Prie§ pamoka suteikti mokiniams papildomos informacijos apie nacionalinj
saugumg. Nurodyti puslapius ar vaizdo jrasus, kurie turéty biti pazitiréti namuose,
tam kad pamokos metu pavykty sklandziai kurti pasirinkta skaitmeninj turinj.

5. Dél komiksy naudojimo — mokiniams pasirinkus $ig priemong, perspéti, kad
minimalus komiksy skaicius yra 3 atskiri komiksai, sudaryti i§ bent 6 pokalbiy
langeliu.

I Etapas (pamokos jvadas - 5-7 minutés)

Pamokos pradzioje naudojantis smart lentos “Sauk™ funkcija arba Mentimeter mokiniams
uzduodami du klausimai — Kokios mintys kyla iSgirdus sgvoka ‘“skaitmeninis leidinys”?
Kokios pagrindinés sgvokos ar mintys kyla i§girdus tema Lietuvos nacionalinis saugumas?

Trumpai aptariame mokiniy atsakymus. Jei mokiniams kyla sunkumy jvardijant, kokios
Pristatomas pamokos tikslas.

Tikslas — naudojant skirtingas skaitmeninio turinio kiirimo priemones sukurti pasirinkto tipo
leidinj Lietuvos nacionalinio saugumo tema. Nurodzius pamokos tiksla, pabréziama, kad
mokiniai patys savarankiskai pasirenka skaitmeninio turinio formas, kurias jau prisiminéme
pamokos pradzioje. Taip pat primename, kad pasirinktg skaitmeninj turinj galime kurti —
savarankiskai, poroje arba trijy Zmoniy grupéje.

Pristatome mokiniams pamokos uzdavinius:

1. SavarankiSkai pasirinks skaitmeninio turinio kiirimo priemones.

2. KritiSkai vertins pasirinktus leidinius ir atrinks 2-4 esminius informacijos
Saltinius savo skaitmeninio turinio kirybai.

3. Gebes atlikti kalbinj, dalykinj ir techninj pasirinkto skaitmeninio turinio
redagavima.

7 Ibid.




Pristatome vertinimo kriterijus. Leidinys vertinamas kaupiamuoju pazymiu.

e Informacijos tikslumas, aiSkumas ir teisingumas - 3 balai.

e Kiirybiskumas/originalumas - 2 balai.

e Apipavidalinimas — leidinio kompozicija, teksto ri§lumas, iliustracijy tinkamumas — 3
balai.

e Teisingas citavimas ir informaciniy Saltiniy nurodymas — 1 balas.

e Skaitmeninio turinio pristatymas pilietiSkumo pamokoje — 1 balas.

Pamokos gale mokiniai vertina viena kitos darbus, pildo balus. Po pamokos komandos atiduoda
savo vertinimus mokytojui. Kiekviena grupé vertinama santykiu 50% mokytojo pazymys ir
50% mokiniy skirti balai.

I etapas (kiurybiné-praktiné pamokos dalis 30-35 minutés)

Pristacius pamokos uzdavinius lentoje pateikiame skaitmeninio turinio kiirimo priemoniy
sarasa.

Canva Infogram (skaitmeninj turinj galima kurti keliese vienu metu)
Prezi (skaitmeninj turinj galima kurti keliese vienu metu)

Piktochart (skaitmeninj turinj galima kurti keliese vienu metu)
Genial.ly

Venngage

Visual.ly

StoryboardThat

Makebeliefscomix

X NN R =

Mokiniai pasirenka, kaip atliks kiirybing uzduotj — savarankiskai, poroje ar trijy Zmoniy
grupéje.

Lietuvos nacionalinis saugumas yra plati tema, tad mokytojas pateikia galimas leidinio temas,
bet svarbu pabrézti, kad mokiniai turi galimybe sumastyti savo tema.

1. Nacionalinio saugumo objektai. Kaip valstybé ir pilie€iai prisideda prie jy
gynybos?

2. Nacionalinio saugumo samprata. [vardinti 3-5 iSorés ir vidaus grésmes su
konkreciais pavyzdziais.

3. Kokios institucijos Lietuvoje uztikrina nacionalinj sauguma? Koks yra jy
vaidmuo?

4. Koks yra mano kaip pilieio vaidmuo uZztikrinant Lietuvos nacionalinj
sauguma?

5. Priesisky Lietuvai valstybiy analizé. Rusijos pavyzdys.

6. Priesisky Lietuvai valstybiy analizé. Kinijos pavyzdys.

7. Priesisky Lietuvai valstybiy analizé. Baltarusijos pavyzdys.

8. Kas yra propaganda ir melagienos? Pagrindiniai skirtumai ir panaSumai.

9. Korupcija ir jos pasekmés visuomenei.



Mokytojas nuolat stebi procesa, kaip mokiniams sekasi kurti pasirinktg skaitmeninj turinj.
III etapas (refleksija ir jsivertinimas 5-6 min. )

Baige darba mokiniai palieka savo galutinj skaitmeninio turinio produkta matomg ekrane.
Mokiniai pagal pateiktus vertinimo kriterijus vertina savo draugy darbus. Naudojami spalvoti
lipniis lapeliai. Lapelyje mokiniai uzraSo grupés numerj arba klasés draugy vardus ir atiduoda
mokytojui, kuris po pamokos suskaiciuoja mokiniy vertinimus su savo balais.

Mokiniams ant lentos parodomas google formos QR, kurioje yra pateikti Sie klausimai.
Lentel¢je pateikiami jsivertinimo kriterijai mokiniams.

2.2 lentelé. Refleksija

E:-l . Kriterijai Taip | IS dalies | Ne
1. Pasirenka skaitmeninio turinio kiirimo priemones.
2. Kritiskai vertina pasirinktus informacinius leidinius ir atrenka 2-4 esminius
informacijos Saltinius savo skaitmeninio turinio kiirybai.
3. Atlieka kalbinj, dalykinj ir techninj pasirinkto skaitmeninio turinio redagavima.

Taip pat pateikiami Sie atviri klausimai:

1. Kaip man sekési kurti savo skaitmeninj turinj?
2. Ka gal¢jau padaryti geriau?
3. Kaip pats vertinu savo darbg?

Informacija ir jvairas Saltiniai mokiniams perziuiréti prie§ pamoka.

1. https://e-seimas.Irs.It/portal/legalAct/It/ TAD/TAIS.34169?jfwid=-
v40pzlp2q
2. https://kam.lt/wp-content/uploads/2022/03/salies-saugumas-ir-gynyba-
2016.pdf
3. https://e-seimasx.Irs.It/portal/legalAct/It/ TAD/TAIS.167925/YqgecnhFsY
4, https://e-seimas.Irs.It/portal/legal Act/It/ TAD/TAIS.34169?jfwid=-
v40pzlp2q
5. https://e-seimasx.lIrs.It/portal/legalAct/It/ TAD/TAIS.167925/YqgecnhFsY
6. https://www.vsd.lt/archyvas-gresmu-vertinimo-ataskaitos/ 7.
https://www.vsd.lt/archyvas-gresmu-vertinimo-ataskaitos/

8. https://www.vsd.lt/archyvas-gresmu-vertinimo-ataskaitos/

Vaizdo jrasai perziarai.

Grésmés Lietuvos saugumui: kaip jas atpazinti ir kodél tai svarbu?

Grésmiy nacionaliniam saugumui vertinimas 2023

Grésmiy nacionaliniam saugumui vertinimas 2021

b=

VSD Siek tiek papasakojo apie savo ypatingai slapta pastata
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5. Korupcija jrodyti sunkiau nei nuzudyma, — Bartkus | Davidonyté | Pancerovas || Laisvés

TV

6. Mokslo sriuba: apie propaganda

Mokiniams patariama perziiiréti bent 3-5 informacinius Saltinius.

Ivadas j tinklalapiy kiirimg (Neringa Urboniené)

Pasiekimuy sritis

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

dalykai, pasiekimai

Klase 0-10
Tema Ivadas j tinklalapiy kiirima.
Integruojami Angly k., technologijos, lietuviy k.

Suprasite, kaip sudaryti ir veikia tinklapiai.

Kompetencijos Pazinimo — mokiniai ugdo informatinj mastyma.
Skaitmeniné — mokiniai naudojasi skaitmeninémis programavimo
priemonémis.
Komunikavimo — mokiniai skatinami drasiai, taikliai reikSti mintis.
Tikslas Susipazinti su tinklapio kiirimo pagrindais ir sukursti saitus.
Uzdaviniai l. SavarankiSkai pristatysite surastag informacija.
2. Sukursite saitus Power Point programoje.
3. Sukursite saitus teksty rengykléje.
4. Apibendrinsite tai, kg suzZinojote.
Planuojamas 1. PaaiSkinsite, kas yra hipertekstas, tinklapis, svetainé. [vardinsite
rezultatas 2. hiperteksto privalumus.
3.
4.

Pagilinsite darbo su Power Point ir Word programomis jgudzius.



https://www.youtube.com/watch?v=G3qslD4R5n0
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Specifinés
priemonés
programiné jranga

/

Multimedia projektorius, iSmanioji lenta, Power Point, Ms Word programos.
Isivertinimui - Mentimeter.
Literatiira:

1. R. Daubaras, S. Daubaras, I. Mackevi¢, V. Pauksté. Siuolaikinis
zvilgsnis ] tinklalapiy kiirimg. Informaciniy technologijy pasirenkamasis
kursas. IX—X kl. Vilnius: TEV, 2010. Prieiga per internetg:

http://gabija.simnet.1t/it/Tinklapiu_kurimas.pdf
2. Atnaujinta bendroji programa. Informatikos bendroji programa.

2022. Prieiga per
https://www.emokykla.lt/upload/ EMOKYKILA/BP/2022-03-

interneta:

10/derinami/Informatikos%20BP%?20projektas%202022-04-

14%20BUTui.pdf

3. https://www.w3schools.com/html/

Mokymosi metodai

Apversta klasé (susiskirste | 3 grupes namuose pasiruosia Sioms temoms: 1
grupé — pristato kas yra saitynas, hipertekstas, tinklapis, saitas; 2 grupé —
pateikia panasumus ir skirtumus hiperteksto ir jprasto teksto; 3 grupé —
paaiskina, kas yra portalas, svetainé, kuo jos skiriasi, pateikia jy pavyzdziy.
Pristatymus parengia su Power Point ar kita tinkama programine jranga.)
Minciy lietus, darbas grupémis.

Mokiniy atlikto
darbo vertinimas ir
isivertinimas

Slenkstinis pasiekimy lygis — su pagalba atliecka bent 1 praktinj darba
kurdami saitus.

Patenkinamas pasiekimy lygis — sukuria 2 praktinius darbus pagal pavyzdj
kurdami saitus.

Pagrindinis pasiekimy lygis — sukuria 2 praktinius darbus pagal savo

pavyzdzius kurdami saitus.

Aukstesnysis lygis — analizuoja ir vertina bendraklasiy atliktus darbus,
suteikia pagalba kurdami saitus.

Zinios pries

Geba surasti patikimg informacijg jvairiuose Saltiniuose, geba dirbti su Power
Point ir Ms Word programomis.

Galimybés
spec.
mokiniams

taikyti
poreikiy

Mokytojas pritaiko scenarijy atsizvelgdamas | vaiko individualius

specialiuosius poreikius.
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Patarimai Perzitiréti mokiniy surinkta medziagg ir jvertinti jos tinkamuma.
kolegoms, kurie

naudos  parengta
medZziaga

Jei naudojate kitus jrankius, uzduotis adaptuokite.

1 ETAPAS & 5§ min. Temos, tiksly ir uzdaviniy pristatymas.

Temos pristatymui uzduodami klausimai:

1. Kur ieskote informacijos apie jums ripimg klausima?
2. Kokiais biidais perduodate informacijg draugui, jei jo Salia néra?
3. Kaip galima nusipirkti preke neis¢jus 1§ namy?

Mokiniai supaZindinami su temos aktualumu.

Siuolaikinis pasaulis nuolat kinta, o informacinés technologijos darosi vis svarbesnés.
Daugelis nepagalvoja, kaip daznai naudojasi internetu ieSkodami atsakymy i jvairius
klausimus. Daznai raSo draugams elektroninius laiSkus, bendrauja pokalbiy programomis,
lankosi jvairiuose svetainése.

Biidami namuose ir naudojasi nuotolinio mokymosi sistemomis, gauna mokymosi medziaga,
uzduotis ir virtualias konsultacijas. Kartais netgi uzsisakome ir perkame mums reikalingas
prekes ar paslaugas per elektroninés prekybos platformas.

Visos $Sios ir daugybé kity galimybiy neegzistuoty be interneto (angl. internet) — pasaulinio
kompiuteriy tinklo. Interneto paslaugy populiaruma rodo spar€iai augantis vartotojy skaicius.

roc

80

-®- Kasdien -4~ Bent karta per savaite, bet ne kasdien Reciau nei karta per savait¢ - Nesinaudojo
Naujausius ir iSsamiausius duomenis rasite Rodikliy duomeny bazéje
3 pav. Interneto naudotojy statistika (https://osp.stat.gov.1t/skaitmenine-ekonomika-ir-

visuomenelietuvoje-2022/skaitmenine-visuomene-ir-verslas/gyvenimas-internete)

Pristatomi pamokos tikslai ir uZdaviniai.

2 ETAPAS © 15 min. Savoky pristatymas.
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Pristato namuose pasiruostg informacija.

INFORMACIJA MOKYTOJUL.
Svarbiausias interneto dalis yra saitynas (angl. WWW; World Wide Web).

waker Ehsomel *Hhe il

4 pav. Saitynas (https://It.wikipedia.org/wiki/Saitynas)

Kompiuteriuose informacija pateikiama kaip hipertekstas. Tinklapiai — tai hipertekstu
paraSyti dokumentai. Tinklapyje zodziai, frazés, paveikslai ar mygtukai, yra susieti saitais su
kitomis to paties tinklalapio vietomis arba su kitais dokumentais. Tinklalapiams raSyti
naudojama HTML kalba arba jos modifikacijos. Paveikslai laikomi atskiruose failuose, o
tinklalapyje pateikiamos tik nuorodos j juos. Grafikos failai dazniausiai pateikiami GIF, PNG
ir JPG formatu.

Iprasty tekstiniy ir hipertekstiniy dokumenty panasSumai ir skirtumai

Knygose lapai susegti i$ eilés ir i§samiai iSdéstyta informacija. Hipertekstas suteikia
galimybe susieti kelis hipertekstinius dokumentus ir pateikti juos kaip visuma. Tai suteikia
galimybe narSyti pasirenkant bet kokig eilés tvarkg tiesiog spragtelint hipersaitus.



Hipertekstinio dokumento pavyzdys

5 pav. Jprasto tekstinio ir hipertekstinio dokumenty panaSumai ir skirtumai

Dalykin¢ rodyklé ir knygose turinys leidZia greitai rasti reikalingg temg ar puslapj. Knygy
turinys ir dalykiné rodykle gali biti laikomi tinklalapio saity ekvivalentu.

Turinys Dalykiné rodyklé

OESERESEZ &

6 pav. Knygos turinys ir dalykiné rodyklé Svetainé.

Knygose informacija dazniausiai susijusi bendra tema. Bei jie daznai turi jvadinj skyriy ar
pratarme¢, kurioje apiblidinama leidinio paskirtis ir pateikiamos informacijos pobudis.
Interneto svetainé (angl. web site) taip pat susideda i§ tinklalapiy rinkiniy, kuriuos jungia
bendra tematika arba priklausomybé tam paciam asmeniui ar organizacijai, ir turi pagrindinj
tinklalap;. Galima pasidlyti palyginti svetainiy adresus pagal pomeégius ar pateikti
pavyzdziy, pvz.:

www.santamariaworld.com/1t/, https://vikingthechef.It/receptai/, https://www.beatosvirtuve.lt/

Portalas.

Svetaingje, be pagrindinés informacijos, galima rasti ir jvairy kitokio pobudzio turinj bei
elektronines paslaugas, tokias kaip naujienos ar ory prognoze ir panaSiai. Tokios svetainés
vadinamos portalais. Pvz.: www.delfi.lt, www.alfa.lt, www.tinklas.It, www.panele.lt .
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Galima pasitilyti palyginti portalus pagal savo pomeégius.

3 ETAPAS & 20 min. PRAKTINIS DARBAS.

1. Uzduotis. Saity kiirimas Power Point programa.

Turinys Saitynas
Tinklalapiy karimo jvadas 1. Saitynas Hipertekstinés informacijos pasaulinis tinklas
. 2. Hipertekstas
Vardenss Pavardenis ; 3
3. Tinklapis
4. Svetainé
5 ' € e
1 2
Hipertekstas
Tekstas, susietas
nuorodomis su
kitomis to paties
dokumento
vietomis ar kitais
dokumentais
o e o e

7 pav. Saitynas Power Point programa

Idék mygtukus j turinj ir susiek juos su tinkama skaidre:
+ Pasirink Skaidriy demonstravimas ir spustelék Veiksmy mygtukai.
« Pasirinkgs norimg veiksmy mygtuka, padék jj j norimg vieta.
« Atsidariusiame Veiksmo parametrai lange pasirink Hipersaitas | ir nurodyk norima
skaidre.
« [terpk veiksmo mygtukus kiekvienoje skaidréje, kad leisty eiti j ankstesne skaidre ar
turinj.

UZduotis. Sukurk ménulio ciklo struktiiring schema naudodamas teksty rengykle:
+  Sukurk ménulio ciklo schema, kurioje ménulio ciklo pavadinimai bty susieti saitais
su standziajame diske esanciais paveiksléliais, vaizduojanciais atitinkamas fazes.
« Be to, kiekvienas pavadinimas turi turéti saita, vedanti | ménulio fazés apibrézima
visuotingje lietuviy enciklopedijoje (www.vle.lt/straipsnis/menulio-faze/).



http://www.vle.lt/straipsnis/menulio-faze/
http://www.vle.lt/straipsnis/menulio-faze/
http://www.vle.lt/straipsnis/menulio-faze/
http://www.vle.lt/straipsnis/menulio-faze/
http://www.vle.lt/straipsnis/menulio-faze/

LTy —— ]
Ménulio fazu schema //
X 4
/ \ /
{umswljf/ i
\ ’ v e
\ \'\‘ 4
\\
\\ — e =~ po - 7
v W
N / R \ / A
3 A 4
e IAUNATIS ML\LUU — ponans LY
\NNM \_/
\ / \
\' ; |oo “ MW »
. f DELCIA )
/
> Ménulio fazé °

8 pav. Ménulio faziy schema

Nurodymai:

« Rask internete 4 ménulio ciklo paveikslélius, jrasyk juos j laik mena.
« Jterpk struktiiring schemg j tekstinj dokumentg: pasirink meniu /[terpimas, tada

komanda SmartArt, po to — cikly tipa, pavyzdziui, tokj:
[
090
o
9 pav. Strukt grings schemos pavyzdys

« Parasyk schemos ir ciklo pavadinimus.

« Pazymék pavadinimg "Ménulio fazés", eik 1 meniu "[terpimas" ir pasirink
"Hipersaitas".

« Lango "Adresas" laukelyje jraSyk ménulio ciklo apibrézimo nuorodg i§ Visuotinés
lietuviy enciklopedijos (https://www.vle.lt/straipsnis/menulio-faze/) ir spausk "Gerai".

« Kiekvieng fazés pavadinimg paZymeék ir paspauk meniu "Jterpimas", komanda
"Hipersaitas", surask atitinkamos ménulio ciklo paveikslélio failg ir spustelek "Gerai".
Taip susiesi saitais pavadinimus su jy paveiksly failais.

« Patikrink saity veikimg laikydamas nuspausta "Ctrl" klaviSg ir spustelédamas
kiekvieng saitg. Turéty atsidaryti atitinkami paveikslai.

4 ETAPAS &© 5 min.

Pamokos apibendrinimas ir jsivertinimas Mentimeter jrankiu.
HTML pagrindai (Neringa Urboniené)

Pasiekimuy sritis | Skaitmeninio turinio kiirimas (A)




priemonegs /
programine
iranga

Klasé 9-10
Tema HTML pagrindai
Integruojami Angly k., technologijos, lietuviy k.
dalykai,
pasiekimai
Kompetencijos [Pazinimo — mokiniai ugdo informatinj mastyma.
Skaitmeniné — mokiniai naudojasi  skaitmeninémis programavimo
priemonémis.
Komunikavimo — mokiniai skatinami drasiai, taikliai reikSti mintis.
Tikslas Suvokti HTML kalbos pagrindus.
Uzdaviniai 1. Susipazinsite su pagrindiniais HTML elementais.
2. Nagrinédami svetainés koda, suprasite pagrindinius elementus
pateiktus HTML kalba.
3. Dirbdami individualiai sukursite HTML koda.
4. Apibendrinsite tai, kg suzinojote.
Planuojamas 1.2.  Paaiskinsite kas yra HTML kalba.
rezultatas Apibidinsite HTML kalbos elementus: gaires ir atributus.
3. Nusakysite HTML failo struktiiros pagrindines gaires.
4. Gebesite sukurti paprasta HTML dokumenta.
Specifinés Multimedia — projektorius ar iSmanioji lenta, prieiga prie interneto, Notepad.

Literatiira: 1. R. Daubaras, S. Daubaras, I. Mackevi¢, V. Pauksté.

| Siuolaikinis Zvilgsnis j tinklalapiy kirima. Informaciniy technologijy
pasirenkamasis kursas. IX—X kl.“ Vilnius: TEV, 2010. Prieiga per interneta:
http://gabija.simnet.It/it/Tinklapiu_kurimas.pdf

2. Atnaujinta bendroji programa. Informatikos bendroji programa.
2022. Prieiga per interneta:
https://www.emokykla.lt/upload EMOKYKIA/BP/2022-03-

10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-

14%20BUTui.pdf

3. https://www.w3schools.com/html/

4. Notepad, Notepad++
5. https://www.programiz.com/html/online-compiler/

Mokymosi
metodai

Minciy lietus, praktinis darbas, testas.



https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.w3schools.com/html/
https://www.w3schools.com/html/
https://www.programiz.com/html/online-compiler/
https://www.programiz.com/html/online-compiler/
https://www.programiz.com/html/online-compiler/
https://www.programiz.com/html/online-compiler/

Mokiniy  atlikto

darbo

vertinimas
Isivertinimas

ir

Slenkstinis pasiekimy lygis — su pagalba atlieka bent 1 praktinj darbg ir/ar

atsaké bent | ,,2 testo klausimus.

Patenkinamas pasiekimy lygis — sukuria 2 praktinius darbus pagal pavyzdj ir/ar
atsake bent | 3 - 4 testo klausimus.

Pagrindinis pasiekimy lygis — sukuria 2 praktinius darbus pagal savo
pavyzdzius ir/ar atsako i 6-7 testo klausimus.

Aukstesnysis lygis — atlieka visas praktines ir testo uzduotis, bei analizuoja ir
vertina bendraklasiy atliktus darbus, suteikia pagalba.

Zinios pries

Zino kas yra hipertekstas, saitynas, saitas. SusipaZine su tinklapiy kirimo
ivadu.

Galimybeés
taikyti
poreikiy
mokiniams

spec.

Mokytojas pritaiko scenarijy atsizvelgdamas | vaiko individualius

specialiuosius poreikius.

Patarimai
kolegoms, kurie
naudos

parengta
medziaga

HTML kodo kiirimui galima pasirinkti sau patogy irankj, pvz. Notepad++.

1

ETAPAS © S min. [vadas.

Minciy lietus. Mokiniams pateikiamas tinklapis HTML kalba. Mokiniy prasoma jvardinti
Sios pamokos temg ir uzdavinius.

10

2

pav. Tinklapio HTML kodas

ETAPAS © 30 min. SupaZindinimas su HTML elementais.

Informacija tinklalapyje pateikta naudojant hiperteksta, kuri raSomas HTML kalba.

Mokiniams sitiloma paziiiréti,

tinklalapis.

kaip yra  paraSytas konkretus

Pavyzdziui, svetaing https://www.visaipaprasta.lt/.




w VIDAL FAFRARJIA

Kompiuteriai 1Smanieji telefonai v Programos ir internetas Interneto svetainiy karimas Naudingi jrankiai v

Susikurk WordPress interneto svetaing pats — tai lengva!
Nemokamas Visaipaprasta.lt paruostas gidas — nuo A iki Z. P DA

Naujausi straipsniai

Kaip iPhone nustatyti
skambucio tong

Kaip iPhone telefone pakeisti
skambejimo tona. Ir kaip jjungti,

| igiunati ar naveicti kit naraiie -

11 pav. Tinklapis

Tuomet puslapyje spustelékite CTRL + U arba spustelékite deSiniu pelés mygtuku puslapj,
tada pasirinkite ,,Zitiréti puslapio $altinj. Bus atidarytas naujas skirtukas, kuriame yra
puslapio HTML $altinio kodas.

1luciy skaidymas ||

8| <link rel="canonical™ href="https:

<html lang="1t-LT">
<head>

<meta "UTF-8"/>

<meta ewport” content="width=device-width, initisl-scale=1"/>
<meta nam robots' content="index, follow, max-image-preview:large, max-snippet:-1, max-video-preview:-1'/>
<meta nam

description” content="Apie kompiuterius, iSmaniuosius telefonus ir interneta paprastai ir visiems suprantamai. Pamokos, instrukcijos, rekomendac
N visaipaprasta.lt/"/>

8| <meta g:locale” content=
<meta itype" content=
<meta stitle" content="Visai Paprasta - kompiuteriai ir internetas paprasciau"/>
<meta :description” content="Apie kompiuterius, i3maniuosius telefonus ir interneta paprastai ir visiems suprantamai. Pamokos, instrukcijos, rek
<meta :url” content="https://wwu.visaipaprasta.lt/"/>

4| <meta property="og:site_name" content="Visai Paprasta"/>

<meta property="article:modified_time" content="2023-08-16T13:04:19+20:00"/>
<meta vitter:card” content="summary_large_image"/>

7| <script type="application +json" class="yoast-schema-graph"> Jcontext™: "https://schema.org”,"@gra H e":"WebPage","@id": "https://www.visaipapraste
ipt ty lication/ld+json” class="y graph”>{"@ "i"https://sch g", "Bgraph”: [{"@type":" ge", "@id": "https:// isaip

<title>Visai Paprasta - kompiuteriai ir internetas paprasciau</title>
<link rel='dns-prefetch' href='//cdn.usefathom.com'/>

<link rel="alternate" type="application/rss+xml" title="Visai Paprasta &raquo; Irasy RSS srautas" href="https://www.visaipaprasta.lt/feed/"/>

<link rel="alternate" type="application/rss+xml" title="Visai Paprasta &raquo; Komentary RSS srautas” href="https://www.visaipaprasta.lt/comments/feed/"/>
<style id='wp-block-site-logo-inline-css'>.wp-block-site-logo{box-sizing:border-box;line-height:@}.up-block-site-logo a{display:inline-block}.wp-block-site-
<style id="wp-block-search-inline-css’>.wp-block-search__ button{margin-left:10px;word-break:normal}.wp-block-search__button.has-icon{line-height:@}.wp-block
<style>.wp-block-social-links{background:none;box-sizing:border-box;margin-left:0;padding-left:@;padding-right:@;text-indent:@}.wp-block-social-links .wp-sc
<style id="wp-block-social-links-inline-css'>.wp-block-social-links-is-layout-flow > :first-child:first-child{margin-block-start:@;}.wp-block-social-links-i
<style id="wp-block-group-inline-css'>.wp-block-group{box-sizing:border-box}</style>

<style id='wp-block-navigation-link-inline-css'>.wp-block-navigation .wp-block-navigation-item__ label{overflow-wrap:break-word;word-break:normal}.wp-block-r
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="//www.visaipaprasta.lt/wp-content/cache/wpfc-minified/5dtlnar/2rtc8.css" media="all"/>

<style id="wp-block-navigation-inline-css'>.up-block-navigation{font-size:var(--wp--preset--font-size--small);}

.wp-block-navigation a:where(:not(.wp-element-button)){color:inherit;text-decoration:none;}</style>

<style id="wp-block-heading-inline-css'>hl.has-background,h2.has-background,h3.has-background,h4.has-background,h5.has-background,hé.has-background{padding:
<style id="wp-block-paragraph-inline-css'>.is-small-text{font-size:.875em}.is-regular-text{font-size:lem}.is-large-text{font-size:2.25em}.is-larger-text{for
<style id="wp-block-button-inline-css’>.wp-block-button__link{box-sizing:border-box;cursor:pointer;display:inline-block;text-align:center;word-break:break-u
.is-style-outline.is-style-outline.wp-block-button .wp-block-button__link{border-color:currentColor;border-width:1px;border-style:solid;padding-top:14px;pac
<style id='wp-block-buttons-inline-css'>.wp-block-buttons.is-vertical{flex-direction:column}.wp-block-buttons.is-vertical>.wp-block-button:last-child{margir
.wp-block-buttons-is-layout-flow > :first-child:first-child{margin-block-start:@;}.wp-block-buttons-is-layout-flow > :last-child:last-child{margin-block-enc
<style id='wp-block-columns-inline-css'>.wp-block-columns{align-items:normal!important;box-sizing:border-box;display:flex;flex-wrap:wurap!important}@media(mi
p-block-template-part-inline-css’>.wp-block-template-part{margin-top:@px !important;}</style>
p-block-spacer-inline-css'>.wo-block-spacer{clear:both}

12 pav. Tinklapio HTML kodas

Visi HTML dokumentai turi prasidéti dokumento tipo deklaracija: <!IDOCTYPE html>.
Deklaracija <!DOCTYPE>nurodo dokumento tipg ir padeda narSykléms teisingai rodyti
tinklalapius.

Jis turi biiti rodomas tik vieng kartg, puslapio virSuje (prie$ bet kokias HTML Zymas).
Deklaracijoje <!DOCTYPE>didZiosios ir maZosios raidés neskiriamos.

<IDOCTYPE>HTMLYS deklaracija yra tokia : <!DOCTYPE htmI>



1luciy skKaidymas |_J

2| <html lang="1t-LT">
<head>

13 pav. Deklaracija

HTML kalba sukurti dokumentai panass ] jprastg teksta, tatiau juose naudojamos gaires
(angl. tags), kurios nurodo narSyklei, kaip pateikti kiekvieng tinklalapio elementa, kurie
dazniausiai iSsaugomi failuose su plétiniais .htm arba .html.

Gaire reikia rasyti tarp skliausty (<>). Nurodant jy galiojimo ribas, naudojamos su desininiu
briks$niu (</ >).

Tinklalapio struktiira daZzniausiai uzraSoma naudojant Sias gaires: <html>, <head> ir
<body>. HTML dokumentas prasideda <html> ir baigiasi </html> Matoma HTML
dokumento dalis yra tarp <body> ir </body>.

Pagrindinés hipertekstinio dokumento gairés.

<html> Informuoja narsykle, kad
dokumentas parasytas naudojant
HTML kalbos gaires.

</html>

<head> Sioje dalyje nurodoma apie patj
tinklapj, pavadinima, autoriy ir t.t.

A Pvz: <title> ... </title>

<body> Cia pateikiama pagrindine
tinklapio informacija (tekstas,
paveikslai, lentelés ir t.t.)

</body>

14 pav. Hipertekstinio dokumento gairés

Zemiau pateikiama HTML puslapio struktiiros vizualizacija:

<html>

<head>

<title>Page title</title>

</head>

<body>

’ <h1>This is a heading</h1> ‘

’ <p>This is a paragraph.</p> ‘

‘ <p>This is another paragraph.</p> ’

</body>

</html>

15 pav. HTML puslapio struktiira



) Pirminis tekstas; http:/Awww.paaugliai. |t/ - Mozilla Firefox

<1link href="style.css" rel="stylesheet” type="text/css">
<!-=[2f 1lte IE 6]>
<style type="text/css">
#sonas { background-color: RILLffr: )
</style>
<! [epdIZ] —-> .
(<title>Paaugliai.lt - Svetaine jaunimui'lk/title>)
<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charser=utf-g8">

<div id="container">

<!--Headerio pradzia-->
<div id="header”><img src="images/img_03.gif" width="713" height="152" alt="ifonly_paaugliai”></div>
<!=-=Meniu pradzia-->

<script type="text/javascript">

var gaJsHost = (("https:" == document.location.protocol) ? "https://ssl.” : "htetp://www."):
document.vrite (unescape ("3Cscript src='" + galJsHost + "google-analytics.com/ga.js' type='text/javascrij
</soript>

<scoript type="text/javascript">

try {

var pageTracker = gat. getTracker ("UA-3403082-2"):

pageTracker. trackPageview():

) catch(err) ()</script>

(</hody>)

</html> v
< >

16 pav. HTML puslapio struktiiros vizualizacija HTML antrastés
apibréziamos su Zymomis <h1>] <h6>.

<h1>apibréZia svarbiausig antrast¢. <h6>apibréZia maZiausiai svarbig antraste:

Pavadinimy stiliai Pavyzdys rodinyie Pavyzdys rodinyje Pavadinimo
ifskleidtamgame syrafe Piesinis fekstas Normausis trifio dydis
IV'O whuh g ey :_ll

Artraité 1 <n3>Pavadinimas< /151 Pavadlnlmas 24 pt
Artradte 2 «<n2>Pavadintmas< /ha> Pavadinimas 18 pt
Artraits 3 <h3>Pavadinimas< /135 Pavadinimas 13,5 pt
Artraitt 4 «<h4>Pavadinimas< /b Pavadinimas 12pt
Antraité 5 <n&>Pavadinimas< /b5 Paovadinimas 10pt
Artraite 6 <né>Pavadintmas< /hex Peadinkms Tap

17 pav. HTML antrastés HTML pastraipos apibréZiamos naudojant

Zymag <p>:

<p>This is a paragraph.</p>
<p>This is another paragraph.</p>

18 pav. HTML pastraipa

HTML nuorodos apibréziamos naudojant zymg <a>:

<a href="https://www.w3schools.com">This is a link</a>



19 pav. HTML nuoroda

HTML vaizdai apibréZiami su <img>zyma. Saltinio failas ( src), alternatyvus tekstas ( alt)
width, ir height yra pateikiami kaip atributai:

<img src="w3schools.jpg" alt="W3Schools.com" width="104" height="142">

20 pav. HTML vaizdy apibrézimas

1. UZDUOTIS. Rask HTML kalboje tinklapio antratés pavadinima ir adresa.

U

<html lang="1lt-LT">
<head>
+ <script async src="https://pagead2.googlesyndication.com/pagead/js/adsbygoosg.
8 <meta charset="UTF-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge, chrome=1">
<!--[if 1t IE 10]><meta http-equiv="X-UA-Compatible"” content="IE=9"><![endif

<meta name="viewport"” content="width=1280">
<link rel="pingback"” href="https://www.beatosvirtuve.lt/xmlrpc.php" />

3 <!-- Start VWO Common Smartcode -->
14 <script data-cfasync="false" type='text/javascript'>
var _vwo_clicks = 10;
</script>

<!-- End VWO Common Smartcode -->

<!-- Start VWO Async Smartcode -->
<script data-cfasync="false" type=‘text/javascript'>
window._vwo_code = window._vwo_code || (function(){

var account_id= 453130,
settings_tolerance= 2020,
23 library_tolerance= 2500,
24 use_existing_jquery= false,
25 is_spa=1,
28 hide_element="body",
27 /* DO NOT EDIT BELOW THIS LINE =/
28 f=false,d=document,code={use_existing_jquery:function(){return use_existing_jque
2 window.settings_timer=setTimeout(’'_vwo_code.finish()"',settings_tolerance);var a=
</script>
<!-- End VWO Async Smartcode -->

33| <!-- This site is optimized with the Yoast SEO plugin v12.4 - https://yoast.com/word
34 | <title>Beatos virtuvé</title>
<meta name="robots™ content="max-snippet:-1, max-image-preview:large, max-video-prev
<link rel="canonical” href="https: VIV . svirtuv />
<link rel="next" href="https://www.beatosvirtuve.lt/page/2/" />
<meta property="og:locale” content="1t_LT" />
<meta oproocertv="og:tvoe"” content="website" />

21 pav. HTML kodo pavyzdys
2. UZDUOTIS. HTML kodavimas.

1 veiksmas: Kodavimas.
Parasykite arba nukopijuokite §§ HTML kodg j Notepad. Pakeiskite duotg informacija i savo,
galite praplésti ir placiau.

| Untitled - Notepad = El
File Edit Format View Help
<!DOCTYPE html>

<html>
<body>

<h1>My First Heading</h1>
<p>My first paragraph.</p>

</body>
</htmly|




22 pav. HTML Notepad

2 veiksmas: ISsaugokite HTML puslapi.

ISsaugokite failg savo kompiuteryje. Uzrasy knygelés meniu pasirinkite Failas > ISsaugoti
kaip.

Pavadinkite failg ,,index.htm* ir nustatykite UTF-8 koduote (tai yra pageidaujama HTML
faily koduote).

T I Desktop » v & Search Desktop P

File name: | index.htm

Save as type: | All Files (*.%)

¥ Browse Folders Encoding: |UTF-8 v Save v Cancel

23 pav. Failo i$saugojimas

Patarimas: kaip failo plétinj galite naudoti .htm arba .html. néra skirtumo; priklauso nuo
taves.

3 veiksmas: Perziurékite HTML puslapij savo narSykléje.
Atidarykite iSsaugota HTML faila mégstamoje narSykléje (dukart spustelékite failg arba

spustelékite desinjjj pelés klavisg ir pasirinkite ,,Atidaryti naudojant*).
- o IEd

| ] index.htm x

C' [ filey///C:/Users/myuser/Desktop/index.htm =

My First Heading

My first paragraph.

24 pav. HTML rezultatas 3. UZDUOTIS. Pakeiskite
tinklapio, antrastes pavadinima,
apraSyma.

https://www.programiz.com/html/online-compiler/

| Save As ﬂ


https://www.programiz.com/html/online-compiler/
https://www.programiz.com/html/online-compiler/
https://www.programiz.com/html/online-compiler/
https://www.programiz.com/html/online-compiler/

Programiz
Online HTML Editor

Intera

Files + < indexhtmlX stylecss X  scriptjs X = @ Receptai >
2 Online HTHL, CSS and JavaScript editor to run code online Daugiau nei 1000 recepty
3

4 <!DOCTYPE html> Cia rasite geriausius mano $eimos receptus

<html >

7 <head>
<meta
9 <meta

10 <link rel= -

11 <title>Receptai</title>
12 </head

16 Daugiau nei 1000 recepty
17 </h1>

19 Cia rasite geriausius mano Seimos receptus.

25 pav. Uzduoties pavyzdys
3 ETAPAS & 10 min. Apibendrinimas.

Isivertinimas atliekant testa. Testas gali buti pateiktas Eduka klas¢je, Quizizz, ar kitose
aplinkose. Apibendrinama pamoka. Testas

1. Kokiu prievardZiu reikia jrasyti tinklapiy kuriamg dokumentg o .jpg.png o
.docx o .mp3
o o html
2. Kokia gair¢ informuoja, kad dokumentas yra parasytas HTML kalbos gaire?
¢ <body> o <title> o <htmI> o <head>

3. @ Po kokios gairés yra pateikiama tai, kas bus rodoma narsykles lange (tekstai,
paveikslai...)?

@ © <body> o <head> o <html> o <title>
4. K3 nurodo gairé <title>?
o Pateikiama informacija tai, kas bus matoma narSyklés lange. o Kad

bus pateikiama lentelé. o Kad ¢ia parasSytas sgrasas.

o - Cia jraSoma informacija apie tinklapj.
5. UZraSyta gairé <h2>Vilnius</h2>. Kas bus pavaizduota?
o Paryskintas zodis ,,Vilnius*.
® o Antrastéje uzraSytas tekstas ,,Vilnius“. o ParySkintas ir pasvires

tekstas ,,Vilnius®.

o AntraStéje uzraSytas ir pasvirgs tekstas ,,Vilnius®.

6. Kaip raSomos ir uzbaigiamos gairés?
o (gaire atriburas=parametrai”)...(/gair¢) o <gair¢
atributai="parametrai‘>...<gair¢> o <gairé¢

atributai="‘parametrai‘>...</gair¢> o <gairé>...</gairé>

7. Kokia gairés <p> paskirtis?



[terpti antraste.

Pradéti nauja pastraipg.
[terpti eilutés 1uz].
[terpti paryskintg teksta.

CSS pagrindai (Neringa Urboniené)

Pasiekimy Skaitmeninio turinio kiirimas (A)
sritis
Klasé 9-10 (1 pamoka)
Tema CSS pagrindai
Integruojami | Angly k., technologijos, lietuviy k.
dalykai,
pasiekimai
Kompetencijos | Pazinimo — mokiniai gilina informatikos Zinias, ugdo informatinj mastyma atliekant uzdu
Skaitmeniné — mokiniai naudojasi skaitmeninémis programavimo priemonémis.
Komunikavimo — mokiniai skatinami drasiai, taikliai reikSti mintis.
Tikslas Suvokti CSS kalbos pagrindus.
Uzdaviniai 1. Mokytis tinkamai panaudoti pagrindinius CSS elementus.
2. Atliekant uzduotis, suprasite, kaip CSS naudojamas svetainiy dizaine ir iSvaizdoje
3. Sukursite ir pritaikysite CSS koda.
Planuojamas 1. Apibidinsite ir gebésite tinkamai panaudoti pagrindinius CSS elementus.
rezultatas

2. Gebesite pritaikyti CSS kurdami interneto svetaines.




Specifinés Multimedia - projektorius, iSmanioji lenta, prieiga prie interneto, Notepad.
priemonés  /
programiné Literatira:
jranga y
1. R. Daubaras, S. Daubaras, 1. Mackevi¢, V. Pauksté. ,,Siuolaikinis zvilgsnis j tinklalap
ktrimg. Informaciniy technologijy pasirenkamasis kursas. IX-X kl.“ Vilnius: TEV, 201
Prieiga per interneta: http://gabija.simnet.lt/it/Tinklapiu_kurimas.pdf 2. Atnaujinta bendr
programa. Informatikos bendroji programa. 2022. Prieiga per interneta:
https://www.emokykla.lt/upload/ EMOKYKI A/BP/2022-03-
10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-0414%20BUTui.pdf
3. https://www.w3schools.com/html/
4. Laima Rickuté. ,,Tinklalapiy kiirimas, dizainas ir valdymas®. Klaipéda,
Prieiga per inte
https://marko.lt/wpcontent/uploads/2021/01/10_2013_Tinklalapiu kurimas_dizair
_valdymas. pdf
Mokymosi Minciy lietus, praktinis tyrimas.
metodai
Mokiniy Slenkstinis pasiekimy lygis — su pagalba atlieka bent 1 praktinj darbg. Patenkinamas pasic
atliktg darbp lygis — atlieka 2 praktinius darbus. Pagrindinis pasiekimy lygis — atlieka 3 praktinius dart
vertinimas 1
isivertinimas Aukstesnysis lygis — atlieka visas praktines uzduotis, bei analizuoja ir vertina bendral

atliktus darbus, suteikia pagalba.

Zinios pries

Susipazing su tinklapiy kiirimo jvadu, HTML pagrindais.

Galimybés
taikyti  spec.
poreikiy
mokiniams

Mokytojas pritaiko scenarijy atsizvelgdamas j vaiko individualius specialiuosius poreikiu

Patarimai
kolegoms,
kurie naudos
parengta
medZiagg

CSS kodo kiirimui galima pasirinkti sau patogy jrankj, pvz. Notepad++.

1 ETAPAS © 5 min. Ivadas.


https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.emokykla.lt/upload/EMOKYKLA/BP/2022-03-10/derinami/Informatikos%20BP%20projektas%202022-04-14%20BUTui.pdf
https://www.w3schools.com/html/
https://www.w3schools.com/html/

Sukurti nesudétingg tinklap] paprasta. Daug sudétingiau pritraukti lankytojy démesj bei
sulaukti gery atsiliepimy.. Min¢€iy lietus. Galimi klausimai:
o Dél ko sunku sulaukti populiarumo?

Dazna priezastis — prastas interneto svetainiy apipavidalinimas. Mokiniams parodyti CSS
demonstracija su keliais stiliais https://www.w3schools.com/css/css_intro.asp o Kokj
sprendimq siiilote?

Sprendimas - pakopiniai stiliy Sablonai, tai svetainiy iSvaizdos pagrindas. CSS — labai svarbi
svetainiy dalis.

Pamokos temos ir uzdaviniy pristatymas.

2 ETAPAS @ 30 min. CSS programavimas
HTML kalba niekada nebuvo skirtas tinklalapio formatavimo Zymoms. HTML buvo sukurtas
apibudinti tinklalapio turinj, pavyzdziui:
<h1>Tai antraste</h1>
<p>Tai pastraipa.</p>
Kai ; HTML specifikacija buvo jtrauktos tokios Zymos kaip <font> ir spalvy atributai,
ziniatinklio kiiréjams tai sukélé koSmarg. Dideliy svetainiy, kuriose Srifty ir spalvy
informacija buvo jtraukta j kiekvieng puslapi, kiirimas tapo ilgu ir brangiu procesu. Norédami
iSspresti $ig problema, World Wide Web Consortium (W3C) sukiiré CSS.
CSS pasalino stiliaus formatavimg i§ HTML puslapio! CSS naudojamas tinklalapiy stiliams
apibrézti, jskaitant dizaina, iSdéstyma ir skirtingy jrenginiy ir ekrano dydziy ekrano variantus.
Stiliaus apibrézimai paprastai i§saugomi iSoriniuose .css failuose.
Atskiri tinklalapio elementai, kaip fonas, teksto Sriftas, spalva ir panaSiai, iSvaizda ir
i8déstymas sudaro tinklalapio stiliy. Naudodami iSorin; stiliaus lapo failg, galite pakeisti
visos svetaines i§vaizdg pakeisdami tik vieng failg. CSS privalumai:

* CSS failas reikalauja maZiau vietos ir grei¢iau jkeliamas ] vartotojo narSykle, nes jis
1§ serverio parsiunc¢iamas tik vieng karta.

* CSS dokumentai yra lengviau ir kokybiskiau apdorojami automatiskai, todél paieSkos
sistemos juos geriau indeksuoja.

* Naudojant CSS, galima lengvai pakeisti visy puslapiy i§vaizda vienu metu.

* CSS padeda uZtikrinti, kad puslapiai bus rodomi vienodai skirtingose narSyklése. O

Kai duomeny perdavimo kanalas yra ribotas, galima siysti tik HTML faila, nenaudojant
CSS
failo.

1. UZDUOTIS.

Pakeiskite raudonos spalvos CSS kodo duomenis. Fono spalva — geltona, antrasté — Zalia,
teksto  Sriftas -  Century, Srifto dydis - 22, spalva -  mélyna.
https://www.w3schools.com/css/default.asp



https://www.w3schools.com/css/css_intro.asp
https://www.w3schools.com/css/css_intro.asp
https://www.w3schools.com/css/default.asp
https://www.w3schools.com/css/default.asp

“ Result Size: 4Y1 X 455

body { This is a paragraph.

background-color: lightblue;

}
</
<

<body>

<h1>My First CSS Example</hl> .
<p>This is a paragraph.</p> e

26 pav. CSS kodo keitimas

CSS SINTAKSE. CSS taisyklé susideda i§ triju daliy: selektoriaus, parametro ir jo
reikSmés. selektorius { parametras:reikSmé; parametras:reikSme; parametras:reikSme; }
PARAMETRAS. CSS parametrai yra komandos. Kiekvienas parametras viename taisykliy
bloke gali biiti naudojamas tik vieng karta, tac¢iau galima naudoti tiek skirtingy parametry,
kiek reikia. REIKSME. Parametro reikimés vietoje nurodoma tam parametrui tinkama

verte.

CSS ITERPIMAS I HTML. CSS stiliy galima jterpti | HTML dokumentg trimis variantais:

. ISoriniu buidu (naudojant atskirg *.css failg);
. Vidiniu biidu (CSS stilius jraSomas HTML dokumente);
. Zymoje (CSS jrasomas tiesiai ] HTML Zyme pasinaudojant atributu , style®).

Visus Siuos biidus galima naudoti vienu metu bei kelis iSorinius CSS failus viename HTML
dokumente.

ISORINIS. Naudojant i$orinj jterpima, sukuriamas CSS failas su plétiniu *.css. Sis failas
iterpiamas | HTML dokumentg naudojant <link> zym¢ HTML dokumento <head> dalyje.

27 pav. HTML dokumentacija

Stiliy rinkmeny jterpimas neribojamas. Taciau kiekvienai rinkmenai reikalinga nauja <link>
zyme, pavyzdZiui:




28 pav. ISorinis stiliy jterpimas § HTML koda VIDINIS. Kai
stilius jraSomas tiesiai | HTML dokumentg, naudojant <style> zyme su
atributu

Jtype® ir reikme ,,text/css*. Zyméje pirmiausiai yra pritaikoma iSorinés taisyklés, o tik tada
— vidiné. Pavyzdys:

29 pav. Vidinis stiliy jterpimas | HTML koda ZYMOJE. Stilius
yra raSomas tiesiai ] HTML Zymés atributa ,,style®. Svarbu, kad Zyme
turéty

,style atributa. Zymoje esancios taisyklés puslapio krovimo metu yra pritaikomos
paskutinés. Pavyzdys:

30 pav. Zymoje stiliy jterpimas i HTML koda

2. UZDUOTIS.
ISbandyti visas nurodytas praktines uzduotis
https://www.w3schools.com/css/css_howto.asp

3. UZDUOTIS.
Su Notepad programa nupiesti Lietuvos véliava. Kodas:

,,<htmI>
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title> Lietuvos véliava su CSS</title>

<style type="text/css">
body { margin:0;

padding:0;

}


https://www.w3schools.com/css/css_howto.asp
https://www.w3schools.com/css/css_howto.asp

#veliava { margin: 0
auto 0 auto; height:
300px;

width: 450px;

}

#geltona {
background-color: yellow;
§

#zalia {
background-color: #239E46;
}

#raudona {
background-color: red;

}

#geltona, #zalia, #raudona { height:
100px;

}

</style>

</head>

<body>

<div id="veliava">

<div id="geltona">
</div>

<div id="zalia">

</div>

<div id="raudona">
</div>

</div>

</body>

</html>*

4. UZDUOTIS.

Nupiesti pasirinktos Salies véliava.
3 ETAPAS & 10 min. Apibendrinimas.

Pamokos apibendrinimas ir jsivertinimas Mentimeter jrankiu ar nebaigtais
sakiniais. Nebaigti sakiniai: Pamokoje a$ suzinojau, ...

Man buvo jdomu ...

Daugiau noréciau suzinoti ...

Sia pamoka man sekési ...

Reikia dar tobulinti...

Uzduoties metu jgytas zinias pritaikysiu...



Asmeninio tinklalapio kiirimas (Julius Vaiciulis)

Pasiekimy Skaitmeninio turinio kiirimas (A)
sritis
Klasé IT gimnazijos klasé
Tema Asmeninio tinklalapio kairimas
Integruojami Informacinés technologijos — interneto tinklalapio kiirimas naudojant HTML
dalykai zenklinimo kalbg ir CSS pakopinius stilius.
Lietuviy kalba — sukurtos interneto svetainés pritatymas zodZziu, teksto
raSymas kode.
Angly kalba — susipazinimas su vaizdo medziaga angly kalba, programy bei
HTML ir CSS rasymas angliskai.
Dizainas — vizualiai patrauklaus tinklalapio kiirimas naudojant CSS
pakopinius stilius.
Pasiekimai Skaitmeniniai - gebé&jimas naudoti HTML ir CSS interneto svetainiy
struktiirai ir dizainui kurti.
Kirybiskumo - mokiniy gebéjimas savarankiSkai pritaikyti CSS stilius
svetaines vizualiai estetikai pagerinti.
Kompetencijos | Pazinimo — geb&jimas suvokti ir pritaikyti pagrindines informaciniy
technologijy sagvokas kuriant interneto svetaing.
Kurybiskumo — gebéjimas pritaikyti jgytas zZinias kuriant vizualiai patraukly
dizaing interneto svetainei.
Skaitmeninés — geb¢jimas atsirinkti tinkamga informacijg bei efektyviai taikyti
ja HTML ir CSS kodavime.
Komunikacijos — geb¢jimas taisyklinga bei teisinga terminologija apginti
savo sukurtg interneto svetaing pagal pateiktus kriterijus. Bendradarbiavimas
su bendraklasiais, parengta darba pristatyti vizualiai,verbaliai (rodydamas
sukurtg tinklalapj) zodziu.
Tikslas Suteikti bendrojo ugdymo mokiniams Ziniy apie internetines technologijas
naudojant HTML Zenklinimo kalbg ir CSS pakopinius stilius.
UZdaviniai 1. Supazindinti su mokytojo i§ anksto paruos$ta medZiaga — vaizdo
Jrasais, tekstine medziaga, apgalvoti savo kuriamus projektus.
2. Sukurti interneting svetaing naudojant HTML ir CSS, atitinkancius
kriterijus.
. Apibendrinti ir pristatyti sukurta interneting svetaine.
Planuojamas 1. Igys technologiniy jgidziy, susjjusiy su programy diegimu ir jy
rezultatas taikymu internetiniy technologijy svetainiy kirime.
2. Isisavins internetiniy tinklalapiy kiirimo pagrindus, gebés kurti
internetiniy svetainiy struktirag naudojant HTML ir CSS.
3. Patobulins komunikacinius ir vieSojo pristatymo jgiidZius, pristatant
savo atlikta darba.
Specifines 1. Vaizdo jraSai, skirti perziliréti namuose prie§ pamokas, taikant
priemonés / apverstos klasés metoda HTML pagrindai, W3 Schools HTML
programiné pradmenys ir papildoma tekstiné medziaga.
jranga



https://www.youtube.com/watch?v=BzYMFd-lQL4
https://www.youtube.com/watch?v=it1rTvBcfRg&list=PLP9IO4UYNF0VdAajP_5pYG-jG2JRrG72s
https://www.youtube.com/watch?v=it1rTvBcfRg&list=PLP9IO4UYNF0VdAajP_5pYG-jG2JRrG72s
https://www.w3schools.com/html/default.asp

2. Kompiuteris su jraSyta operacine sistema:
2.1. Windows: ne zemesné nei Windows §;

2.2. Linux: ne zemesné nei 3.10 versija;

2.3. Ubuntu: ne Zemesné nei 14.04 LTS;

2.4. MacOS: ne zemesné nei macOS 10.9 Mavericks;

Interneto prieiga.

Ausings arba garso kolonélés.

Visual Studio Code programin¢ jranga kodo rasymui.

Internetiné mokymo sistema z6

. W3Schools testai

N

Mokymosi
metodai

Pamokoje bus taikomas apverstos klasés metodas.

Pirmoje pamokoje mokiniams paaiSkinama tolimesné¢ veikla, parodoma kaip
jsidiegti reikiamus technologinius jrankius ir prisiregistruoti mokymosi
sistemoje. Mokiniai remiantis medziaga sukuria savo pirmaji tusciag
tinklalapj.

Mokiniai namuose analizuoja medziaga, pateikia klausimus mokytoju el.
Pastu, galima tiesioginé  komunikacija per bendradarbiavimo
platformas(,,Google Meet“, ,Microsoft Teams®), kurie kilo analizuojant
vaizdo jrasa, ir teksting medziagg, atliekami W3Schools paruosti HTML
testai ziniy jsivertinimui.

Antrojoje pamokoje atlieckamas praktinis darbas — internetinio puslapio
kiirimas naudojant HTML Zenklinimo kalba.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Sukurti darbai liecka mokyklos kompiuteriuose.

Treciaja pamoka mokiniai pristato savo atliktus darbus, pateikiami atsakymai
1 18kilusius klausimus. Mokiniai uzduoda klausimus pristatymo metu
bendrakliasiams.

Mokiniy atlikto

darbo
vertinimas
jsivertinimas

ir

UZduoties vertinimas atlickamas atsizvelgiant | sukurta svetaing pagal
pateiktus kriterijus.

Vertinimas

Ivertinimas (balas) | Vertinimo kriterijai

10 (puikiai) Savarankiskai sukurtas ir iSbaigtas tinklalapis,
vizualiai patraukluss, naudojamos visos privalomos
HTML zymes bei CSS stiliai. Naujami papildomi
CSS ir HTML elementai, kuriuos iSmoko
savarankiSkai. Tinklalapio dizainas yra nuoseklus ir
aiSkus. Pristatymo metu mokinys geba apginti savo
sprendimus, pateikti kiirybiSkas id¢jas ir atsakyti |
bendraklasiy klausimus.

9 (labai gerai) Sukurtas tinklalapis, pritaikomos pagrindinés
HTML ir CSS Zymes savarankiSkai, iSlaikytas
bendra tinklalapio vizualing estetikg ir nuosekluma.



https://code.visualstudio.com/
https://z6.lt/
https://www.w3schools.com/html/html_quiz.asp
https://www.w3schools.com/quiztest/quiztest.asp?qtest=HTML

Pristatymo struktiira gerai strukttirizuota. Mokinys
demonstruoja HTML ir CSS supratimg ir geb¢jima
paaiskinti pasirinkimus.

8 (gerai) Sukurta svetainés struktiira su HTML ir CSS pagal
reikalavimus. Dizainas iSlaikytas, taCiau triiksta
papildomy elementy. Pristatymas gerai
struktiirizuotas.

7 (vidutiniskai) Sukurtas tinklalapis pagal pagrindines HTML ir CSS
kriterijus su  mokytojo  pagalba. Geba
paaiskinti/pristatyti savo darbg ir pasiekti
minimalius CSS ir HTML reikalavimus.

6 (patenkinamai) Dalinai atlikta uZzduotis, naudojaos pagrindinés
HTML zymes be CSS arba tik su minimaliu CSS.
Pateikta informacija(reikalavimai) nepakankamai
detalizuota.

5 (silpnai) Sukurtos esminés svetinés dalys su mokytojo
pagalba, taciau neiSpildyti uzduoties reikalavimai.
Tinklalapis minimaliai atspindi pasirinkta tema, o
CSS yra menkai apraSytas arba jo néra.

4 (labai silpnai) Atlika uzduotis su visapusiSka mokytojo pagalba,
taciau neatliko pagrindiniy reikalavimy arba labai
truko tinklalapio struktiiros ir dizaino elementy.

1-3 Uzduotis nejvykdyta arba visiSskai neatitinka
(nepatenkinamai) | reikalavimy. Nesukurta tinklalapio strukttram,
nesilaikyta reikalavimy, negebama apsiginti savo
darbo.

Reikalavimai
1. HTML struktira

Interneto tinklalapyje turi biiti bent 4 puslapiai (pvz. pagrindinis,
informacija, kontaktai ..)

Privaloma naudoti Sias Zymes: <ul>, <ol>, <table>, <a>, <img>, <iframe>,
<video>, <hl>, <h2>, <h3>, <form>, <button>, <div>, <span>, <footer>,
<section>, <nav>, <main>.

Privaloma naudoti bent 4 skirtingus <input> stilius, pvz. [type="text"],
[type="password"], [type="color"], [type="checkbox"] ar kt.

2. CSS stiliai
Puslapiai turi biti stilingi, naudojant CSS.
Pakeista fono spalva, teksto spalva, Sriftas ir jo dydis, krastiniy spalvos.

3. Vaizdai




Kiekviename puslapyje turi biiti naudojamos bent 2 nuotraukos su alt
atributais.

4. Nuorodos/Peradresavimai

Kiekviename puslapyje turi biiti navigacija, leidzianti lengvai pereiti i$
vieno puslapio  kita.

Privaloma pridéti 2 papildomas nuorodas kiekviename puslapyje, kurios
neprisiskai¢iuoja prie navigacijos.

5. Papildomi HTML stiliai
Naudokite eilutés lizio (<br>) ir horizontalios linijos (<hr>) elementus, kad
pagerintuméte puslapio struktiirg.

6. Pristatymas

Kiekvienas pristato savo sukurtg tinklalapj klaséje, paaiSkindamas ir
pagrisdamas savo pasirinkima(tema, kodél $i svetainé aktuali ir jg verta
kurti/plétoti), naudojamus HTML ir CSS elementus bei stilius.

Vertinimas

Bendras vertinimas: 20 baly

1. HTML struktiira 5 balai)
3 balai — tinklalapyje yra bent 4 puslapiai.

2 balai — privalomy Zymiy naudojimg.

2. CSS stiliai 4 balai)
1 balas — fono spalvos nustatymas.

1 balas — teksto spalvos nustatymas.

1 balas — Srifto ir jo dydzio nustatymas.

1 balas — krastiniy spalvy keitima.

3. Vaizdai 2 balai)
2 balai — kiekviename puslapyje yra naudojamos bent 2 nuotraukos su alt

atributais.

4 Nuorodos/Peradresavimai 3 balai)

2 balai — kiekviename puslapyje yra navigacija, leidZianti lengvai pereiti i$

vieno puslapio 1 kita.

1 balai - 2 papildomos nuorodos kiekviename puslapyje, kurios
neprisiskai¢iuoja prie navigacijos.

5. Papildomi HTML stiliai “4 balai)
2 balai — tinkamai naudojami eilutés lizio (<br>) ir horizontalios linijos




(<hr>) elementai.
2 balai - papildomai pridéta medziaga, atributus, kuriuos iSmokote
savarankiskai.

6. Pristatymas 2 balai)
2 balai — uz aiSky pristatyma, paaiskinant pasirinkta tema, savo tinklalapio
kiirimo pagrindimg, naudojamus HTML ir CSS elementus bei stilius.

Projekta galima Kkurti grupéje (dviese), tuomet reikalavimai taip pat
padvigubéja.

Zinios pries

Mokiniai geba efektyviai ieSkoti informacijos internete ir naudotis interneto
narSykle. Taisyklingai apibuidinti pagrindines informaciniy technologijy
savokas bei terminus, susijusius su programavimu ir tinklalapiy kiirimu, taip
pat suprasti kompiuterio aparatinés bei programinés jrangos pagrindines
funkcijas ir tinkamai jomis naudotis. Be to, mokiniai turéty turéti pirminius
teksto redagavimo jgiidzius, gebéti formatuoti teksta, iSsaugoti, tvarkyti ir
valdyti failus ir aplankalus kompiuteryje.

Galimybeés
taikyti spec.
poreikiy
mokiniams

Mokiniams skiriama pakankamai laiko perziiiréti vaizding ir teoring
medziagg, kad ji biity suprantama visy gebéjimy mokiniams. Silpnesni
mokiniai atlieka uZduotis su mokytojo pagalba. Stipresni mokiniai dirba
savarankiskai, pritaiko jgytas zinias pagal savo poreikius, padeda kitiems
mokiniams, o savarankiskai skirtas uzduotis keicia atsizvelgdami | savo
geb¢jimy lygj. Spec. Poreikiy mokiniams yra sumazinami reikalavimai —
leidziama sukurti keliais puslapiais maZiau, naudoti maziau Zymiy.

Patarimai
kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiaga

1. Prie§ pamoka perziiirékite pateiktus vaizdo jrasus, kad geriau suprastumeéte
medZiagos turinj.

2. Patys atlikite uzduotis 1§ papildomos medZiagos interneto svetainiy.

3. Pritaikykite prie mokiniy gebéjimy, uztikrinkite, kad silpnesni mokiniai
gauty pakankamai pagalbos.

4. Stebékite mokiniy procesa svetainés kiirimo metu, kad mokinys negaisty
laiko prie nereikalingos informacijos.

Detalus scenarijus

1. Pirmoji pamoka.(Ivadas)

1.1. Registracija Z6.lt mokymosi sistemoje.
1.1.1. Narsykl¢je atidarykite tinklalap; www.z6.1t.
1.1.2 Paspauskite mygtuka ,,Registracija“ (Sukurti paskyra).



http://www.z6.lt/

Informatika Pagrindinis  Prisijungimas

NACONALNE
N1 svierro
AGENTORA

” INFORMACINE HNOLOGIJOS

NURODYMAL

Informatika 2024

Teorija, pavyzdziai, uzduotys...

1.1.3. Registracijos formoje vykdykite nurodymus jvesdami reikiamg informacija.

Registracija

Vardas

Julius

Klasé

10 (1) v
Raide

C w
El. paitas

julius@z6.It

SlaptaZodis

sssssese ®

Prisiregistruoti

1.1.4. Suvedus visus duomenis paspauskite mygtuka ,,Prisiregistruoti. Jusy paskyra s¢kmingai
sukurta. Paspauskite meniu juostoje ,,Prisijungimas® ir jveskite formoje el. Pasto adresa bei
slaptazodj. Ivedus, paspauskite mygtuka ,,Prisijungti‘.



Informatika Pagrindinis l:| Registracija

Prisijungimas
Julius@z6.1t

ssssssssas Lo}

1.1.5. Prisijungus ] sistema prie$ Jusy akis atsiras kategorija ,,HTML* Spusteléjus ja, atsivers
langas su mokymosi medziaga.

Informatika 1 ve: Pagrindinis Atsiskaitymai Informacija Paskyra Redagavimas ¥ Atsijungt
Kodavimas HTML ' Kodavimas HTML
Elementai
?
ot Kas yra HTML?
Antragtes L L
* HTML reikia Hipertinklo Zymeéjimo kalba (Hyper Text Markup Language),
Pasiraipos * HTML yra standartiné #yméjimo kalba, skirta tinklalapiy karimui
« HTML aprao tinklalapio struktara,
Stilial ir spalvos >

+ HTML susideda i serijos elementy
N . R * HTML elementai nurodo naryklei, kaip rodyti turin.
Formatavimas ir komentarai ¥ L elementai nurodo narsyklel kaip radyti turinj
« HTML elementai Zymi turinio dalis, tokias kaip .tai yra antraité", .tai yra pastraipa’, .tai yra nuoroda” ir

Turinio |terpimas > pan.
Struktara »
Formes , Paprasto HTML dokumento Sablono pavyzdys
Medija »
Papildoma medZiaga >

PavyzdZio Paaiskinimas

1.1.6. Pamokos metu mokytojas padeda sukurti pirmajj tuscig tinklalapj, nuo ko prasideda
HTML ir CSS raSymas.

Pirmojo puslapio sukiirimas



Siame mokymosi istekliuje bus naudojama "Visual Studio Code" kodo ragymui ir "Google
Chrome" interneto svetainés atvaizdavimui. Galite naudoti bet kurig teksto redagavimo
programg ir interneto narSykle, kad pasiektuméte identiska rezultata.

1. Pirmiausia sukurkite nauja aplanka:

cvetaine

2. Atidarykite "Visual Studio Code" programg ir jtempkite aplanka  viduy:

3. Tuomet padidinkite programg ir sukurkite nauja dokumentg spustelédami "File" -> "New
Text File":

File Edit Selection
New Text File Ctrl+N
New File... Ctrl+Alt+Windows+N
New Window Ctrl+Shift+N

New Window with Profile

Open File... Ctrl+0

Open Folder... Ctrl+K Ctrl+O

Open Workspace from File...

Open Recent

Add Folder to Workspace...




4. Sukirus tuscig tekstinj dokumenta, galite jj iSsaugoti savo aplankoje. Spustelékite dar
kartg "File" -> "Save":
File Edit Selection
New Text File Ctrl+N
New File... Ctrl+Alt+Windows+N

New Window Ctrl+Shift+N

New Window with Profile

Open File Ctrl+O

Open Folder. Ctrl+K Ctrl+O

Open Workspace from File...

Open Recent

Add Folder to Workspace
Save Workspace As

Duplicate Workspace

Save Ctrl+S

Save As

5. Atsidariusiame lange jraSykite "index.html". Tai leis interneto narSykléms atpazinti, kad tai
HTML dokumentas, o "index" nurodys, kad tai pirmasis miisy tinklalapio puslapis. Tuo paciu
isitikinkite, kad dokumentg saugote savo sukurtame aplanke:

3 save As X
LS > Sis kompiuteris > Darbalaukis > svetaine v & | letkoti: svetaine »

lankas =~ @

Modifikavimo data Tipas Dydis

Nera eska atitinkanéiy elementu,

v

Failo vardas: [indechtml | -

rasomo failo tipas: | Plain Text (*.tt) ~

A Slepti aplankus Attaukti

6. Paspaudus "Save" arba "[raSyti" mygtuka, vietoje "Untitled-1" turéty atsirasti miisy failo
pavadinimas, Siuo atveju "index.html" su oranZinémis ikonomis <>:

File Edit Selection -**

index.html| X

index.html

1

Jei jusy failo pavadinimas taip neatsirado arba padaréte klaida, galite redaguoti dokumenta,
spustelédami kairiajame kampe "Explorer", pasirinkdami savo failg ir pasirinkdami "Rename".



Sioje  "Explorer" aplinkoje taip pat atsiras visi misy sukurti nauji failai:

File Edit Selection

@ EXPLORER oo indexhtml X
I SVETAINE
index_html|

Alt+L Alt+0

Ctrl+Enter
Shift+Alt+R
Open in Integra

Artisan Misc

Open Timeline

Cut Ctrl+X

Ctrl+C

opy Path Shift+Alt+C

Relative Path Ctrl+K Ctrl+Shift+C

F2

7. Kai viskg padaréte tvarkingai, galite j savo "index.html" dokumentg jraSyti pagrindines
HTML Zymes:

YPE html>

>Puslapis</

<hl1>Mano pirmasis puslapis</hl>

8. Kai tai jraSéte, Salia muisy failo pavadinimo atsirado baltas burbuliukas, kuris nurodo,
kad dokumente yra informacija, bet ji néra i§saugota:

File Edit Selectio O svetaine

Puslapis

Mano pirmasis puslapis




9. ISsaugokite savo dokumenta, spustelédami virSutinéje meniu juostoje "File" -> "Save":

File |Edit Selection - &«
New Text File Ctrl+N
New File... Ctrl+Alt+Windows+N
New Window Ctrl+Shift+N

New Window with Profile

Open File... Ctrl+O

Open Folder.. Ctrl+K Ctrl+O

Open Workspace from File.
slapis
Folder to Worksp
Save Workspace As...
Duplicate Wo
Save Ctrl+S

Save

10. Tuomet dokumente dingsta baltas burbuliukas, kas rodo, kad failas yra visiSkai iSsaugotas
misy aplanke:
File Edit
indexhtml X

index.htm! > @ html > & head
html

Puslapis

Mano pirmasis puslapis

11. Kai viska atlikote, galite grizti | savo aplanka, pasirinkti sukurtg faila "index.html" ir
atidaryti j] interneto narSykléje:




12. Atsidariusiame narSyklés lange matome savo sukurta pirmajj puslapj:

@ @il Cy/Users/Vai/Deskiop/svetaine/indexhtm|

Mano pirmasis puslapis

Nepamirskite: kiekvieng kartg atlikus pakeitimus programoje, turite iSsaugoti dokumenta. Taip
pat, kiekvieng karta iSsaugojus dokumentg, norint pamatyti pakeitimus svetaing¢je, bitina
perkrauti puslapj:

v @ Puslapis X +

@ Failas  C:/Users/Vai/Desktop/svetaine/index.html

Mano pirmasis puslapis

1.2. Kuriamo projekto reikalavimai
1.2.1. Prisijunkite 1 z6 mokymo svetaing ir spustelékite mygtuka informacija.


https://z6.lt/

Informatika1vee o pagundinis Atiska el E Paskys  Redsgavimes v Atsjung

Informacija

Siame puslapyje rasite jvairiy naudingy nuorody kaip internetinio HTML ir CSS
kompiliatoriaus(jei neturite galimybés jsidiegti Visual Studio Code ar alternatyvios
programos).

Taip pat, nurodomi internetinio tinklalapio reikalavimai ir uzduotis.

2. Darbas namuose

Perzitréti pateikta medziaga z6 mokymo sistemoje, vaizdo jrasus, kurie yra nurodyti prie
»papildoma medziaga®“ HTML temoje. Nuodugniau apgalvoti savo kuriamg projekta — tema,
puslapius, spalvy gama, teksting medZziaga ir pritaikymas pagal pateiktus reikalavimus.

Esant poreikiui paklausti ir gauti griztamojo rySio i§ mokytojo, galima raSyti mokytojui el.
Pastu.

3. Antroji pamoka. (Interneto svetainés kiirimas)

Mokiniai i1Sgrynine idéja namuose, kuria interneto svetaing pamokos metu. Galima mokytojo
pagalba bei naudojimasis internetiniais Saltiniais. Pamokos metu sukurta interneto svetainé
lieka mokyklos kompiuteryje, taip iSlaikomas patikimumas, kad mokinys namuose neperdarys
savo interneto svetaines.

3. Trecioji pamoka.(Pristatymas)

Mokiniai dienyno saraSo tvarka pristato savo sukurtus projektus. Nurodo kodo vieta
kiekviename puslapyje, kur yra panaudoti reikalavimuose pateiktos HTML Zymés. Atsako |
i8kilusius mokytojo ar bendraklasiy klausimus, taip apgindamas savo projekta


https://z6.lt/

