5-6 klasé

Burbaité, Renata; Kliziené, Irina; Augustiniené, Aldona; Jakstiené, Vitalija; Kubililnas, Ramuanas, 2025, "Area D. Lesson Plans and Tasks
for Grades 5-6", https://hdl.handle.net/21.12137/EXD285, Lithuanian Data Archive for SSH (LiDA)

Kas sudaro kompiuterj? 1 pamoka (Gitana Jokimaitiené)

(D) Technologiniy problemy sprendimas.

26.4.1. Pagrindiniai kompiuterio jtaisai, jy paskirtis.

Klasé 5
Tema Kas sudaro kompiuterj?
Integruojami Angly kalba, lietuviy kalba

dalykai, pasiekimai

Kompetencijos [4]

Pazinimo — informacijos teorija, kompiuteriy ir iSmaniyjy jrenginiy dalys, jy veikimo
principai.

Skaitmeniné — ugdomas geb¢jimas patikimai, kritiskai ir atsakingai naudoti skaitmenines
technologijas mokymuisi, darbui ir dalyvavimui visuomenés
gyvenime.

Kirybiskumo — kiirybisky sprendimy ieSkojimo skatinimas.

Socialingé, emociné ir sveikos gyvensenos - dirbdami skaitmeniniais jrenginiais grupémis
mokiniai laikosi sutarty taisykliy, diskutuoja, argumentuoja savo veiksmus, komentuodami
laikosi etikos principy, korektiskai vertina kity darba.

Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas idéjomis,
diskusijos. Ugdomas gebéjimas pamokos ar kitos veiklos metu teikti informatyvia griztamaja
informacija mokytojui.

Tikslas Susipazinti su pagrindinémis kompiuterio dalimis, iSmokti teisingai jas pavadinti.
Uzdaviniai Taikant apverstos klasés metoda susipaZzinsite su pateikta medziaga namuose.
Sukursite mastymo zemélapj ,,Kompiuterio dalys ir jtaisai®. [kelsite savo darba j padlet lenta.
Apibendrinsite ir pristatysite darba.
Planuojamas Dirbdami savarankiskai namuose jgys Ziniy, kurias galés pritaikyti pamokos metu atlikdami
rezultatas uzduotj grupéje.
Sukurs mastymo zemélapj.
Pristatys darba klasés draugams.
Specifinés Mokiniams reikalinga prieiga prie interneto.
priemonés /

programiné jranga

Vadovélis V. Dagiené ,,Tavo bi¢iulis kompiuteris* 5- 6 kl.

https://klase.eduka.lt/teacher/lesson-material/show/104794659?pageFlip=9

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=W8awQkcn7Go

www.padlet.com

https://webwhiteboard.com/
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Kompiuterio sandara 2020.pdf

Mokymosi metodai

Susipazjsta su pateikta medziaga vadovélyje bei mokytojos duota vaizdo medziaga.
Kuria min¢iy Zzemélapj apie kompiuterio dalis.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.



https://klase.eduka.lt/teacher/lesson-material/show/104794659?pageFlip=9
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=W8awQkcn7Go
http://www.padlet.com/
https://webwhiteboard.com/

Mokiniy atlikto | Jei mokiniai atliko uzduotis namuose, susipazino su pateikta medziaga, gali atlikti darba
darbo vertinimas ir | grupése.

isivertinimas [4] Mokiniai gali atlikti mokytojo pateiktas uzduotis.

Darbai vertinami pagal i§ anksto apibréztus kriterijus.

Slenkstinis — pasako keleta skaitmeniniy jrenginiy galimybiy, pateikia jy
naudojimo pavyzdziy, skiria sgvokas.

Patenkinamas - nusako pasirinkty skaitmeniniy irenginiy galimybes,
pateikia jy naudojimo pavyzdziy, vartoja tinkamas sgvokas.

Pagrindinis - jvardija pasirinkty skaitmeniniy jrenginiy galimybes, vartoja tikslias sgvokas.

Aukstesnysis  —  paaiSkina  pasirinkty  skaitmeniniy  jrenginiy  galimybes,
konstruktyviai pagrindzia jy naudojima, papildo techninémis naujovémis, vartoja tikslias
sgvokas.

Kaupiamasis vertinimas. Formuojamasis vertinimas.

Zinios prie$ Tai yra pirmoji informatikos tema 5 klaséje. Ketvirtoje mokomi naudoti tikslias savokas.
Zino skaitmeniniy jrenginiy panaudojimo galimybiy.

Galimybés taikyti | Skirti daugiau laiko uZzduotims atlikti.
spec. poreikiy
mokiniams

Patarimai Patys perzitirékite mokiniams skiriamg medziaga.

kolegoms,  kurie | Ivertinkite pateikiamos medziagos kiekj.

naudos  parengta | Per pamoka mokiniai dirba savarankiskai, mokytojas yra pagalbininkas ir konsultantas.
medziaga

1 ETAPAS ® 35-37 minutés

Kursime minciy zemélapj ,,Kompiuterio dalys ir jo jtaisai® su webwhiteboard. Savo sukurtg
zemeélapj jkelsime i padlet lenta.

Atsidarome langg https://webwhiteboard.com/

Aptariamas zZemelapio kiirimas. Sugalvojamas pavadinimas. Aptariama, k3 turésime
pavaizduoti savo darbe.

ISvesties -
|vesties

jrenginiai . 0
1 I jrenginiai
Kompiuteris

ISoriné
atmintis

1 pav. Min¢iy zemélapio kiirimas (remiantis [4])

Dirbame konsultuodamiesi su mokytoju, bendradarbiaudami tarpusavyje.


https://webwhiteboard.com/

=

2 pav. Minciy Zemélapis (remiantis [4])



Sukurtas zemélapis atsisiunciamas.

Export image as

O small JPG  1530%1020 px
Medium PG 3061x2041 px
Large JPG  5358x3572 px

Vector PDF =

paid plans .

3 pav. Minciy Zemélapio atsiuntimas (remiantis [4])

Paaiskinama, kaip graziai apkirpti atsisiunc¢iamg zemélapj.

4 pav. Minciy Zemélapio apkirpimas (remiantis [4])

Atsiystas zemeélapis jkeliamas j padlet lenta.

Atidaromas langas www.padlet.com ir pasiaiSkinama, kaip jkelti savo darba.



http://www.padlet.com/

5 pav. Minciy Zemélapio jkélimas j Padlet lentg (remiantis [4])

2 ETAPAS & 8-10 minuciy

Aptariami mokiniy darbai. Refleksija. Mokiniai padlet lentoje gali jvertinti savo draugy darbus,
uzduoti jiems klausimus.

Kas sudaro kompiuterj? 2 pamoka (Gitana Jokimaitiené)

Pasiekimy sritis (D) Technologiniy problemy sprendimas.
26.4.1. Pagrindiniai kompiuterio jtaisai, jy paskirtis.

Klasé 5

Tema Kas sudaro kompiuterj?

Integruojami Angly kalba, lietuviy kalba, dailé, technologijos

dalykai, pasiekimai

Kompetencijos Pazinimo — informacijos teorija, kompiuteriy ir iSmaniyjy jrenginiy dalys, jy veikimo
principai.

(4]
Skaitmeniné — ugdomas gebéjimas patikimai, kritiskai ir atsakingai naudoti skaitmenines
technologijas mokymuisi, darbui ir dalyvavimui visuomenés
gyvenime.
Kirybiskumo — kiirybisky sprendimy ieSkojimo skatinimas.
Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos - dirbdami skaitmeniniais jrenginiais grupémis
mokiniai laikosi sutarty taisykliy, diskutuoja, argumentuoja savo veiksmus, komentuodami
laikosi etikos principy, korektiskai vertina kity darba.
Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas idéjomis,
diskusijos. Ugdomas gebé¢jimas pamokos ar kitos veiklos metu teikti informatyvig griztamaja
informacija mokytojui.

Tikslas Jtvirtinti zinias apie pagrindines kompiuterio dalis.

Uzdaviniai Dirbant grupéje sukursite kompiuterio modelj.
Apibendrinsite darbg ir pristatysite ji.




Planuojamas

Dirbdami grupéje mokiniai i§ antriniy zaliavy bei kompiuterio daliy kurs savo kompiuterio

programiné jranga

rezultatas modelj.

Pristatys darbg klasés draugams.

Isivertins darbo grupéje gebéjimus.
Specifinés Vadovélis V. Dagiené ,,Tavo bi¢iulis kompiuteris“ 5- 6 kl.
priemonés

Vaizdo medziaga.

https://learningapps.org/22486591 [10]

Kartono dézés, neveikiancios kompiuterio dalys.

PlanSetés.

Mokymosi metodai

Probleminés pamokos metodas.
Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Atlieka uzduotis https://learningapps.org programéléje.

Mokiniy

jsivertinimas [4]

atlikto
darbo vertinimas ir

Mokiniai grupése gali atlikti mokytojo pateiktas uzduotis.
Grupiy darbai vertinami pagal i§ anksto apibréztus kriterijus.
Slenkstinis — pasako keleta skaitmeniniy
naudojimo pavyzdziy, skiria sgvokas.

irenginiy  galimybiy, pateikia jy

Patenkinamas - nusako  pasirinkty  skaitmeniniy
pateikia jy naudojimo pavyzdziy, vartoja tinkamas sgvokas.

jrenginiy  galimybes,

Pagrindinis - jvardija pasirinkty skaitmeniniy jrenginiy galimybes, vartoja tikslias sagvokas.

Aukstesnysis  —  paaiSkina  pasirinkty  skaitmeniniy  jrenginiy  galimybes,
konstruktyviai pagrindzia jy naudojima, papildo techninémis naujovémis, vartoja tikslias
sgvokas.

Kaupiamasis vertinimas. Formuojamasis vertinimas.

Zinios pries

Tai yra antroji $ios temos pamoka.

Galimybés taikyti | Dirbdami grupéje mokiniai gali dirbti savo tempu.

spec. poreikiy

mokiniams

Patarimai Suplanuokite veiklas.

kolegoms,  kurie | Per pamokg mokiniai dirba bendraudami ir bendradarbiaudami grupéje, mokytojas yra
naudos  parengta | pagalbininkas ir konsultantas.

medziaga

1 ETAPAS © 5 minuteés

Skelbiama pamokos tema, tikslai ir uzdaviniai. Pakartojamos prag¢jusioje pamokoje iSmoktos
savokos. Tai daroma https://learningapps.org programéléje. Naudojamas mokiniy susikurtas

minciy Zemelapis.



https://learningapps.org/22486591
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/

4 KOMPIUTERIO KOMPONENTAI (5 kl.) 2022-01-04 (20211125

@9

IVESTIES |RE T ES |JRENGINIAI
Pasitikrinkite, kaip jsiminéte pamokoje
pateiktus terminus.
oK
ISORINIAI DUOMENU SISTEMINIO BLOKO
KAUPIKLIAI VIDINES DALYS

-

6 pav. Learningapps uzduoties langas [10]

2 ETAPAS ® 35 minutés

Mokiniai paskirstomi | grupes — kompiuteriy kiiré¢jy - komandas. IS turimy antriniy zaliavy bei
kompiuterio daliy mokiniai konstruoja kompiuterio maketa su i$vesties ir jvesties jrenginiai.
Konstruodami kompiuterj mokiniai gali naudotis savo min¢iy zemélapiu, vadovéliu, vaizdo
medziaga. Mokiniams praneSama, kad §iuos jrenginius naudosime ir kitoje pamokoje.

3 ETAPAS €5 5 minutés

Organizuojama kompiuteriy paroda. Aptariama, ar teisingai surinkti. Jsivertinamas darbas

grupéje.

Kur kompiuteris padeda? 1 pamoka (Gitana Jokimaitiené)

Pasiekimy sritis

(D) Technologiniy problemy sprendimas.

26.4.1. Kompiuteris ir problemy sprendimas.

dalykai, pasiekimai

Klasé 5
Tema Kur kompiuteris padeda?
Integruojami Angly kalba, lietuviy kalba, dailé, technologijos, etika

Kompetencijos [4]

Pazinimo — informacijos teorija, kompiuteriy ir iSmaniyjy jrenginiy dalys, jy veikimo
principai, kokias problemas padeda spresti kompiuteris.

Skaitmeniné — ugdomas geb¢jimas patikimai, kritiskai ir atsakingai naudoti skaitmenines
technologijas mokymuisi, darbui ir dalyvavimui visuomenés
gyvenime.

Kirybiskumo — kiirybisky sprendimy ieskojimo skatinimas.




Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos - dirbdami skaitmeniniais jrenginiais grupémis
mokiniai laikosi sutarty taisykliy, diskutuoja, argumentuoja savo veiksmus, komentuodami
laikosi etikos principy, korektiSkai vertina kity darba.

Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas idéjomis,
diskusijos. Ugdomas gebéjimas pamokos ar kitos veiklos metu teikti informatyvia grjztamaja
informacija mokytojui.

Tikslas Aiskintis, kokias problemas padeda spresti kompiuteris.
UZzdaviniai Aiskinsités, kokiose srityse kompiuteris padeda spresti problemas.
Apibendrinsite darbg ir pristatysite jj.
Planuojamas Dirbdami grupéje mokiniai rinks medziagg apie kompiuterio panaudojimo galimybes.
rezultatas Pademonstruos vieng panaudojimo atveji.
Pristatys darbg klasés draugams.
Isivertins darbo grupéje gebéjimus.
Specifinés Vaizdo medziaga.
priemonés /

programiné jranga

PlanSetés.

Pagaminti kompiuterio modeliai.

Mokymosi metodai

Darbas grupéje.
Projektiné veikla.
Diskusija.

Sniego kamuolys.

Mokiniai bendradarbiauja tarpusavyje ir konsultuojasi su mokytoju.

Mokiniy atlikto
darbo vertinimas ir
jsivertinimas

(4]

Mokiniai grupése gali atlikti mokytojo pateiktas uzduotis.

Grupiy darbai vertinami pagal i§ anksto apibréztus kriterijus.

Slenkstinis — pasako keleta skaitmeniniy jrenginiy galimybiy,
naudojimo pavyzdziy, skiria sgvokas.

pateikia jy

Patenkinamas - nusako pasirinkty skaitmeniniy
pateikia jy naudojimo pavyzdziy, vartoja tinkamas sgvokas.

jrenginiy galimybes,

Pagrindinis - jvardija pasirinkty skaitmeniniy jrenginiy galimybes, vartoja tikslias sagvokas.

Aukstesnysis  —  paaiSkina  pasirinkty  skaitmeniniy  jrenginiy  galimybes,
konstruktyviai pagrindzia jy naudojima, papildo techninémis naujovémis, vartoja tikslias
savokas.

Formuojamasis vertinimas.

Zinios pries

Mokiniai Zino kompiuterio dalis, jy veikimo principus.

Galimybés taikyti | Dirbdami grupéje mokiniai gali dirbti savo tempu.

spec. poreikiy

mokiniams

Patarimai Suplanuokite veiklas.

kolegoms,  kurie | Per pamoka mokiniai dirba bendraudami ir bendradarbiaudami grupéje, mokytojas yra
naudos  parengty | pagalbininkas ir konsultantas.

medziaga




1 ETAPAS & 5 minutés

Skelbiama pamokos tema, tikslas ir uzdaviniai. Uzduoties paskelbimas.

2 ETAPAS €5 35 minutés

Mokiniai raso, kur gali biiti panaudojamas kompiuteris, kaip jis palengvina darba, kokias
problemas padeda spresti. (3 — 5 min) Galima taikyti mgstymo Zemélapj (apskritimo, burbulo
zem¢elapis)

Suséda poromis, pasidalina savo uzraSytomis mintimis, pasipildo savo uzrasus. (3 — 5 min)
Susédama po keturis. Mokiniai palygina savo uzrasus, papildo naujomis Ziniomis.(3 — 5 min)
Kiekviena grupé¢ pristato svarbiausius dalykus, argumentus. (3 — 5 min)

Mokiniai pasitaria grupéje ir pasirenka vieng jstaiga (mokykla, ligonine, biblioteka,
savivaldybe ir t. t.), kurios veiklg imituos.

Naudodamiesi savo pra¢jusia pamoka pasigamintais kompiuteriy modeliais, mokiniai pristato
klasés draugams pavyzdi, kaip kompiuteris panaudojamas jy konkreciu pasirinktu atveju.

3 ETAPAS B 5 minutés
Veiklos aptarimas, jsivertinimas.
Isivertinamas darbas grupg¢je, veikla.

Isivertinimui naudojamas Mentimeter jrankis. Apklausoje matysis mokiniy atsakymai.



 Mentimeter

Kokioje jstaigoje kompiuteris yra Zmogaus
pagalbininkas darbe?

2
2%

2%

Kokioje jstaigoje kompiuteris yra Zmogaus -
pagalbininkas darbe?

savivaldybé
biblioteka

vaistine

Kokioje jstaigoje kompiuteris yra Zmogaus p.. ¥,

Goto www.mentlcom and use the code 2184 6627

A Merstimeter

Kokius darbus galima atlikti kompiuteriu?

A Mertmeter

Kokius darbus galima atlikti kompiuteriu?

registruoti kaiskg
uzpildyti pazymg

]
i

Kokius darbus galima atlikti kompiuteriu? &

7 pav. Mentimeter apklausos langas (remiantis [7])



Kur kompiuteris padeda? 2 pamoka (Gitana Jokimaitiené)

Pasiekimy sritis

(D) Technologiniy problemy sprendimas.

26.4.1. Kompiuteris ir problemy sprendimas.

Klasé 5
Tema Kur kompiuteris padeda?
Integruojami Lietuviy kalba, matematika, etika, ugdymas karjerai

dalykai, pasiekimai

Kompetencijos [4]

Pazinimo — informacijos teorija, kompiuteriy ir iSmaniyjy jrenginiy dalys, jy veikimo
principai, kokias problemas padeda spresti kompiuteris.

Skaitmeniné — ugdomas gebéjimas patikimai, kritiSkai ir atsakingai naudoti skaitmenines
technologijas mokymuisi, darbui ir dalyvavimui visuomenés
gyvenime.

Kirybiskumo — kiirybisky sprendimy ieSkojimo skatinimas.

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos - dirbdami skaitmeniniais jrenginiais grupémis
mokiniai laikosi sutarty taisykliy, diskutuoja, argumentuoja savo veiksmus, komentuodami
laikosi etikos principy, korektiskai vertina kity darba.

Komunikavimo — pagalba draugams, atlikty darby pristatymai, pasidalinimas idéjomis,
diskusijos. Ugdomas gebéjimas pamokos ar kitos veiklos metu teikti informatyvia grjztamaja
informacija mokytojui.

Tikslas Suprasti, kur kompiuteris padeda parduotuvéje ir kaip jis naudojamas prekybos procese.
Uzdaviniai Aiskinsités, kaip kompiuteris padeda spresti problemas parduotuvéje.

Apibendrinsite darbg ir pristatysite ji.
Planuojamas Dirbdami grupéje mokiniai rinks medziaga apie kompiuterio panaudojimo galimybes
rezultatas parduotuvéje.

Pristatys darba klasés draugams.

Isivertins darbo grupéje gebéjimus.
Specifinés
priemonés /

programiné jranga

Mokymosi metodai

Patyriminis ugdymas
Darbas grupéje.
Projektiné veikla.

Diskusija.

Mokiniy atlikto
darbo vertinimas ir
jsivertinimas

(4]

Mokiniai grupése gali atlikti mokytojo pateiktas uzduotis.

Grupiy darbai vertinami pagal i§ anksto apibréztus kriterijus.

Slenkstinis — pasako keleta skaitmeniniy jrenginiy galimybiy,
naudojimo pavyzdziy, skiria sagvokas.

pateikia jy

Patenkinamas - nusako pasirinkty skaitmeniniy
pateikia jy naudojimo pavyzdziy, vartoja tinkamas sgvokas.

jrenginiy galimybes,

Pagrindinis - jvardija pasirinkty skaitmeniniy jrenginiy galimybes, vartoja tikslias savokas.

Aukstesnysis  —  paaiskina  pasirinkty  skaitmeniniy  jrenginiy  galimybes,
konstruktyviai pagrindzia jy naudojima, papildo techninémis naujovémis, vartoja tikslias
savokas.




Formuojamasis vertinimas. Kaupiamasis vertinimas.

spresti kompiuteris, kokie gali biiti skaitmeniniy jtaisy sutrikimai.

Zinios pries Mokiniai zino kompiuterio dalis, jy veikimo principus, aiskingsi, kokias problemas padeda

Galimybés taikyti | Taip.
spec. poreikiy
mokiniams

Patarimai Suplanuokite veiklas.

kolegoms,  kurie | Surasti parduotuve, j kurig galima nuvykti.
naudos  parengta
medziaga

1 ETAPAS © 3 minutés

Pamokos temos ir tiksly pristatymas. Trumpa diskusija apie tai, kaip mums gali padéti
kompiuteris parduotuvéje.

2 ETAPAS 5 3 minutés

Parduotuvés procesy apzvalga, susijusiy su kompiuteriu. Mokiniai pildo mgstymo zemélapij.
Zemelapyje iraSo, kokie procesai, susij¢ su kompiuteriu, padeda parduotuveje.

8 pav. Apskritimo Zemélapio schema (remiantis [7])
3 ETAPAS ©® 35 minutés

Patyriminé¢ veikla. Demonstruojamas kasdienis tkiniy prekiy parduotuvés darbas su
kompiuteriu - kaip uZregistruoti prekes, priimti uzsakymus, patikrinti prekiy likucius, vykdyti
atsiskaitymus.

Praktin¢ veikla (jeigu yra galimybé¢): mokinius suskirstyti j grupes, kuriose galéty skirtingas
atlikti uzduotis, susijusias su prekiy apskaitos tvarkymu, uzsakymy tvarkymu.

4 ETAPAS & 4 minutés

Apibendrinama, kokie procesai ir priemonés yra naudojamos prekyboje, susijusios su
kompiuteriu. Diskusija apie tai, kaip mokiniai suprato, kaip kompiuteris padeda prekyboje ir
kaip tai gali paveikti miisy kasdieninj gyvenimg. Papildomas mastymo Zemélapis.

Sitloma namuose pamastyti ir paieSkoti medziagos, kaip kompiuteris padeda kitokio profilio
parduotuve¢je, ar yra esminiy skirtumy.



