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7-8 klasé
Elektroninés paslaugos sqvoka, vieSosios elektroninés paslaugos (Eglé Rastapkeviciené)

D. Elektroninés paslaugos
Pasiekimy
sritis
Klasé 7-8 klase
Tema Elektroninés paslaugos savoka, vieSosios elektroninés paslaugos.
Lietuviy kalba
Integruojami
dalykai,
pasiekimai
Kompetencijos
Pazinimo — jgyja ziniy apie vie$asias elektronines paslaugas.
Skaitmening — jtvirtina naudojimosi narSykle jgtidzius.
Komunikavimo — bendradarbiauja su klasés draugais aiSkindamiesi vieSyjy
paslaugy galimybes.
I$siaiskinti elektroniniy paslaugy savoka, naudojimasi vieSosiomis elektroni-
Tikslas némis paslaugomis.
1. ISsiaiSkinsite, kas yra elektroninés paslaugos ir kokia jy nauda.
UZdaviniai 2. Mokysites pasinaudoti vieSosiomis elektroninémis
paslaugomis.
1. Gebésite apibudinkite
- ) elektronines paslaugas ir jy nauda.
antiojamas 2. Mokeésite pasinaudoti
rezultatas e o
vieSosiomis elektroninémis
paslaugomis.
Specifinés Kompiuteriai arba planSetiniai kompiuteriai.
priemonegs / Interneto rySys.
programiné Prieiga prie vieSyjy elektroniniy paslaugy, kurios bus analizuojamos
jranga pamokoje.
Pristatymas apie vieSasias elektronines paslaugas.
Mokympm Darbas grupémis arba poromis.
metodai Praktinis tyrimas.




Mokiniy
darbo

vertinimas
isivertinimas

atlikto

i1

Slenkstinis pasiekimy lygis — su mokytojo pagalba apibiidina elektronines
paslaugas.

Patenkinamas pasiekimy lygis — apibiidina elektronines paslaugas, su mokytojo
pagalba geba jomis naudotis.

Pagrindinis pasiekimy lygis - apibiidina elektronines paslaugas, geba jomis
naudotis.

IAukstesnysis pasiekimy lygis — geba savarankiSkai susirasti reikiamas
paslaugas ir jomis naudoti bei pagelbéti kitiems.

Zinios pries

Pries pradedant S$ig pamokg, mokiniai turéty mokéti naudotis kompiuteriu,
saugiai narSyti internete.

Galimybés
taikyti
poreikiy
mokiniams

spec.

Jei yra mokiniy su specialiais poreikiais, galima pritaikyti pamoka pagal jy
poreikius, pavyzdziui, reikia daugiau individualiy priemoniy, skirty mokymosi
pritaikymui. Taip pat svarbu, kad biity uztikrintas fizinis prieinamumas klas¢je.

Patarimai
kolegoms,
naudos

parengta
medZiagg

kurie

Pateikta medZiaga adaptuoti pagal klasés mokiniy lygi.
Medziaga Skaitmeniné ~ ekonomika ir  visuomeneé Lietuvoje|
(2020 m. leidimas) E. valdZios paslaugos https://osp.stat.gov.lt/skaitmenine-

ekonomika-ir-visuomene-lietuvoje2020/elektronines-valdzios-paslaugos

1 ETAPAS (10-12 min): Supazindinimas su pamoky tikslu ir uzdaviniais. Mokytojas
trumpai apibiidina, kas tai yra elektroninés paslaugos, kokia jy nauda (medziaga i
vadovelio ,,Pasaulis kompiuteryje®, 9-10 kl.)

2 ETAPAS (10 min). Aptariamos elektroniniy pasalaugy grupés ir vertinimo

Kriterijai.



Elektroniniy paslaugu grupés

Virtualtis muziejai
Virtualios bibliotekos
Vertimo sistemos
Virtualios enciklopedijos

kW=

Kelioniy rezervavimo sistemos

Vertinimo Kkriterijai

Naudojimo patogumas: Kaip lengva naudotis paslauga? Ar ji yra draugiska ir
suprantama mokiniams?

Prieinamumas: Ar paslauga yra nemokama arba prieinama mokiniams? Ar ji reikalauja
mokeéjimo arba registracijos?

Saveikos galimybés: Ar paslauga leidZia komunikuoti su kitais vartotojais? Ar galima
dalintis informacija arba bendrauti su mokytojais ir bendraminciais?

Saugumas: Ar paslauga uztikrina jisy duomeny sauguma? Ar yra priemonés apsaugoti
nuo internetiniy pavojy?

Turinio kokybé: Ar paslauga teikia informatyvy, edukacinj ar pramoginj turinj? Ar ji
padeda mokytis arba pramogauti?

Patikimumas: Ar paslauga yra patikima? Ar ji daznai lizta arba turi techniniy problemy?

Intuityvumas: Ar paslauga turi aisSkias instrukcijas ir vartotojo vadovus? Ar ji leidzia
lengvai rasti norimg informacijg ar funkcijg?

Atsiliepimai ir rekomendacijos: Ar kity vartotojy atsiliepimai apie paslaugg yra
teigiami? Ar jiisy draugai ar mokytojai rekomenduoja ja?

Palaikymas ir pagalba: Ar yra galimybé gauti pagalbg arba susisiekti su klienty
aptarnavimu, jei kyla klausimy ar problemy?

Laiko iSnaudojimas: Ar paslauga padeda jums efektyviai naudoti laikg ir mokytis arba
mégautis turiniu?

3 ETAPAS (15-20 min): Pasiskirste¢ grupémis mokiniai iSsitraukia, kokio tipo
elektronines paslaugas tyrinés ir atlieka praktinj tyrima.

4 ETAPAS (5 min.): Vertinimas ir jsivertinimas. Mokiniai papraSomi jvardinti 2
dalykus, kurie jiems buvo nauji ir naudingi ir 2 dalykus, kuriuos atlikti sekési sunkiausiai.



Nuotolinis mokymasis (Eglé Rastapkeviciené)

D. Elektroninés paslaugos
Pasiekimuy sritis
Klasé 7-8 klase
Tema Nuotolinis mokymasis
Lietuviy kalba
Integruojami
dalykai, Angly kalba
pasiekimai
Kompetencijos o
Pazinimo — jgyja ziniy apie nuotolinj mokymasi. Susipazysta su nuotolinio
mokymosi programomis.
Skaitmening — jtvirtina naudojimosi narSykle jgudzius.
Komunikavimo — bendradarbiauja su klasés draugais ieSkodami informacijos
apie nuotolin; mokymasi.
Tikslas
I$siaiskinti nuotolinio mokymosi sgvoka, naudojimasi nuotolinio mokymosi
programomis.
Uzdaviniai
1. ISsiaiSkinkite, kas yra nuotolinis mokymasis, kokia jo nauda.
2. Mokysités naudotis nuotolinio mokymosi programomis.
Planuojamas
rezultatas
1. Gebésite apibudinti nuotolinj mokymasi ir jo privalumus.




2. Gebésite pasirinkti nuotolinio mokymosi programas, jas valdyti.

Specifinés Kompiuteriai arba plansetiniai kompiuteriai.

priemones / 5

programiné Interneto rySys.

franga Prieiga prie nuotolinio mokymosi, bendravimo programy, kurios bus
naudojamos pamokoje.
Nuotolonio  mokymo vadovas 20 psl.  Apie

nuotolinio mokymo metodus,programas.

https://www.nsa.smm.lt/wp-content/uploads/2021/10/Nuotolinio-
mokymoVadovas_3.pdf

Mokymosi

metodai

Pristatymas apie nuotolinj mokymasi.

Darbas grupémis arba poromis.

Pristatymo parengimas




Mokiniy atlikto
darbo

vertinimas
jsivertinimas

ir

Slenkstinis pasiekimy lygis — su mokytojo pagalba apibiudina nuotolinj
mokymasi.

Patenkinamas pasiekimy lygis — apibiidina nuotolinj mokymasi, su mokytojo
pagalba geba juo naudotis.

Pagrindinis pasiekimy lygis — apibudina nuotolinj mokymasi, geba juo
naudotis.

Aukstesnysis pasiekimy lygis — geba savarnakiskai susirasti riekiamas

programas ir jomis naudotis bei pagelbéti kitiems.

Zinios pries

Prie§ pradedant Sig pamoka, mokiniai turéty mokéti naudotis kompiuteriu,
saugiai narSyti internete.

Galimybés

taikyti spec.

poreikiy

mokiniams
Jei yra mokiniy su specialiais poreikiais, galima pritaikyti pamokg pagal jy
poreikius, pavyzdziui, reikia daugiau individualiy priemoniy, skirty
mokymosi pritaikymui. Taip pat svarbu, kad biity uzZtikrintas fizinis
prieinamumas klas¢je.

Patarimai

kolegoms, kurie
naudos

parengta
medZziaga

Pateiktag medziagg adaptuoti pagal klasés mokiniy lygj.




1 ETAPAS ( 10 — 12 min): Supazindinimas su pamoky tikslu ir uzdaviniais. Mokytojas
trumpai apibiidina, kas tai yra nuotolinis mokymasis , kokia jo nauda .

2 ETAPAS (10 min): Aptariama nuotolinio mokymosi programos.
Nuotolinio mokymosi programos

1. Zoom 2. Microsoft Teams 3. Adobe Connect 4. ,,Eduka® 5. ,,Slack Programy patogumas,
naudingumas nuotoliniam mokymuisi

Naudojimo patogumas: Kaip lengva naudotis paslauga? Ar ji yra draugiSka ir
suprantama mokiniams?

Prieinamumas: Ar paslauga yra nemokama arba prieinama mokiniams? Ar ji reikalauja
mokéjimo arba registracijos?

Saveikos galimybés: Ar paslauga leidzia komunikuoti su kitais vartotojais? Ar galima
dalintis informacija arba bendrauti su mokytojais ir bendraminciais?

Saugumas: Ar paslauga uztikrina jlisy duomeny sauguma? Ar yra priemonés apsaugoti
nuo internetiniy pavojy?

Turinio kokybé: Ar paslauga teikia informatyvy, edukacinj ar pramoginj turinj? Ar ji
padeda mokytis arba pramogauti?

Patikimumas: Ar paslauga yra patikima? Ar ji daznai liZta arba turi techniniy problemy?

Intuityvumas: Ar paslauga turi aiSkias instrukcijas ir vartotojo vadovus? Ar ji leidZia
lengvai rasti norimg informacijg ar funkcijg?

Atsiliepimai ir rekomendacijos: Ar kity vartotojy atsiliepimai apie paslaugg yra
teigiami? Ar jiisy draugai ar mokytojai rekomenduoja ja?

Palaikymas ir pagalba: Ar yra galimybé gauti pagalba arba susisiekti su klienty
aptarnavimu, jei kyla klausimy ar problemy?

Laiko iSnaudojimas: Ar paslauga padeda jums efektyviai naudoti laika ir mokytis arba
mégautis turiniu?

3 ETAPAS (15-20 min): Pasiskirste grupémis mokiniai iSsitraukia, kokig nuotolinio
darbo programa pristatys, pasirenka ta programa su kuria dazniausiai dirba mokykloje,
rengia skaidres.

4 ETAPAS (5 min.): Vertinimas ir jsivertinimas. Mokiniai papraSomi jvardinti 2
dalykus, kodé¢l patinka pasirinkta programa ir 2 programos trukumus jei jy yra.



Kompiuteriy virusai (Eglé Vladickiené)

Pasiekimy sritis

(D) Technologiniy problemy sprendimas 28.4.2.
Kompiuteriy virusai.

Klasé 7-8
Tema Kompiuteriy virusai (2 pamokos)
Integruojami | Aoy kalba
dalykai, pasiekimai
Lietuviy kalba
Istorija
Kompetencijos
PazZinimo — mokiniai susipazjsta su kompiuterio viruso sgvoka, jy atsiradimo istorija,
klasifikavimu, paplitimo budais, diskutuoja apie jy keliamus pavojus ir galimus veikimo
padarinius.
Skaitmeniné — darbas kompiuteriu, informacijos paieska internete, virtualios mokymosi
aplinkos naudojimas, darbas pasirinkta informacinio leidinio rengimo skaitmenine programa.
KiirybiSkumo — kuriamas pasirinktos formos informacinis leidinys paskirta tema, i$sikeliant
ir jgyvendinant savo sumanyma.
Komunikavimo — informacijos perteikimas savo grupés nariams, pasidalinimas idéjomis,
diskusijos.
Tikslas Susipazinti su kompiuteriy virusais ir jy veikimu misy aplinkoje.
Uzdaviniai 1. Susipazinti su kompiuteriy virusais, jy istorija, klasifikavimu, paplitimo budais ir
keliamais pavojais.
Sukurti pasirinktos formos informacinj leidinj paskirta/pasirinkta tema.
Pasidalinti turimomis ziniomis su klasés draugais.
Planuojamas 1. Praplés turimas zinias apie kompiuteriy virusus, jy istorija, klasifikavima, paplitimo
rezultatas biidus.
2. Supras kompiuteriniy virusy keliamus pavojus ir veikimo padarinius.
3. Pagilins informacinio leidinio kiirimo jgtidzius.
Pagilins bendradarbiavimo ir mokymosi jgiidZius.
Specifinés Mokykloje naudojama virtuali mokymosi aplinka (Google Classroom ir kt.).
priemonés / Skaitmeniniai jrankiai skirti informacinio leidinio kirimui (CANVA, PowerPoint,

programiné jranga

mentimeter ar kt.).

° Paruosos skaidrés ir informacinés nuorodos apie kompiuteriy virusus.
Mokymo (-si) | Durstinys:
metodai .y o . . .. .
1. savarankiSkas darbas gilinantis j paskirtas/pasirinktas temas namy grupése;
2. mokiniai bendradarbiauja, diskutuoja eksperty grupése, sudaro efektyviausia

mokymo plana;

3. pasirinkto informacinio leidinio kiirimas eksperty grupése;
4. grupinis darbas namy grupése, mokiniai moko vieni kitus;
5. aktyvus klausingjimas — ne eksperty grupés nariai atsako ] pateiktus

klausimus nagrinéjamomis temomis;

6. namy grupés nariy darbo jsivertinimas (pyrago dalybos).




Mokiniy atlikto
darbo vertinimas ir

Taikomas kaupiamasis vertinimas:

e  40% (4 balai) - individualaus darbo, informacinio leidinio jvertinimas pagal i§

jsivertinimas [6]

anksto apibréztus kriterijus (informatyvumas, temos iSpildymas, vizualinis
pateikimas);
e 10% (1 balas) - grupés nariy darbo jvertinimas (pyrago dalybos);
10% (1 balas) - saugumo patarimy saraSo jvertinimas; @
40% (4 balai) - testas.
Slenkstinis — atlieka uzduotj dalyvaujant ar procesa moderuojant mokytojui.
Patenkinamas — atlieka uzduot] naudodamasis netiesiogine pagalba, atsakydamas i

nukreipiamuosius klausimus, naudodamasis papildomai pateikta medziaga, vadovaudamasis
pateiktais kriterijais.

Pagrindinis — atlicka uzduot; tikslingai klausdamas ar prasydamas patarimy.
IAukstesnysis — uzduotj atlicka be pagalbos, susidirgs su klititimis, randa biidy jas jveikti.

Mokiniai jsivertina kas buvo sunkiausia, lengviausia, jdomiausia, ka suZinojo naujo.

Zinios pries§

Geba naudotis kompiuteriu, savarankiskai mokytis, susirasti informacija, naudotis pateiktais

Saltiniais.

Geba taisyklingai vartoti kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus, apibiidinti

pagrindines sgvokas.

Geba naudotis pasirinkta vaizdine programa informacinio leidinio kiirimui, Zino pagrindinius

informacinio leidinio kiirimo principus.

Geba dirbti grupéje, diskutuoti, susidaryti mokymo plana.

Galimybés taikyti
spec. poreikiy
mokiniams

Spec. poreikiy mokiniams galima priskirti siauresng tema, kuri papildys kito namy grupés nario
pristatyma. Mokiniams, priklausomai nuo jy galimybiy, pateikti sukurta informacinj leidinj ir
pristatyma su paruo$ta medziaga, kuriame jie galéty atlikti paprastus pakeitimus.

Detalus scenarijus

1 pamoka

Namy darby uzduotis prie§ pamoka: perzituréti video filmukus apie kompiuteriy virusus
(filmukai angly kalba).

https://www.youtube.com/watch?v=3nrwAW_0FjU&t=514s https://youtu.be/Ip-

uSNZJiwY

https://www.youtube.com/watch?v=n8mbzU0X2nQ

1 ETAPAS ® (5 min.). Temos paskelbimas.

Temos paskelbimas. Siandien mokysimés apie kompiuteriy virusus. Susipazinsime su
kompiuteriy viruso savoka, jy atsiradimo istorija, kvalifikacija, plitimo budais, keliamais
pavojais ir galimais veikimo padariniais.

Namuose perzitréjote du filmukus, kad susipazintuméte su Siandienos tema, pamokoje toliau
gilinsime Zinias, atliksime prakting uzduot;.


https://www.youtube.com/watch?v=3nrwAW_0FjU&t=514s
https://www.youtube.com/watch?v=3nrwAW_0FjU&t=514s
https://youtu.be/Ip-u5NZJiwY
https://youtu.be/Ip-u5NZJiwY
https://youtu.be/Ip-u5NZJiwY
https://youtu.be/Ip-u5NZJiwY
https://youtu.be/Ip-u5NZJiwY

Mokiniai informuojami, kad ties §ia tema bus dirbama dvi pamokas, taikomas kaupiamasis
vertinimas:

° 40% - individualaus darbo, informacinio leidinio jvertinimas pagal i§ anksto
apibréztus kriterijus (informatyvumas, temos iSpildymas, vizualinis pateikimas); ®
30% - grupés nariy darbo jvertinimas (pyrago dalybos); ® 30% - testas (po 3 pamoky).

2 ETAPAS ® (20 min.). Uzduoties suformavimas. Savaranki$kas mokymasis.

Mokydamiesi apie kompiuterio virusus, turésite galimybeg ne tik mokytis patys ir atlikti prakting
uzduotj, bet ir mokyti savo klasés draugus, tapti savo temos ekspertais.

1. Mokiniai padalinami j namy grupes, po keturis mokinius. Paskirstomos temos (galimi
trys skirstymo biidai: parenka mokytojas, iSsitraukia temga, pasirenka patys):

) kompiuteriy viruso sgvoka, jy atsiradimo istorija;

° virusy klasifikacija ir plitimo budai (tikrieji virusai, programos-kirminai,
loginés bombos, laiko bombos/ galima papildyti);

° virusy klasifikacija ir plitimo biudai (trojos arkliai, nematomi virusai,
makrovirusai, polimorfiniai virusai/ galima papildyti);

° virusy kenksmingumas, keliami pavojai ir veikimo padariniai.
2. Kiekvienas mokinys gilinasi j savo temg. (15 min.)

Virtualioje mokymosi aplinkoje mokiniams pateikiamos skaidrés ir nuorodos kur ieskoti
informacijos paskirta ar pasirinkta tema:

https://www.canva.com/design/DAFzZMtIEY Gk/dp 1uS3KHyWriKV4baMOYig/edit?utm_co
ntent=

DAFzMtOEY Gk&utm_campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm_source=sharebutto
n

Kompiuteriy viruso savoka, ju atsiradimo istorija http://tests.lt/kompiuteriu-
virusai/#tekst0 https://It.wikipedia.org/wiki/Virusas (programa)
https://en.wikipedia.org/wiki/Timeline of computer viruses and worms

http://www.elektronika.lt/straipsniai/pazintiniai/7862/kompiuteriu-virusu-istorija/

Virusy Kklasifikacija ir plitimo buidai (tikrieji virusai, programos-kirminai, loginés
bombos, laiko bombos)

http://tests.It/kompiuteriu-virusai/#tekst1
https://esaugumas.lt/articles/kenkejiskos-programines-irangos-tipai
https://It.eyewated.com/kas-yra-logic-bomb/ https://help.eset.com/glossary/It-
LT/viruses.html https://help.eset.com/glossary/It-LT/worms.html

Virusy Kklasifikacija ir plitimo buidai (trojos arkliai, nematomi virusai, makrovirusai,
polimorfiniai virusai)


https://www.canva.com/design/DAFzMt9EYGk/dp1uS3KHyWriKV4baMOYig/edit?utm_content=DAFzMt9EYGk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFzMt9EYGk/dp1uS3KHyWriKV4baMOYig/edit?utm_content=DAFzMt9EYGk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFzMt9EYGk/dp1uS3KHyWriKV4baMOYig/edit?utm_content=DAFzMt9EYGk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFzMt9EYGk/dp1uS3KHyWriKV4baMOYig/edit?utm_content=DAFzMt9EYGk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFzMt9EYGk/dp1uS3KHyWriKV4baMOYig/edit?utm_content=DAFzMt9EYGk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

http://tests.It/kompiuteriu-virusai/#tekst1
https://esaugumas.lt/articles/kenkejiskos-programines-irangos-tipai
https://help.eset.com/glossary/It-LT/trojan_horses.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Macro_virus
https://www.trendmicro.com/vinfo/us/security/definition/Polymorphic-virus

Virusy kenksmingumas, keliami pavojai ir veikimo padariniai

http://tests.lt/kompiuteriu-virusai/#tekst1
https://www.paltarokogimnazija.lt/sena/Informatika/infotech4 031.htm
https://encyclopedia.kaspersky.com/knowledge/damage-caused-by-malware/

2 ETAPAS ® (20 min.). Diskusija eksperty grupése, informacinio leidinio rengimas.

Mokiniai informuojami, kad dabar jie dirbs eksperty grupése, kuriose pasidalins surinkta
informacija ir paruo$ pasirinktg informacinj leidinj nagrinéjama tema.

Sitloma mokiniams patiems rinktis pranesimo pobiidj (skaidrés, informacinis lankstinukas,
plakatas, infografika ar kt.) ir programa, kuria ruos informacinj leidinj.

Keletas efektyviy skaitmeniniy priemoniy informacinio leidinio kiirimui:

Canva: Canva yra puiki priemoné kurti jvairius grafinius elementus, jskaitant plakatus,
infografikas, prezentacijas ir daug kity dalyky. Tai naudinga, jei mokiniai nori sukurti vizualiai
patrauklius leidinius.

https://www.canva.com/lIt_It/

Google Docs/Slides: Google Docs ir Google Slides yra nemokamos priemonés dokumenty ir
prezentacijy kiirimui internetu. Jie yra lengvai naudojami ir leidZia bendradarbiauti su kitais
naudotojais tiesiogiai internete.

https://www.google.com/slides/about/

Microsoft PowerPoint: kompiuteriné programa reprezentacijy skaidréms ruosti

Adobe Spark: Tai dar viena puiki priemone kurti grafinius elementus, pristatymus, vaizdo
istorijas ir tinklalapius. Be to, ji yra gana lengvai suprantama ir naudojama.

https://www.adobe.com/express/

Piktochart: tai priemoné infografiky ktrimui. Tai gali padéti mokiniams kurti vizualiai

pritraukiancius informacinius leidinius. https://piktochart.com/

Powtoon: Jei mokiniai nori kurti animacijas arba vaizdo pristatymus, tai galéty biiti naudinga
priemoneg.

https://www.powtoon.com/



https://www.canva.com/lt_lt/
https://www.canva.com/lt_lt/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.google.com/slides/about/
https://www.adobe.com/express/
https://www.adobe.com/express/

Padlet: Padlet yra virtuali lenta, kurioje mokiniai gali dalintis tekstu, nuotraukomis,
nuorodomis ir kitais turiniais. Tai puiki priemoné¢ bendradarbiauti ir dalintis idéjomis.

https://padlet.com/

Visme: Tai priemoné kurti vizualiai pritraukiancius leidinius, pristatymus, infografikas ir

animacijas. https://www.visme.co/

Microsoft Publisher: Jei mokiniai naudoja Microsoft Office, Publisher gali biiti naudinga
priemoné kurti spausdinamus leidinius.

Visos §ios priemonés turi savo privalumus, trikumus ir mokymo iSteklius. Svarbu pasirinkti
priemoneg, kuri geriausiai atitinka jlisy poreikius ir sugeb&jimus bei atitinka projektui keliamus
reikalavimus. Sios priemonés pasiekiamos mokykloje arba namuose prieinamos internetu,
todel galite lengvai eksperimentuoti ir tobulinti savo jgiidzius.

Pamokos pabaigoje mokiniai informuojami, kad darbas bus tesiamas kitoje pamokoje.

Namy darby uZzduotis: pabaigti ruosti informacinius leidinius ir pasiruosti perteikti savo temos
informacijg kitiems namy grupés nariams.

3 ETAPAS O (25 min.). Informacijos pasidalinimas namy grupése.

,Ekspertai® grizta | savo ,,namy* grupes ir i§ eilés moko vieni kitus. Grupés nariai Zymisi
svarbiausig informacijg, klausia, jei kas neaiSku. Mokytoja stebi grupiy darba, padeda
i$siaiSkinti kilusius neaiSkumus.

4 ETAPAS ® (10 min.). Informacijos jtvirtinimas, mokiniy apklausa.

Ekrane demonstruojami pagrindiniai klausimai, susij¢ su nagrinéta medziaga, mokiniy
praSoma pasakyti esminius dalykus, kvieciami atsakinéti ne medziagos ,,ekspertai®, bet kiti
,hamy grupés nariai.

Kas yra kompiuteriy virusas?

Kas ir kada paminéjo teorinj programos-viruso model;j?
Kas yra Core War ir Reeper?

b=

Kada sukurtas pirmasis kompiuterinis virusas? Kaip jis vadinasi?

Kokius Zinote kompiuteriy virusy tipus?
Kaip virusai plinta?
Kaip skirstomi virusai pagal kenksmingumg?

o =W

K3 gali padaryti virusai uzkréstame kompiuteryje? Kokie galimi virusy veikimo
padariniai?

5 ETAPAS ® (10 min.). Grupés nariy vertinimas - ,,Pyrago dalijimas.



Namy grupés nariams duodamas popieriaus lapas su nupieStu apskritimu (galima dalinti
skaitmeniniu biidu, CANVA programoje). Grupés nariai turi padalinti ,,pyraga* i tokias dalis,
kurios vaizdziai rodyty kiekvieno grupés nario indélj j grupés darba.

Kompiuteriy apsauga nuo virusy (Eglé Vladickiené)

Pasiekimuy sritis

(D) Technologiniy problemy sprendimas

28.4.3. Antivirusinés programos ir kompiuterio apsauga nuo virusy.

Klasé

7-8

Tema

Kompiuteriy apsauga nuo virusy.

Integruojami
dalykai, pasiekimai

Angly kalba

Lietuviy kalba

Kompetencijos

Pazinimo — mokiniai susipazins su priemonémis, kurios mazina viruso patekimo j kompiuterj
galimybes, suzinos antivirusiniy programy paskirtj, veikimo principa bei galimybes aptikti ir
pasalinti kompiuterinius virusus. ISmoks naudotis bent viena antivirusine programa: patikrins
faila (aplanka), laikmena, atliks viso kompiuterio nuskaityma, atnaujins antivirusinés

programos virusy aprasy baze [6].

Skaitmeniné — darbas antivirusine programa (failo tikrinimas, laikmenos tikrinimas,

kompiuterio tikrinimas, antivirusinés programos atnaujinimas).

Komunikavimo — diskusija apie skirtingy antivirusiniy programy veikimo galimybes,
privalumus ir trikumus.

Tikslas

Susipazinti su kompiuterio apsaugo nuo virusy galimybémis, iSmokti naudotis antivirusine
programa.

Uzdaviniai

1. Susipazinti su priemonémis, kurios sumazina viruso patekimo j kompiuterj
galimybes.

Suprasti antivirusiniy programy paskirtj ir reikalinguma.

Aptarti ir palyginti skirtingas antivirusines programas.

bl

ISmokti naudotis antivirusine programa, ja atnaujinti.

Planuojamas
rezultatas

1. Susipazins su priemonémis, kurios sumazina viruso patekimo ] kompiuter]
galimybes.
Gebés palyginti skirtingas antivirusines programas.

3. ISmoks naudotis antivirusine programa, jg atnaujinti, patikrinti dokumentus ar kitus
jrenginius.

4. Pagilins bendradarbiavimo ir mokymosi jgiidzius.

Specifinés
priemonés
programiné jranga

/

Mokykloje naudojama virtuali mokymosi aplinka (Google Classroom ir kt.).
Paruostos skaidrés ir informacinés nuorodos apie antivirusines programas.

° Teksto rengyklé saraso kirimui.

. Testas naudojant popierinj varianta, ,,Google* formos, Quizizz arba kt.

° Voratinklio ktirimas refleksijai.




Mokymo (-si) | Atvirkstiné klasé — mokiniai namuose susipaZzjsta su priemonémis kurios sumazina viruso

metodai patekimo j kompiuterj galimybes.

Min¢iy lietus — mokiniai jvardija priemones mazinancias viruso patekimo j kompiuterj
galimybes.

Zitirék — galvok — aptark su draugu — mokiniai porose sudaro saradg saugumo patarimy

kaip saugotis nuo virusy, analizuoja antivirusines programas, iSrenka efektyviausias.

Diskusija — diskutuoja apie skirtingy antivirusiniy programy veiksminguma.

Praktinis tyrimas — mokomasi naudotis antivirusine programa.

Voratinklis - mokiniai jsivertina savo pasiekimus.

Mokiniy atlikto | Taikomas kaupiamasis vertinimas:
darbo vertinimas ir
jsivertinimas [6]

e 50 % (5 balai) - mokiniy rezultatas i§ buvusiy 2 pamoky apie
kompiuteriy virusus;

o 10% (1 balas) - saugumo patarimy saraso jvertinimas; @ 40%
(4 balai) - testas.

Slenkstinis — atlieka uzduotj dalyvaujant ar procesa moderuojant mokytojui.

Patenkinamas — atlicka uZduot] naudodamasis netiesiogine pagalba, atsakydamas |
nukreipiamuosius klausimus, naudodamasis papildomai pateikta medziaga, vadovaudamasis
pateiktais kriterijais.

Pagrindinis — atlieka uzduot; tikslingai klausdamas ar pra§ydamas patarimy.
Aukstesnysis — uzduot; atlicka be pagalbos, susidiirgs su kliiitimis, randa biidy jas jveikti.

Mokiniai voratinklio pagalba jsivertina kg suzinojo naujo.

Zinios pries§ Geba naudotis sgrasy sudarymo programomis, savaranki$kai mokytis, susirasti informacija,

naudotis pateiktais $altiniais.

Geba taisyklingai vartoti kompiuterijos ir informaciniy technologijy terminus, apibtdinti

pagrindines sgvokas.

Geba diskutuoti, argumentuotai pateikti savo nuomong.

Galimybés taikyti | Spec. poreikiy mokiniams galima pateikti mazesnj kiekj koncentruotos informacijos.

rsrrl)(fli.iniams poreikiy Priklausomai nuo mokinio galiy, galima dirbti poroje kartu su klasés draugu iSbandant
antivirusing programa.

igigg:; Kurie 1. ISbandykite klaséje esancCig antivirusing programa, susipazinkite su jos veikimo

naudos ’ parengta principais. 2. Susiplanuokite kurioje platformoje dirbsite ir kur pateiksite informacing

medziaga medziagg, uzduotis, kur mokiniai kels savo sarasus, voratinklj, kokioje platformoje

atliks testa.
3. Susipazinkite su teorine ir vaizdine medziaga, galite papildyti kitais
Saltiniais apie kompiuteriy apsaugg nuo virusy.

4. Atlikite testa patys, koreguokite pagal savo poreikius.

Detalus scenarijus

PasiruoSimas pamokai. Individualus darbas namuose



° Virtualioje mokymosi aplinkoje mokiniams suformuluojama uzduotis:
savarankiskai pasiruosti darbui klaséje, perzitréti pateikta medziagy; apzvelgti
antivirusines programas ir i$sirinkti tris efektyviausias programas.

° Atsinesti turimg USB laikmeng (atmintukg) j pamoka.

Nuorodos:
Video apie kompiuterio apsaugg:

https://www.youtube.com/watch?v=6mMZFoXbKql
https://www.youtube.com/watch?v=W626 WMWNAE
&t=103s
https://www.youtube.com/watch?v=cUJGWDeZkmc
Trumpai apie virusus ir antivirusines programas:
http://tests.It/kompiuteriu-virusai/#tekst2

Daugiau informacijos apie prevencija, antivirusines programas ir kitus apsisaugojimo
biidus narsant internete:

https://esaugumas.lt/naujienos/kenkejiskos-programines-irangos-prevencija
https://esaugumas.lt/naujienos/nemokamos-antivirusines-programos
https://esaugumas.lt/duk/ar-galima-vienu-metu-naudoti-daugiau-nei-viena-antivirusine-
programa https://www.safetydetectives.com/blog/how-does-antivirus-software-work/

Antivirusiniy programy palyginimo lentelé (Angly kalba):
https://www.antivirusguide.com/best-antivirus-software/
1 ETAPAS © (5 min.). Temos paskelbimas.

Temos paskelbimas. Siandien mokysimés kaip apsaugoti savo kompiuterius nuo virusuy.

Minciy lietus. Kokios yra priemonés kurios sumazina viruso patekimo ] kompiuterj
galimybes?

2 ETAPAS ® (25 min.). Praktiniy uzduo¢iy atlikimas.

1 uzduotis (10 min.)

Darbas porose. Sukurti sgrasg saugumo patarimy kaip saugotis nuo virusy, nurodant
efektyviausig (sias) antivirusines programas, surasyti | NOTEPAD, WORD, Google Docs,
Google Keep arba

Notion programg. lkelti darbg i virtualia mokymosi aplinka, nurodzius vardus ir pavardes
(mokytojas prie§ pamoka suformuoja uzduotj).

2 uzZduotis (5 min.)


https://www.youtube.com/watch?v=6mMZFoXbKqI
https://www.youtube.com/watch?v=6mMZFoXbKqI
https://www.youtube.com/watch?v=6mMZFoXbKqI
https://www.youtube.com/watch?v=jW626WMWNAE&t=103s
https://www.youtube.com/watch?v=jW626WMWNAE&t=103s
https://www.youtube.com/watch?v=jW626WMWNAE&t=103s
https://www.youtube.com/watch?v=jW626WMWNAE&t=103s
http://tests.lt/kompiuteriu-virusai/#tekst2
http://tests.lt/kompiuteriu-virusai/#tekst2
http://tests.lt/kompiuteriu-virusai/#tekst2
http://tests.lt/kompiuteriu-virusai/#tekst2

Diskusija klaséje. Sudaromas bendras saugumo patarimy sgrasas. Renkamas efektyviausiy
antivirusiniy programy trejetukas, mokiniai argumentuoja savo pasirinkima.

3 uzZduotis (10 min.)

Mokomasi naudotis prieinama antivirusine programa (esanc¢ia mokyklos kompiuteryje):
patikrinti failg (aplankg), laikmeng, visg kompiuterj, atnaujinti antivirusin€s programos virusy
aprasy bazg.

3 ETAPAS ® (10 min.). Testas.

Testas 1S trijy pamoky. Mokytojas pasirenka kokia forma pateikti testg (Google Forms, Quizizz,
Kahoot!, Socrative, Formative ar kt.)

Google Forms yra nemokama paslauga, leidZianti kurti apklausas ir testus. Ji lengvai
integruojama su Google Drive, o rezultatus galima lengvai perZitiréti ir analizuoti. Google
Forms leidzia kurti jvairiy tipy klausimus, jskaitant daugiaplanés parinkties, trumpus
atsakymus ir kitus.

Quizizz yra interaktyvi programa, kuri leidzia kurti greitus ir jdomius testus. Ji yra mokiniams
patraukli dél Zaidimy elementy ir rezultaty lentele, leidZian¢ios mokiniams konkuruoti
tarpusavyje.

Kahoot! yra kitas zaidiminius elementus turintis jrankis, kuris leidzia kurti klausimynus ir
zaidimus. Tai tinka ne tik testams, bet ir jvairioms interaktyvioms uzduotims.

Socrative yra platforma, kuri leidZia kurti testus ir apklausas realiu laiku. Mokytojai gali stebéti
mokiniy paZzangg ir nedelsdami gauti rezultatus.

Formative yra platforma, skirta kurti interaktyvius testus ir pateikti realaus laiko grjZztamus
atsiliepimus. Mokytojai gali stebéti, kaip mokiniai sprendzia uzduotis ir nedelsdami suteikti
atsiliepimus.

Nuoroda j testa (Quizizz):

https://quizizz.com/admin/quiz/655a6ed576269e4e6bf8cded?source=quiz_share

4  ETAPAS O (5 min.). Refleksija.
Voratinklis. (Mokytojas suformuoja uzduotj virtualioje mokymosi aplinkoje prie§ pamoka.)
https://mokomes5-8.ugdome.lt/Irankiai/voratinklis mob/grid/

Mokiniy praSoma sukurti voratinklj, kuriame jie patys jvertinty kiek ziniy ir jgiidziy gavo per
Sias tris pamokos susijusias su kompiuteriy virusais (10 baly sistemoje).

Pasirenkamos 7 voratinklio aSys:


https://quizizz.com/admin/quiz/655a6ed576269e4e6bf8cded?source=quiz_share
https://quizizz.com/admin/quiz/655a6ed576269e4e6bf8cded?source=quiz_share
https://mokomes5-8.ugdome.lt/Irankiai/voratinklis_mob/grid/
https://mokomes5-8.ugdome.lt/Irankiai/voratinklis_mob/grid/
https://mokomes5-8.ugdome.lt/Irankiai/voratinklis_mob/grid/
https://mokomes5-8.ugdome.lt/Irankiai/voratinklis_mob/grid/

1
2.
3.
4
5

galimybes.

Prapléciau Zinias apie kompiuteriy virusus.

Supratau kompiuteriniy virusy keliamus pavojus ir veikimo padarinius.
Pagilinau informacinio leidinio kiirimo jgtidzius.

Pagerinau bendradarbiavimo ir mokymosi jgtidzius.

Susipazinau su priemonémis, kurios sumazina viruso patekimo j kompiuterj

6. ISmokau naudotis antivirusine programa.
7. Mokinio pasirinkimas:........

5 ETAPAS . Ivertinimas

Mokytojas vertina trijy pamoky rezultatus ir jraSo pazymi.

° 40% (4 balai) - individualaus darbo, informacinio leidinio jvertinimas pagal i§

anksto apibréztus kriterijus (informatyvumas, temos iSpildymas, vizualinis pateikimas);

° 10% (1 balas) - grupés nariy darbo jsivertinimas (pyrago dalybos);
° 10% (1 balas) - saugumo patarimy saraso jvertinimas; ® 40% (4 balai) - testas.
Spausdintuvas (Tadas Skauronas)
Pasiekimy »lechnologiniy problemy sprendimas (D)
SHHS (D1.3) Apibudina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, sprendzia sutrikimo
problemas, ripinasi jrenginiy apsauga‘“ [9].
Klase 7-8
Tema Spausdintuvas
Integruojami Lietuviy k., istorija, angly k.
dalykai,
pasiekimai




Kompetencijos

»Pazinimo — Zodyng gausiai papildo naujais Zodziais, terminais, reiskianciais
abstrakcias sgvokas. Sieja taisykles ir procediiras su dalyko faktais ir sgvokomis.

Skaitmenin¢ — SavarankiSkai atlikdamas paprastas ir neSablonines uzduotis,
nurodo, kaip kurti ir redaguoti jvairaus formato turinj;

Kirybiskumo — Atsizvelgdamas j savo ir kity poreikius, sudétingose situacijose
pasirenka tinkamiausias skaitmenines technologijas skaitmeniniam turiniui kurti
ir naujoviskiems kiirybiniams procesams diegti. SavarankiSkai jvardija ir
apibuidina sudétingesnes technines problemas, kurios kyla naudojantis
skaitmeniniais jrenginiais ir skaitmenine aplinka, nustato jy sprendimo biidus.

Komunikavimo - Kelia klausimus, motyvuojancius dalyko mokymasi.
Sprendzia hipotetines problemas, kurios prieStarauja individualiam pasaulio
suvokimui. [sivertinimas ir draugy vertinimas padeda geriau suvokti dalyka“ [9].

Tikslas

Mokiniai suzinos, kas yra spausdintuvas, kaip jj idiegti ir naudoti.

Uzdaviniai

. Suteikti mokiniams ziniy apie spausdinimo principg ir
jvairius spausdintuvy tipus;

. Supazindinti mokinius su spausdintuvy veikimo
principais ir privalumais bei trilkumais, palyginti J. Gutenbergo
ir Siuolaikinius spausdintuvus;

. Gebes apibrezti spausdintuvo sagvoka;
. ISmoks jdiegti spausdintuva;

. ISmoks spausdinti dokumentus ir paveikslélius.

Planuojamas
rezultatas

Mokiniai gebés paruoSti dokumenta spausdinimui, tinkamai pajungti
spausdintuvg, patikrinti spausdintuvo veikimg, palyginti spausdintuvus pagal
nurodytus kriterijus, spausdinti.




Specifinés / . Projektorius, interaktyvi lenta, skaidrés su spausdintuvy
priemonés tipais ir diegimo nuorodomis; (naudojama konkretaus
programine spausdintuvo diegimo, naudojimo instrukcija - HP Color Laser
franga 150 series
https://h10032.www1.hp.com/ctg/Manual/c06277971.pdf )
. Spausdintuvas veikiantis ir neveikiantis iSardytas (skirtas
parodyti spausdintuvo dalis);
. Kompiuteris;
. Dokumentai ir paveiksléliai spausdinimui.
. Virtualaus spausdintuvas
https://filehippo.com/download _virtualpdfprinter/
Mokymosi Ivadinéje pamokos dalyje galima naudoti $iuos metodus:
metodai

. Paskaita: Mokytojas pristato pamokos tema ir tikslus,
paaiSkina pagrindines sgvokas.

. Klausimai ir atsakymai: Mokytojas uzduoda mokiniams
klausimus, kurie padeda jiems prisiminti ankstesn¢ medziaga
apie spausdintuvus.

Pagrindin¢je pamokos dalyje galima naudoti Siuos metodus:

. PaaiSkinimas:  Mokytojas  paaiSkina, kas  yra
spausdintuvas ir kokios yra pagrindinés spausdintuvy rasys.

. Demonstravimas: Mokytojas demonstruoja, kaip idiegti
spausdintuva.
. Praktinis darbas: Mokiniai atlieka praktinius pratimus

dirbdami grupémis, kuriy metu jdiegia spausdintuvg ir
spausdina dokumentus bei paveikslélius.

Uzbaigimo pamokos dalyje galima naudoti Siuos metodus:

. Diskusija: Mokytojas kartu su mokiniais aptaria pamokos
metu iSmokta medziagg.

. Klausimai ir atsakymai: Mokytojas uzduoda mokiniams
klausimus, kurie padeda jiems jsitvirtinti.




Mokiniy atlikto
darbo
vertinimas  ir
Isivertinimas

»dlenkstinis — Jvardija pagrindines spausdintuvo dalis, paaiskina jy paskirtj.
Prizitri turimus jrenginius.

Patenkinamas — Nurodo, kaip veikia spausdintuvas. Susidires su techninémis
jrenginio problemomis, ieSko sprendimo ar kreipiasi pagalbos.

Pagrindinis — Apibudina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, sprendzia
sutrikimo problemas, riipinasi jrenginiy apsauga.

Aukstesnysis - Apibtdina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, jzvelgia
tarpusavio rySius, gali pagrjstai juos paaiskinti. Esant skaitmeniniy jrenginiy
sutrikimams iniciatyviai ieSko sprendimo buidy. Nagrinéja naujausia informacija
apie jrenginiy apsaugg, taiko jg savo jrenginiams apsaugoti* [9].

Zinios pries

-, Zinoti pagrindinius skaitmeninius jrenginius. Mokiniai turéty
zinoti, kaip veikia kompiuteris, klaviatiira, pel¢, monitorius ir kiti
jrenginiai.

. Zinoti spausdinimo principg. Mokiniai turéty Zinoti, kad
spausdinimas yra procesas, kurio metu vaizdas ar tekstas
perkeliamas 1§ skaitmeninio jrenginio j popieriy.

. Zinoti jvairius spausdintuvus. Mokiniai turéty Zinoti, kad yra
skirtingy tipy spausdintuvy, kurie skiriasi savo veikimo principu,
kaina ir naSumu‘ [9].

Galimybés Uzduotys lengvinamos pagal mokinio SUP programa.

taikyti spec. 5 ) . . e

poreikiy Uzduotys atliekamos su mokytojo ar mokytojo padéjé€jo arba draugy pagalba.
mokiniams

Patarimai Mokytojas gali jj pritaikyti savo poreikiams ir mokiniy gebéjimams.

kolegoms, kurie
naudos parengta
medZiagg

. Pamokoje galima pasitelkti interaktyvius elementus, pvz.,
virtualy spausdintuvg ,,Virtual PDF printer*. Virtualus spausdintuvas yra
internetiné programa, kuri leidzia mokiniams iSbandyti spausdinimo
procesa. https://filehippo.com/download_virtualpdfprinter/

. Pamokos pabaigoje galima surengti spausdinimo konkursa.
Konkurse mokiniai gali varzytis, kuris i§ jy grei¢iausiai ar kokybiskiau
atliks spausdinimo uzduot;.

. Rekomenduojama integruota informatikos — istorijos pamoka.

1 ETAPAS. Jvadas [ (5 min.)

. Mokytojas pranesa pamokos temg: "Spausdintuvas".




. Mokytojas uzduoda mokiniams keletg klausimy, kad jsitikinty, ar jie
turi pradines Zinias apie spausdintuvus. (Klausimai pateikiami
www.mentimeter.com/app/ ) Pavyzdziui:

0 Kas yra spausdintuvas?
0 Kokie yra pagrindiniai spausdintuvo komponentai? o Kaip
veikia spausdintuvas?

0 Kas namuose naudojatés spausdintuvais?

2 ETAPAS. Pagrindin¢ dalis [ (15 min.)

. Mokytojas supazindina su spausdintuvy istorija (rodo pateiktis ir zitiri
video):

https://www.youtube.com/watch?v=4TGmeWm1EIQ&ab channel=Top5Pic

ks

ts off TM graphy, a printing method in which the inked
printed on a rubber cylinder and then tr forred to paper
1938 Chester Carlson invents electrophotography, or Xerox*, one of the founding

technologies of laser printing
Xerox* begins producing the
onginal laser printer called
EARS at their research center in
Palo Alto.

197 Epson®, HP*, Canon* and
others started developing

inkjet printers.

1988:==:= 199Q

HP* introduces the first
19M LaserJot® lasorpnntt‘.*r 1992 first dcsk’op printer with LD Products is established.

scan and fax options.

6 pav. Spausdintuvy istorija



Spausdintuvas yra prietaisas, skirtas kompiuterio informacijos atspausdinimui ant

popieriaus.

Dauguma spausdintuvy pirmiausia naudojami kaip kompiuterio

periferiniai jrenginiai. Jie gali biiti jvairiy tipy, kurie skiriasi spausdinimo kokybe,
grei¢iu, naudojamomis medziagomis ir patogumu naudoti.

Spausdintuvy rusys:

Spausdintuvai gali buti skirstomi j dvi pagrindines kategorijas pagal jy veikimo
principa: kontaktinius ir bekontak¢ius. Kontaktiniams spausdintuvams priklauso
plaktukiniai, terminiai ir adatiniai spausdintuvai, o bekontak¢iai apima rasalinius ir

lazerinius spausdintuvus.

7 Lentelé. Spausdintuvy rtsys

KONTAKTINIAI

BEKONTAKCIAI

Plaktukiniai spausdintuvai

Plaktukinio
mechanizma sudaro raidziy pavidalo plaktukeliy

Jau nebenaudojami. spausdintuvo
rinkinys. Smugiuodamas ] popieriy, plaktukelis
palieka jame raidés atspauda, taciau norint pakeisti
Srifta, reikia keisti rinkinj.
Plaktukiniu spausdinti
grafiniy vaizdy. Dél Siy priezas¢iy plaktukiniy
spausdintuvy technologija greit paseno ir jy vieta
uzémé adatiniai spausdintuvai.

ir visg raidziy

spausdintuvu negalima

Rasaliniai spausdintuvai

Rasaliniai  spausdintuvai dirba tyliai, n
spausdina taskais purkSdami specialy rasalg
nelieCia popieriaus, taip pat g
spausdinti spalvotai.  Spausdina  geriau

adatinius. Kiekvienos spalvos rasalui purksti y
keli stulpeliu iSdeéstyti elektrinio signalo valdo:
sunkiai
naudojamas

miniatiliriniai, 1zitrimi, purkstuk
Spausdintuvams skystasis ar
plastiSkasis rasalas. Skystasis rasalas purSkiam
tolydziai arba impulsais. Spalvotai spausdinar
mazdaug penkis kartus léCiau, nei nespalvotai.

Terminiai spausdintuvai

Terminj spausdintuva sudaro trys pagrindiniai
elementai: terminé galvuté, speciali juostele ir
popierius. Terminé galvuté susideda i§ Siluminiy
elementy, kurie, atéjus signalui, yra jkaitinami. Sie
spausdintuvai ne brangesni uz adatinius, spausdina
tyliai ir gerai, taCiau jiems reikia specialaus
popieriaus arba specialios vienkartinés juostelés,
todel jy eksploatacija taip pat gerokai brangesné
negu adatiniy. Dazniausiai terminiai spausdintuvai
naudojami parduotuvése prekés kainai nustatyti.

Lazeriniai spausdintuvai

Lazeriniy spausdintuvy veikimo principas pagris
irenginio  (lazerio  spindulio
daugiabriaunio veidrodzio) galimybe suformuoti :

lazerinio

apvalaus buigno elektrostatinj dokumento atvaiz
Lazerinis spausdintuvas spausdina visg puslapj
karto, kaip kopijavimo aparatas. Pirmiaus
specialus skustuvas nuvalo biigno pavirSiy. Pasl
pavirSius teigiamai jonizuojamas elektriniu islydz
Lazerio spindulys, moduliuotas jraSoma informacsi
daugiabriauniu veidrodziu yra skleidziamas eilutér
besisukanCio bligno pavirSiuje. Jis invertu
pavirsinius kriivius ir




padaro juos neigiamus. Sitaip gaunam:
elektrostatinis spausdinimo atvaizdas. Vaizd:
iSrySkinamas teigiamg kriivi turinCiais da:
milteliais, kurie prilimpa neigiamai jelektrintuo:
bligno pavirsiaus taskuose. Paskui dazai perkeliar
ant neigiamai jelektrinty popieriaus lapy. Lazerini
spausdintuvai turi turéti talpig operatyviaja atmin

Adatiniai spausdintuvai

Adatinio spausdintuvo mechanizma sudaro adatos,
kurios i tasky suformuoja tekstinj ar grafinj vaizda.
Siy spausdintuvy trikumai: létas
spausdinimas, triukSmas, prastesné spausdinimo
kokybé. Jie skiriasi adateliy skai¢iumi galvutéje,
spausdinimo kokybe ir sparta. Adatélés galvutéje yra
iSdéstytos vertikaliai vienu ar keliais stulpeliais. Jas
valdo atskiri elektromagnetai. Tarp galvutés ir
popieriaus yra dazais jmirkyta juostelé. Adatélés
smugiu dazai perkeliami ant popieriaus. Vaizdas
sudaromas 1§ tasky, todel jo kokybeé priklauso nuo
tasky tankio. Tekstas spausdinamas dviem reZimais —
juodrascio (Draft) ir Svarrascio (LQ ar NLQ).
Dazniausiai adatinis spausdintuvas turi atminting,
kurioje aprasyta, kokius veiksmus turi atlikti adata,
suformuodama vieng ar kitg simbolj.

Pamokoje naudojamas lazerinis spausdintuvas. Mokytojas paaiskina, kas yra
spausdintuvas ir kokios jo pagrindinés dalys. Lazerinis yra sudétingas jrenginys,
kurio veikimg uZztikrina daugybé tarpusavyje susijusiy komponenty. Pagrindinés
lazerinio spausdintuvo dalys yra Sios:

1. Lazerio modulis: Si dalis generuoja lazerio spindulj, kuris yra
naudojamas vaizdui formuoti ant fotosensitinio biigno.

2. Fotosensitinis biignas (angl. drum): Bugnas yra padengtas
fotosensitiniu sluoksniu, kuris kei¢ia savo elektros kriivi, kai jj apSviecia
lazerio spindulys, taip sukuriant latentinj (nematoma) elektrostatinj vaizda.

3. Valymo peilis (angl. wiper blade): Sis komponentas pasalina likusius
dazy miltelius nuo biigno po kiekvieno spausdinimo ciklo, paruo§damas jj
kitam spausdinimui.

4. Dazy kaseté (angl. toner cartridge): Dazy kasetéje yra milteliai, kurie
perkeliami ant popieriaus elektrostatiniu biidu. Dazy milteliai gali biiti juodi
arba spalvoti, priklausomai nuo spausdintuvo tipo.



5. Perkélimo juosta (angl. transfer belt): Si dalis perkelia dazy vaizda nuo
bligno ant popieriaus.

6. Perkélimo volelis (angl. transfer roller): Padeda perkélimui,
uztikrindamas, kad dazy milteliai bty tolygiai perkelti nuo btigno ant
popieriaus.

7. Kaitinimo elementas (angl. fuser unit): Kaitinimo elementas yra
sudarytas 1§ kaitinimo volelio ir slégio volelio. Jis lydosi dazy miltelius ir
ispaudzia juos ] popieriy, taip uztikrinant, kad vaizdas buty tvirtai pritvirtintas
prie popieriaus pavirSiaus.

8. Popieriaus padavimas (angl. paper feed): Si sistema uZtikrina, kad
popierius bty teisingai ir sklandziai tiekiamas j spausdintuvg ir per ji judéty.
0. Valdymo ploksté (angl. control board): Tai spausdintuvo ,,smegenys*,

atsakingos uz visy komponenty valdyma ir koordinavima, kad jie veikty
sinchroniskai.

10. Ventiliatoriai ir auSinimo sistema: Uztikrina, kad spausdintuvas
neperkaisty ilgai spausdinant, palaikydami tinkamg temperatiirg viduje.

Kiekviena 1§ Siy daliy atlieka svarby vaidmenj uztikrinant sklandy lazerinio
spausdintuvo veikima ir aukstg spausdinimo kokybe.

Mokytojas paaiskina, kaip veikia lazerinis spausdintuvas. Spausdintuvas veikia taip:

Taip

1. Vaizdo kirimas: Kompiuteris siunc¢ia spausdinamg dokumentg j
spausdintuva, kur jis yra paverc¢iamas ] elektroninj signalg.
2. Lazerio naudojimas: Lazeris, valdomas spausdintuvo, iSskiria Sviesos

spindulj, kuris nukreipiamas ant fotosensitinio biigno. Lazeris ,,pieSia“ vaizda
ant biigno, keisdamas jo elektros kriivj tam tikrose vietose, taip sukuriant
latentinj elektrostatinj vaizda.

3. Dazy perkélimas: Dazy milteliai 1S daZy kasetés pritraukiami prie
jelektrinty biigno viety, kuriose buvo pieSiamas vaizdas. Tai sudaro dazy
vaizdg ant biigno pavirSiaus.

4. Popieriaus padavimas: Popierius jtraukiamas i§ popieriaus déklo ir
praeina per spausdintuva, kol pasiekia biigng su dazy vaizdu.

5. Vaizdo perkélimas ant popieriaus: Perkélimo juosta arba perkélimo
volelis perkelia dazy vaizda nuo biigno ant popieriaus.

6. Kaitinimas ir fiksavimas: Popierius praeina per kaitinimo elementa
(fuzerj), kuris iSlydo dazy miltelius ir jspaudzia juos ] popieriaus pavirsiy,
uztikrindamas, kad vaizdas biity tvirtai pritvirtintas.

7. Baigimas: Po to, kai vaizdas fiksuojamas ant popieriaus, popierius
iSeina 1§ spausdintuvo su atspausdintu dokumentu.
8. Valymas: Valymo peilis pasalina likusius dazy miltelius nuo biigno,

paruosdamas jj kitam spausdinimo ciklui.

lazerinis spausdintuvas nuosekliai atliecka visus spausdinimo etapus,

uztikrindamas auksta spausdinimo kokybe ir tiksluma.



Mokiniai ziuri video L»Spausdintuvy rasys ir veikimo principas‘:
https://www.youtube.com/watch?v=WM1MBAjlyAU&ab channel=MakeltEasyEducation

. Mokytojas parodo, kaip prijungti spausdintuvg prie kompiuterio.
Prijungiant spausdintuva prie kompiuterio, reikia atlikti Siuos veiksmus:

0 Isitikinkite, kad spausdintuvas yra i§jungtas.

o Prijunkite kiStukinj laidg prie spausdintuvo ir elektros lizdo. o

Prijunkite maitinimo laidg prie spausdintuvo ir elektros lizdo.

0 Prijunkite spausdintuvo USB laidg prie kompiuterio USB

prievado.
. Mokytojas parodo, kaip spausdinti dokumentus. Spausdinant
dokumentus, reikia atlikti $iuos veiksmus
https://www.youtube.com/watch?v=NTWLAipvbmlI&ab_channel=NETGUI
DE:

0 Atidarykite = dokumenta, kurj norite spausdinti. o

Spustelekite meniu "Failas". o Pasirinkite "Spausdinti".
0 Pasirinkite norimas spausdinimo parinktis.
0 Spustelekite "Spausdinti”.

3 ETAPAS. Pratimai [J (20 min.)

. Mokytojas suskirsto mokinius j grupes (4-5 grupés po 3-4 mokinius).

. Grupéms sugeneruoti naudoti galima:

https://www.classtools.net/random-group-generator/ https://www.online-

stopwatch.com/random-group-generators/ https://pickerwheel.com/tools/random-

team-generator/

. Kiekviena grupe atlieka vieng 18 Siy pratimy:
0 Prijungia spausdintuvg prie kompiuterio. o Sukuria teksta ir

paruosia spausdinimui naudojant:

http://www.virtualispaustuve.eu/printing-create.php?lang=It

Virtuali spaustuvé yra puikus biidas susipazinti su spaudos istorija ir pirmyjy
spaustuviy veikimu. Si platforma leidzia vartotojams ne tik kurti unikalius
spaudinius, bet ir patirti, kaip veikia senieji spaudos presai. Tai tarsi kelioné laiku
atgal, kai spaudos technologijos tik pradéjo formuotis.
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7 pav. Virtuali spaustuveé

. Sukurta teksta virtualiu spausdintuvu parsisiuncia PDF formatu, kurj
naudojo J. Gutenbergas.
. Spausdina sukurtg teksta i§ PDF dokumento turimu mokykloje
spausdintuvu.
. Palygina J. Gutenbergo spausdinimo presg ir Siuolaikinj spausdintuva
(pagal nurodytus kriterijus) darbas grupése.
. I grupé Istorija, II grupé Medziagos ir t.t. (visg informacijag mokiniai
raso ] Google drive Word dokumenta).
8 Lentelé. J. Gutenbergo spausdinimo preso ir Siuolaikiniy spausdintuvy palyginimas pagal kriterijus




KRITERIJAI | J. Gutenbergo spausdinimo presas Siuolaikiniai spausdintuvai

Istorija Gutenbergo spausdinimo presas buvo | Siuolaikiniai spausdintuvai buvo iSrasti
irastas  XIV amZiuje. Gutenbergo | XX amzZiuje. Siuolaikiniai spausdintuvai
spausdinimo presas yra laikomas vienu | yra daug patogesni ir efektyvesni nei
svarbiausiy iSradimy istorijoje. Jis | Gutenbergo spausdinimo presas, taciau
padéjo isplisti Zinioms ir idéjoms visame | jie vis dar néra tokie svarbus kaip
pasaulyje. Gutenbergo spausdinimo presas.

Medziagos Gutenbergo spausdinimo presas buvo | Siuolaikiniai spausdintuvai daZniausiai
pagamintas i§ medzio. Gutenbergo | yra pagaminti i§ plastiko, metalo ar
spausdinimo presai buvo gana sunkds ir | stiklo.  Siuolaikiniai  spausdintuvai
nepraktiski, reikéjo dideliy patalpy. dazniausiai yra pagaminti i§ plastiko,

metalo ar stiklo, kurie yra daug
patvaresni nei mediena. Dél to
Siuolaikiniai spausdintuvai yra lengvesni
ir lengviau naudojami.

Spausdinimo Gutenbergo spausdinimo presai naudoja | Siuolaikiniai ~ spausdintuvai naudoja

biidas mobilig raidziy rinkinj, kurig reikia | lazerj, raSalg ar terminj spausdinima,
rankiniu biidu sudéti j spausdinimo | kurie yra daug greitesni ir paprastesni.
forma. Sis procesas buvo labai ilgas ir
sunkus.

Greitis Gutenbergo  spausdinimo presas Siuolaikiniai spausdintuvai gali
galédavo atspausdinti tik apie 200 knygy | atspausdinti  tiikstancius knygy per
per metus. valanda. Sis skirtumas yra milZziniskas ir

rodo, kaip toli pazengé¢ spausdinimo
technologija.

Kokybé Gutenbergo spausdinimo preso spauda| Siuolaikiniy spausdintuvy spauda yra
buvo Siek tiek nelygi ir netiksli. daug lygi ir tiksli. Sis skirtumas yra

pastebimas net ir plika akimi.

Kaina Gutenbergo spausdinimo preso kaina| Siuolaikiniai spausdintuvai yra daug

buvo gana didelé.

pigesni. Dél to spausdinimas
prieinamas daugeliui Zmoniy.

tapo

Gutenbergo spausdinimo presas ir Siuolaikiniai spausdintuvai yra labai skirtingi.
Gutenbergo spausdinimo presas buvo svarbus iSradimas, kuris padéjo 1Splisti Zinioms




ir idéjoms visame pasaulyje. Taciau Siuolaikiniai spausdintuvai yra daug patogesni,
efektyvesni ir pigesni.

4 ETAPAS. Darby vertinimas, jsivertinimas ir refleksija. [J (5 min.)

. Mokytojas apibendrina pamokos turin;.
. Mokytojas atsako ] mokiniy klausimus.
. Naudojama (Google Forms arba www.mentimeter.com)

ISIVERTINIMAS

0% 0% 0%
AUKSTESNYSIS - 910 PAGRINDINIS -7-8 PATENKINAMAS -5- 6

0% 0%
SLENKSTINIS -4 NEPATENKINAMAS-3-2-1

8 pav. [sivertinimas ,,Mentimeter* programa

. Mokiniy aktyvumas pamokoje. Mokytojas gali stebéti, kiek aktyviai
mokiniai dalyvauja pamokoje, uZduoda klausimus, diskutuoja.
. Nebaigti sakiniai ir refleksijos klausimai

e Pamokoje suzinojau, kad ...
e Buvo jdomu ...

e Noréciau daugiau suzinoti ...
o Sia pamoka sekési ...

. Mokiniy atlikty pratimy rezultatai. Mokytojas gali jvertinti
(kaupiamaisiais pazymiais), ar mokiniai teisingai atliko pratimus.

Skeneris (Tadas Skauronas)

Pasiekimy ,lechnologiniy problemy sprendimas (D)
sritis

problemas, riipinasi jrenginiy apsauga“ [9].

(D1.3) Apibidina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, sprendzia sutrikimo

Klasé 7-8

Tema Skeneris




Integruojami
dalykai,
pasiekimai

Lietuviy k., istorija, angly k.

Kompetencijos

»Pazinimo — Zodyng gausiai papildo naujais Zodziais, terminais, reiskianciais
abstrakcias sgvokas. Sieja taisykles ir procediras su dalyko faktais ir sgvokomis.

Skaitmeniné — Savarankiskai atlikdamas paprastas ir nesablonines uzduotis,
nurodo, kaip kurti ir redaguoti jvairaus formato turinj;

Kirybiskumo — Atsizvelgdamas j savo ir kity poreikius, sudétingose situacijose
pasirenka tinkamiausias skaitmenines technologijas skaitmeniniam turiniui kurti
ir naujoviskiems kiirybiniams procesams diegti. Savarankiskai jvardija ir
apibuidina sudétingesnes technines problemas, kurios kyla naudojantis
skaitmeniniais jrenginiais ir skaitmenine aplinka, nustato jy sprendimo budus.

Komunikavimo - Kelia klausimus, motyvuojanéius dalyko mokymasi.
Sprendzia hipotetines problemas, kurios prieStarauja individualiam pasaulio
suvokimui. Jsivertinimas ir draugy vertinimas padeda geriau suvokti dalyka“ [9].

Tikslas

Mokiniai suzinos, kas yra skeneris, kaip ji idiegti ir naudoti.

Uzdaviniai

. Suteikti mokiniams ziniy apie skenavima;

. SupaZzindinti mokinius su skeneriy veikimo principais ir
privalumais bei trukumais, palyginti daugiafunkcj jrenginj ir
skenert;

. Apibrézti skenerio savoka;
. Naudojant diegimo instrukcija jdiegti skenerj;

. Naudojant skener] ar daugiafunkcj jrengin; skenuoti
dokumentus ir paveikslélius.

Planuojamas
rezultatas

Mokiniai sukonfigiiruos darbui skenerj, tinkamai pajungti, patikrinti veikima,
skenuoti paveikslélius ar kitus dokumentus.




Specifinés . Projektorius, interaktyvi lenta, skaidrés apie skeneriu ir diegimo
priemonés / nuorodomis; (naudojama konkretaus skenerio diegimo, naudojimo
programing instrukcija — Epson scan
Iranga https://download.epsoneurope.com/pub/download/3745/epson374505eu.pdf
)
. Skeneris;
. Daugiafunkcis jrenginys (skeneris ir spausdintuvas);
. Kompiuteris;
. Dokumentai ir paveiksléliai skenuoti.
Mokymosi
metodai

Ivadinéje pamokos dalyje galima naudoti $iuos metodus:

. Pasakojimas: Mokytojas pristato pamokos tema ir tikslus, paaiskina
pagrindines sgvokas.

. Klausimai ir atsakymai: Mokytojas uzduoda mokiniams klausimus,
kurie padeda jiems prisiminti ankstesn¢ medziagg apie spausdintuvus.

Pagrinding¢je pamokos dalyje galima naudoti Siuos metodus:

. Paaiskinimas: Mokytojas paaiskina, kas yra spausdintuvas ir kokios
yra pagrindinés spausdintuvy rasys.

. Demonstravimas: ~ Mokytojas ~ demonstruoja, kaip  idiegti
spausdintuva.
. Praktinis darbas: Mokiniai atlieka praktinius pratimus dirbdami

grupémis, kuriy metu idiegia spausdintuvg ir spausdina dokumentus bei
paveikslélius.

Uzbaigimo pamokos dalyje galima naudoti §iuos metodus:

. Diskusija: Mokytojas kartu su mokiniais aptaria pamokos metu
1Smoktg medziaga.

. Klausimai ir atsakymai: Mokytojas uzduoda mokiniams klausimus,
kurie padeda jiems jsitvirtinti.




Mokiniy

atlikto darbo
vertinimas ir
Isivertinimas

jrenginius.

Patenkinamas — Nurodo, kaip veikia skeneris. Susidires su techninémis jrengini
problemomis, iesko sprendimo ar kreipiasi pagalbos.

Pagrindinis — Apibidina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, sprendzia sutrikim
problemas, riipinasi jrenginiy apsauga.

Aukstesnysis - Apibiidina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, izvelgia tarpusavic
rySius, gali pagrjstai juos paaiskinti. Esant skaitmeniniy jrenginiy sutrikimams iniciatyvia
ieSko sprendimo buidy. Nagrinéja naujausig informacija apie jrenginiy apsauga, taiko ja save
jrenginiams apsaugoti [9].

Zinios pries

. ,»Zinoti pagrindinius skaitmeninius jrenginius. Mokiniai turéty zinoti,
kaip veikia kompiuteris, klaviatiira, pel¢, monitorius ir kiti jrenginiai.

. Zinoti skenavimo principg.

. Zinoti jvairius skenerius, daugiafunkcinius jrenginius. Mokiniai
turéty zinoti, kad yra skirtingy tipy skeneriy, kurie skiriasi savo veikimo
principu, kaina ir naSumu* [9].

Galimybés | UZduotys lengvinamos pagal mokinio SUP programa.

taikyti spec. 5 ) ) . e

poreikiy Uzduotys atlickamos su mokytojo ar mokytojo padéjéjo arba draugy pagalba.
mokiniams

Patarimai Mokytojas gali pamoka pritaikyti pagal savo poreikiams ir mokiniy gebéjimams.
kolegoms,

kurie naudos . Rekomenduojama integruota informatikos — istorijos pamoka.
parengta

medZiaga . Skenuoti Seimos nuotraukas ir perkelti j interaktyvig aplinka, kuriant

Seimos istorinj pasakojima arba Seimos med;.

1 ETAPAS. Jvadas [J (5 min.)

. Nuo probleminio klausimo pradéti ,,Kur galime panaudoti skenerj?*
. Mokytojas pranesa pamokos temg: "Skeneris".
. Mokytojas uzduoda mokiniams keletg klausimy, kad jsitikinty, ar jie

turi pradines Zinias apie skenerius.

. Mokytojas skaidréje rodo skenerio paveikslelj ir mokiniams uzduoda
klausimus.



9 pav. Skeneris

. (Klausimai pateikiami www.mentimeter.com/app/ ) Pavyzdziui:

0 Kas yra skeneris? o Kokie yra
pagrindiniai ~ skenerio  komponentai? o
Kaip veikia skeneris?

0 Kas namuose naudojatés skeneriu?

2 ETAPAS. Pagrindiné dalis [ (15 min.)

. Skenerio veikimo principas.

. Mokytojas paaiskina, kad skeneris yra jrenginys, kuris naudoja $viesa,
kad nufotografuoty popierinj dokumentg ar paveiksla. Sis vaizdas tada
konvertuojamas j skaitmeninj formata, kurj kompiuteris gali apdoroti.

. Skeneris yra jrenginys, kuris naudojamas konvertuoti fizinés
medziagos, tokios kaip dokumentai, nuotraukos ar iliustracijos, i skaitmenine
forma. Sis jrenginys veikia nuskaitydamas arba fotografuodamas objekta, o
tada pavercia ji 1 elektroninj failg, kurj galima saugoti kompiuteryje arba
1Sspausdinti.

. Skeneriai gali buti skirti skirtingoms medZiagoms skenuoti: tekstui,
nuotraukoms, skaidriy iliustracijoms ir netgi trijy matmeny objektams. Jie gali
skenuoti spalvas arba veikti tik juodaibaltai, priklausomai nuo skenerio tipo.
. DaZniausiai skeneriai turi skenavimo stiklg arba plokste, ant kurios
dedama medziaga skenavimui. Taip pat jie gali turéti vaizdo jutiklius arba
kitus jrenginius, kurie uzfiksuoja objekto vaizda. Elektroninés valdymo
sistemos tvarko gautg informacijg ir pavercia j3 ] skenavimo faila, kuris gali
biiti saugomas kompiuteryje ar kitame elektroniniame jrenginyje.

. Skeneriai yra naudingi dokumenty archyvavimui, nuotrauky ir
iliustracijy saugojimui, o taip pat naudojami siekiant elektroninio turinio



sukiirimo ar pernaudojimo be fizinés medziagos. Tai suteikia galimybe greitai
ir efektyviai tvarkyti bei perduoti informacija skaitmeniniu formatu.

Mokytojas supazindina su skeneriy tipais ir jy galimybémis (rodo
pateiktis ir zitri video):
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=29ADyL Aptyk&ab_chan
nel=Officely

Scanner and its Types

Scanner

Flatbed Sheetfed Drum Handheld Photo  Film Production

reag+=

OCR Planetary —
OMR Biometrc 5@ E g ‘
MICR 3-D Scanner —> -

Book

10 pav. Skeneriy tipai

. Lietuviski — angliski terminai. Mokiniai gali ieSkoti terminy vertimy.
Mokytojas paaiskina, kas yra skeneris ir kokios jo pagrindinés dalys.

Skeneris, nors ir skiriasi pagal tipg bei gamintoja, turi kelias pagrindines dalis, kurios
sudaro jo funkcinj ir mechaninj jrenginj.

L

11 pav. Skenerio dalys

. Skenerio stiklas (skenuojanti ploksté): Tai stiklo arba plastiko
pavirSius, ant kurio dedami dokumentai, nuotraukos ar kitos medziagos
skenavimui. Cia vyksta faktinis objekto nuskaitymas.

. Vaizdo jutiklis arba optiné sistema: Jutiklis, kuris uzfiksuoja objekto
paveikslelj. Tai gali biti jvairiis jutikliai, tokie kaip CCD (Charge-Coupled



Device) arba CIS (Contact Image Sensor). Sie jutikliai paveréia objekto
vaizdg | elektroninj formata, kuris véliau apdorojamas ir saugomas kaip
skenavimo failas.
. Pozicionavimo mechanizmai: Mechanizmai, kurie uztikrina, kad
skenuojama medziaga biity tvirtai fiksuota ir tinkamai padéta ant skenerio
stiklo. Tai uztikrina aiSky ir tiksly nuskaityma.
. Galiné maitinimo sistema: Si dalis valdo dokumenty ar nuotrauky
judéjimg per skenerio jrenginj. Ji gali buiti mechaniné arba elektroning,
priklausomai nuo skenerio tipo.
. Elektronin¢ valdymo sistema: Tai apima visus skenerio valdymo
komponentus, kurie kontroliuoja nuskaitymo procesa, kaip vaizdas yra
konvertuojamas j skenavimo failg ir kaip jis yra saugomas arba siunc¢iamas j
iSorinius jrenginius.
. Jungtys ir sagsajos: Skeneriai turi jungtis, per kurias jie gali biti
prijungti prie kompiuterio arba kity jrenginiy. Tai gali biiti USB, Wi-Fi arba
Ethernet jungtys, priklausomai nuo skenerio modelio ir funkcijy.
Sios pagrindinés dalys sudaro skenerj kaip funkcinj jrenginj, kuris gali nuskaityti,
apdoroti ir saugoti jvairig medziagg skirtingais formatais ir kokybés lygiais.

. Mokiniai zitiri video ,,Kaip skenuoti?*:
https:// www.youtube.com/watch?v=Ucz37Mo1Cvi&ab_channel=EpsonAmerica

. Mokytojas pademonstruoja, kaip veikia skeneris, nuskaitydamas
dokumentus ir nuotraukas.

3 ETAPAS. Pratimai [J (20 min.)

. Mokytojas suskirsto mokinius j grupes (4-5 grupés po 3-4 mokinius).

. Grupéms sugeneruoti naudoti galima:

https://www.classtools.net/random-group-generator/ https://www.online-

stopwatch.com/random-group-generators/ https://pickerwheel.com/tools/random-

team-generator/

Kiekviena grup¢ atlieka vieng 18 Siy pratimy:

. Prijungia skenerj ir daugiafunkcj jrenginj prie kompiuterio;

. Vienos grupés naudoja skenerj kitos daugiafunkcj jrenginj;

. Skenuoja nuotraukas, dokumentus ir kt;

. Grupés palygina dviejy jrenginiy galimybes skenuojant nuotraukas,
dokumentus; Mokiniai  pasidalintame Google Drive Word

dokumente pildo lentele.

10 Lentelé. Daugiafunkciy jrenginiy ir skenerio privalumai ir trikumai



Daugiafunkcio
jrenginio privalumai

Daugiafunkcio
jrenginio triikumai

Kriterijai Skenerio privalumai| Skenerio trikumai
L
Dazniausiai pigesniDazniausiai brangesni
nei nei vien tik]
DaZniausiai daugiafunkciniai  [spausdintuvai ar|
DaZniausiai  pigesni brangesni nei vien|jrenginiai kopijavimo aparatai
Kaina nei skeneriai tik skeneriai
Viename jrenginyje
sujungia
spausdintuvo, Viename
kopijavimo aparato irjirenginyje sujungia
skenerio funkcijas  [tik skenerio| Tik skenavimo
Funkcionalumas funkcija funkcija Tik skenavimo funkcija
Tikslumas gali
skirtis priklausomai
nuo modelio Tikslumas gali buti Tikslumas gali bitiTikslumas gali bitj
Tikslumas labai geras labai geras labai geras
Greitis gali  skirtis
priklausomai  nuo
modelio Greitis gali bt Greitis gali  butiGreitis gali biiti labai
Greitis labai greitas labai greitas greitas
Naudojimo
paprastumas
Paprasta naudoti Paprasta naudoti  |Paprasta naudoti  |Paprasta naudoti
Dazniausiai
mazesni ir
Dazniausiai lengvesni nei
mazesni i spausdintuvai  ar[DaZniausiai mazesni ir
Dazniausiai didesni|lengvesni nei kopijavimo aparatai|lengvesni nei
ir  sunkesni  neildaugiafunkciniai daugiafunkciniai
ISvaizda skeneriai jrenginiai jrenginiai




Atspausdinimo Atspausdinimo Atspausdinimo
kokybé gali skirtis kokybé priklauso kokybé  priklauso o -
priklausomai  nuojnuo  spausdintuvonuo  spausdintuvoAtspausdinimo kokyb¢

Atspausdinimo modelio modelio modelio priklauso nuo
kokybé spausdintuvo modelio
Kopijos kokyb¢ Kopijos kokybé¢Kopijos kokyb¢
priklauso nuo| priklauso nuojpriklauso nuo
Kopijos kokyb¢ galikopijavimo aparato|kopijavimo aparatoﬂzopijavimo aparato
skirtis  priklausomai modelio modelio modelio
Kopijos kokybé  [nuo modelio

4 ETAPAS. Darby vertinimas, jsivertinimas ir refleksija. [J (5 min.)

Mokytojas apibendrina pamokos turin;.
Mokytojas atsako } mokiniy klausimus.

Naudojama (Google Forms arba www.mentimeter.com)

ISIVERTINIMAS

0% 0% 0%

AUKSTESNYSIS - 9-10 PAGRINDINIS -7-8 PATENKINAMAS -5- 6

o% 0%
SLENKSTINIS -4 NEPATENKINAMAS-3-2-1

12 pav. sivertinimas ,,Mentimeter* programa

Mokiniy aktyvumas pamokoje. Mokytojas gali stebéti, kiek aktyviai

mokiniai dalyvauja pamokoje, uZduoda klausimus, diskutuoja.

Nebaigti sakiniai ir refleksijos klausimai

e Pamokoje suzinojau, kad ...
e Buvo jdomu ...

e Noréciau daugiau suzinoti ...
o Sia pamoka sekési ...

Mokiniy atlikty pratimy rezultatai. Mokytojas gali jvertinti

(kaupiamaisiais pazymiais), ar mokiniai teisingai atliko pratimus.

Projektorius (Tadas Skauronas)

Pasiekimy
sritis

,,Jechnologiniy problemy sprendimas (D)

(D1.3) Apibidina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, sprendzia sutrikimo
problemas, riipinasi jrenginiy apsauga“ [9].




Klasé

7-8

Tema

Projektorius

Integruojami
dalykai,
pasiekimai

Lietuviy k., istorija, angly k., fizika, technologijos.

Kompetencijos

»Pazinimo — Zodyna gausiai papildo naujais Zodziais, terminais, reiskianciais
abstrakcias sgvokas. Sieja taisykles ir procediras su dalyko faktais ir sgvokomis.

Skaitmeniné — Savarankiskai atlikdamas paprastas uzduotis naudoja projektoriy
darby pristatymui;

Kirybiskumo — Atsizvelgdamas j savo ir kity poreikius, sudétingose situacijose
pasirenka tinkamiausias skaitmenines technologijas skaitmeniniam turiniui kurti
ir naujoviskiems kirybiniams procesams diegti. Savarankiskai jvardija ir
apibuidina sudétingesnes technines problemas, kurios kyla naudojantis
skaitmeniniais jrenginiais ir skaitmenine aplinka, nustato jy sprendimo budus.

Komunikavimo - Kelia klausimus, motyvuojanéius dalyko mokymasi.
Sprendzia hipotetines problemas, kurios prieStarauja individualiam pasaulio
suvokimui. Jsivertinimas ir draugy vertinimas padeda geriau suvokti dalyka“ [9].

Tikslas

Mokiniai suzZinos, kas yra projektorius veikimo principas.

Uzdaviniai

. Suteikti mokiniams Ziniy apie projektoriy veikimo
principa;

. Supazindinti mokinius su projektoriaus veikimo
principais ir privalumais bei trikumais, palyginti su kitais
projektavimo jrenginiais;

. Apibrézti projektoriaus sgvoka; gebéti

. Naudojantis
kompiuterio;

instrukcija  prijungti projektoriy prie

Planuojamas
rezultatas

Mokiniai tinkamai naudos projektoriy ir gebés iStaisyti prijungimo klaidas.

Specifinés
priemones

"I Projektorius, interaktyvi lenta, skaidrés apie projektorius, mokomieji filmai
1§ YouTube; (naudojama konkretaus projektoriaus vartotojo




programing instrukcija ~ — Epson

iranga https://manuals.plus/It/epson/multimediaprojector-manual-3 )
«  Kompiuteris; [ Grafoprojektorius;
« Diaskopas.

Mokymosi Ivadinéje pamokos dalyje galima naudoti Siuos metodus:

metodai

. Minciy lietus: Mokytojas iSkelia
probleminius klausimus apie projektorius.
. Pasakojimas: Mokytojas pristato pamokos tema ir

tikslus, paaiskina pagrindines sgvokas.

Pagrindinéje pamokos dalyje galima naudoti §iuos metodus:

. Déstymas: Mokytojas paaiskina, kas yra projektorius ir
kokios yra pagrindinés projektoriaus dalys.

. Demonstravimas: Mokytojas demonstruoja, kaip
pajungti projektoriy.
. Praktinis/ grupinis darbas: Mokiniai atlieka praktinius

pratimus kaip tinkamai pajungti projektoriy ir projektuoti
vaizda.

UZbaigimo pamokos dalyje galima naudoti Siuos metodus:

. Diskusija: Mokytojas kartu su mokiniais aptaria
pamokos metu iSmokta medZziaga.

Mokiniy atlikto

darbo
vertinimas
jsivertinimas

ir

»dlenkstinis — [vardija pagrindines projektoriaus dalis, paaiskina jy paskirtj.

v —

Patenkinamas — Nurodo, kaip veikia projektorius. Susidirgs su techninémis
jrenginio problemomis, iesko sprendimo ar kreipiasi pagalbos.

Pagrindinis — Apibiidina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, sprendZia
sutrikimo problemas, riipinasi jrenginiy apsauga.

Aukstesnysis - Apibiidina skaitmeniniy jrenginiy veikimo principus, jZvelgia
tarpusavio rySius, gali pagristai juos paaiSkinti. Esant skaitmeniniy jrenginiy
sutrikimams iniciatyviai ieSko sprendimo biidy. Nagriné¢ja naujausig informacija
apie jrenginiy apsauga, taiko ja savo jrenginiams apsaugoti‘ [9].




Zinios pries . Zinoti pagrindinius skaitmeninius jrenginius. Mokiniai
turéty zinoti, kaip veikia kompiuteris, klaviatira, pelé,
monitorius ir kiti jrenginiai.

. Zinoti projektavimo principa.
. Zinoti jvairius jvairaus tipo projektorius.
Galimybés Uzduotys lengvinamos pagal mokinio SUP programa.
taikyti spec. . ) . . e
poreikiy Uzduotys atlickamos su mokytojo ar mokytojo padéjéjo arba draugy pagalba.
mokiniams
Patarimai Mokytojas gali pamoka pritaikyti pagal savo poreikiams ir mokiniy gebéjimams.

kolegoms, kurie | ) ) . S )
naudos parengta Tinkama integruota informatikos-istorijos-fizikos pamoka.

medziaga

1 ETAPAS. Ivadas [1 (5 min.)
. Mokytojas pamokos pradzioje per projektoriy rodo skaidre su
projektoriaus iliustracija ir iSkelia tokus probleminius klausimus:

. ,,Kodeél projektorius gali rodyti dideli vaizda ant sienos ar ekrano? 1

,»Kur naudojami projektoriai ir kam jy reikia?*.

13 pav. Projektorius

. Mokiniai spelioja, kelia hipotezes, kaip
veikia projektorius ir atsakymus  raSo www.mentimeter.com/app/

) 2 ETAPAS. Pagrindiné¢ dalis [J (15 min.)

. PaaiSkinama projektoriaus savoka.

. Projektorius yra optinis prietaisas, skirtas projektuoti atvaizdui ant
nutolusio pavirSiaus, t.y. rodyti vaizdui ant atskiro, didelio ekrano.




Siuo metu labiausiai paplites projektoriaus tipas vadinamas vaizdo projektoriumi. Tai
skaitmeninis aparatas, pakeites anks¢iau naudotus diaskopus, grafoprojektorius, kino
teatruose buvusius kinoprojektorius.

. Projektoriy evoliucija. Mokiniams demonstruojamas mokomasis

filmas
J
https://www.youtube.com/watch?v=ZwJDZku0gMw&ab_channel=ExplainLikel%
E2%80%99m

Five

(] Mokiniai ziurédami mokomagj; filmg, kuria miniy Zemélap; per
www.mentimeter.com/app/

12 Lentelé¢. Projektoriy raida

Projekcinis aparatas 1877 m. Periskopas buvo naudojamas, kaip
projektorius
A ; " B ; "
,:._,j.._b’ ;:_‘Lﬂ.;’_._‘}"
Skaitmeninis vaizdo
projektorius

H : Screen height
W : Screen width

D : Distance from projector lens to screen.




14 pav. Projektoriaus veikimo principas

Projektoriaus pagrindinés sudedamosios dalys yra:

. Sviesos $altinis. Jis gali bati lemputé, lazeris arba LED diodai.
Lemputés yra tradicinis $viesos Saltinis, taciau jos turi ribotg tarnavimo laika
ir yra jautrios elektros jtampos svyravimams. Lazeriai yra ilgaamziskesni ir
atsparesni elektros jtampos svyravimams, taciau jie yra brangesni. LED diodai
yra brangesni uz lemputes, taciau jie yra ilgaamziskesni ir atsparesni elektros
jtampos svyravimams.

. Lesiai. Jie sufokusuoja Sviesg ] mazg taska, kuris atsispindi nuo sienos
arba ekrano ir suformuoja didelj vaizda. Le¢Siai gali biiti vieni arba keli.

. Vaizdo Saltinis. Jis gali biiti kompiuteris, zaidimy konsole, DVD
grotuvas arba kitas jrenginys, galintis generuoti vaizdg. Vaizdo Saltinis
generuoja vaizda, kuris perduodamas j projektoriy.

. Vaizdo procesorius. Jis apdoroja vaizda, gauto i§ vaizdo Saltinio, ir
paruosia jj rodymui.

. Kontrastas. Jis lemia, koks bus vaizdo rySkumas.

. Ryskumas. Jis lemia, koks bus vaizdo matymo atstumas.

. Spalvy spektras. Jis lemia, koks bus vaizdo spalvy atkiirimas.

. Matmenys ir svoris. Jie lemia, ar projektorius yra tinkamas tam tikrai

naudojimo aplinkai.

Be Siy pagrindiniy sudedamyjy daliy, projektorius taip pat gali turéti ir kity
komponenty, pvz., garso sistema, vésinimo sistema, valdymo pultg ir kt.

. Mokiniai naudodami internetinius vertéjus iSvercia projektoriaus
pagrindines dalis (tinkamai vartoja pavadinimus)
. Angly-lietuviy k. kompiuterijos Zodynas http://www.likit.It/en-
1t/abc.html
. Elektroninis vert¢jas https://translate.tilde.com/#/
Projector Parts
Temperature light Power button
\ / — Security lock
Lamp light R
\ o — Power light
Control panel ~
Vi — Zoom ring
Focus ring
™ Remote contro
P / ‘\'-. sensor
T \\\@— Lens cap

N

Air exhaust vents Front adjustable foot Foot release lever



15 pav. Projektoriaus sudedamosios dalys

Projektoriaus sudedamosios dalys veikia kartu, kad sukurty didelj vaizda ant sienos
arba ekrano.

. Aptariami pagrindiniai projektoriaus tipai.

Projektoriai gali buiti skirstomi pagal jvairius kriterijus, pvz., pagal Sviesos Saltinj,
pagal vaizdo technologija, pagal paskirtj.

Pagal Sviesos $altinj projektoriai skirstomi j:

. Lemputinius projektorius. Tai tradicinis projektoriy tipas, kuriame
naudojama halogenin¢ arba metalo halogeniné lemputé. Lemputiniai
projektoriai yra pigiausi, taciau jie turi ribotg tarnavimo laikg ir yra jautriis
elektros jtampos svyravimams.

. Lazerinius projektorius. Siuose projektoriuose naudojamas lazeris kaip
Sviesos Saltinis. Lazeriniai projektoriai yra ilgaamziski ir atspariis elektros
itampos svyravimames, taciau jie yra brangesni uz lemputinius projektorius.

. LED projektorius. Siuose projektoriuose naudojami LED diodai kaip
Sviesos $altinis. LED projektoriai yra brangesni uz lemputinius projektorius,
taciau jie yra ilgaamziski ir atspariis elektros jtampos svyravimams.

Pagal vaizdo technologija projektoriai skirstomi j:

. LCD projektorius. Siuose projektoriuose naudojami skystyjy kristaly
ekranai (LCD) kaip vaizdo Saltinis. LCD projektoriai yra populiariis dél savo
aukstos kokybés vaizdo ir santykinio pigumo.

. DLP projektorius. Siuose projektoriuose naudojami mikroveidrodziai
(DLP) kaip vaizdo S$altinis. DLP projektoriai yra Zinomi dél savo aukSto
kontrasto ir juodos spalvos atkiirimo.

. LCOS projektorius. Siuose projektoriuose naudojami skystyjy kristaly
ir metalo oksidy ekranai (LCOS) kaip vaizdo Saltinis. LCOS projektoriai yra
brangesni uz LCD ir DLP projektorius, taciau jie sitilo auks¢iausig vaizdo
kokybe.

Pagal paskirtj projektoriai skirstomi j:

. Biuro projektorius. Sie projektoriai yra skirti verslo pristatymams,
mokymui ir kitoms prezentacijy reikméms. Biuro projektoriai paprastai yra
ryskas ir teikia auksStos kokybes vaizda.



. Namy kino projektorius. Sie projektoriai yra skirti filmy perziirai,
zaidimams ir kitoms pramogoms. Namy kino projektoriai paprastai yra didelio
rySkumo ir aukstos kokybés vaizdo.

. Mobilieji projektoriai. Sie projektoriai yra skirti nesiojimui ir rodo
vaizda bet kurioje vietoje. Mobilieji projektoriai paprastai yra mazi ir lengvi,
taCiau jie turi ribotg rySkuma ir vaizdo kokybe.

. Artimos projekcijos projektorius. Sie projektoriai yra skirti mazoms
patalpoms, kur néra galimybés atitraukti projektoriy toliau nuo sienos. Artimos
projekcijos projektoriai yra kompaktiski ir lengvai montuojami.

Renkantis projektoriy, svarbu atsizvelgti i jo poreikius. Jei ieSkote projektoriaus
verslo prezentacijoms, jums reikés rySkaus ir aukStos kokybes vaizdo. Jei ieskote
projektoriaus filmy perzitrai, jums reikés didelio rySkumo ir aukstos kokybés vaizdo.
Jei ieskote projektoriaus neSiojimui, jums reikés mazo ir lengvo projektoriaus,
turincio ribotg rySkumag ir vaizdo kokybg.

. Analizuojamas projektoriaus vadovas, mokytojas rodo schemas ir tuo
paciu realiai projektoriy ir priedus demonstruoja:

. Galima ziureti ir video filmg kaip pajungiamas projektorius
https://www.youtube.com/watch?v=_B9l4nfFHok&ab_channel=EpsonSouth
eastAsia
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16 pav. Projektoriaus pajungimo instrukcijos

3 ETAPAS. Praktiniai darbai [J (20 min.)

. Mokytojas suskirsto mokinius j grupes (4-5 grupés po 3-4 mokinius).
Grupéms sugeneruoti naudoti galima:

. https://www.classtools.net/random-group-generator/

. https://www.online-stopwatch.com/random-group-generators/

. https://pickerwheel.com/tools/random-team-generator/
Kiekviena grupé atlieka vieng i$ iy pratimy:

. Prijungia projektoriy prie kompiuterio;

. Tinkamai pastato projektoriy, iStaiso klaidas, kad projektorius

tinkamai projektuoty vaizda ant ekrano.

. Mokiniai pasidalintame Google Drive Word dokumente pildo lentele

(projektoriaus pliusai ir minusai)

13 Lentelé. Projektoriy pliusai ir minusai

PROJEKTORIU

Pliusai




Leidzia rodyti didelj vaizda. Projektoriai gali
sukurti vaizda, kurio dydis yra kelis kartus
didesnis uz paties projektoriaus dydj. Tai leidzia
ziuréti filmus, zaisti zaidimus ir klausytis
muzikos dideliame ekrane.

Gali buti naudojami bet kurioje vietoje.
Projektoriai yra mobiliis jrenginiai, kuriuos
galima lengvai perkelti i§ vienos vietos ] kita.
Tai leidzia naudoti juos verslo pristatymams,
mokymui, pramogoms ir kt.

Gali buti naudojami jvairiems

Gali biiti brangiis. Projektoriai gali kainuoti nuo
keliy Simty iki keliy tukstanciy eury. Tai
priklauso nuo projektoriaus tipo,
kokybés ir kity parametry.

vaizdo

Reikalauja tam tikros priezitiros. Projektoriai

v —

uztikrintas jy ilgaamziSkumas.

Gali buti nepraktiski tam tikrose situacijose.
Projektoriai gali buti nepraktiski tam tikrose
situacijose, pvz., mazose patalpose arba esant
ryskiai Sviesai.

tikslams. Projektoriai gali buiti naudojami verslo
prezentacijoms, mokymui, pramogoms,
zaidimams ir kt. Tai daro juos universaliais
irenginiais, kurie gali biiti naudojami jvairiose
situacijose.

Ar projektorius yra jums tinkamas prietaisas, priklauso nuo jiisy poreikiy ir galimybiy.
Jei ieSkote jrenginio, kuris leisty rodyti dideli vaizda bet kurioje vietoje, projektorius
gali biti puikus pasirinkimas.

Taciau jei turite ribotg biudzeta arba jums reikia projektoriaus, kuris biity praktiskas
tam tikrose situacijose, galite apsvarstyti kitus alternatyvinius sprendimus.

(] Pasigamink projektoriy pats. Mokiniai su mokytoju iSanuliuoja video filmuka
ir bando konstruoti projektoriy arba kamera obscura pasigaminti
https://www.youtube.com/watch?v=Tx4vPel 9y2g&ab_channel=TechBuilder

IARTPHONF
ROJECTO

17 pav. ISmanusis projektorius

4 ETAPAS. Darby vertinimas, jsivertinimas ir refleksija. [J (5 min.)

. Mokytojas apibendrina pamokos turinj.
. Mokytojas atsako } mokiniy klausimus.
. Naudojama (Google Forms arba www.mentimeter.com)




ISIVERTINIMAS

0% 0% 0%

AUKSTESNYSIS - 9-10 PAGRINDINIS -7-8 PATENKINAMAS -5- 6
0% 0%
SLENKSTINIS -4 NEPATENKINAMAS-3-2-1
18 pav. Jsivertinimas ,,Mentimeter* programa
. Mokiniy aktyvumas pamokoje. Mokytojas gali stebéti, kiek aktyviai

mokiniai dalyvauja pamokoje, uZduoda klausimus, diskutuoja.
. Nebaigti sakiniai ir refleksijos klausimai

» Pamokoje suzinojau, kad ...
e Buvo jdomu ...

¢ Noréciau daugiau suzinoti ...
 Sig pamoka sekési ...

. Mokiniy atlikty pratimy rezultatai. Mokytojas gali jvertinti
(kaupiamaisiais pazymiais), ar mokiniai teisingai atliko pratimus.



